Ausgabe 161 Anfang Januar 2019

Liebe Leserinnen und Leser, liebe Kolleginnen und Kollegen,

in unserer etwa zwolf Mal im Jahr erscheinenden Publikation mdchten wir Sie Uber interessante
Romane, Sachblcher, Magazine, Comics, Hoérblcher und Filme aller Genres informieren.
Gastbeitrage sind herzlich willkommen.

RATTUS LIBRI ist als Download auf folgenden Seiten zu finden:
http://rattus-libri.taysal.net/

www.buchrezicenter.de

www.geisterspiegel.de/

www.literra.info

www.phantastik-news.de
http://phantastischewelt.wordpress.com/

Einzelne Rezensionen erscheinen bei:
www.phantastiknews.de
http://phantastischewelt.wordpress.com
www.literra.info.

Das Logo hat Lothar Bauer fiir RATTUS LIBRI entworfen:
www.saargau-blog.de; www.saargau-arts.de; http://sfcd.eu/blog/; www.pinterest.com/lotharbauer/;
www.facebook.com/lothar.bauer01.

Das Layout des Magazins haben Elmar Huber und Irene Salzmann entworfen.
Das Layout des Schwerpunktthemas hat Elmar Huber entworfen.

Fir das PDF-Dokument ist der Acrobat Reader erforderlich. Diesen erhalt man kostenlos bei:
www.adobe.de.

Die Rechte an den Texten verbleiben bei den Verfassern. Der Nachdruck ist mit einer
Quellenangabe, einer Benachrichtigung und gegen ein Belegexemplar erlaubt.

Wir bedanken wuns vielmals bei allen Autoren, Verlagen und Agenturen, die uns
Rezensionsexemplare und Bildmaterial flr diese Ausgabe zur Verfiigung stellten, und den fleiBigen
Kollegen, die RATTUS LIBRI und die Rezensionen in ihren Publikationen einbinden oder einen Link
setzen.

Nun aber viel Vergnigen mit der Lektlre der 161. Ausgabe von RATTUS LIBRI.

Mit herzlichen GrifRen
lhr RATTUS LIBRI-Team
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Impressum

RATTUS LIBRI ist das etwa zwdlf Mal im Jahr erscheinende Online-Informations-Magazin, zusammengestellt von Irene Salzmann.
RATTUS LIBRI ist ein nichtkommerzielles Magazin, das per Email und als Download erhéltlich ist. Es werden keine Gewinne
erwirtschaftet. RATTUS LIBRI dient ausschlieBlich der Information. Es werden keine Bestellungen angenommen oder weitergeleitet. Die
Inhalte des Magazins wurden mit grof3ter Sorgfalt erstellt. Fur die Richtigkeit, Vollstandigkeit und Aktualitat der Inhalte kénnen wir jedoch
keine Gewahr Gbernehmen.

Die Inhalte der Texte unterliegen der Meinungsfreiheit gemaf Artikel 5 des Grundgesetzes. Die Texte geben ausschliellich die Meinung
des Verfassers wieder und miissen nicht zwangslaufig die Meinung der Redaktion und anderer Autoren wiedergeben.

Die durch die Autoren erstellten Inhalte von RATTUS LIBRI unterliegen dem deutschen Urheberrecht. Die Vervielfaltigung, Bearbeitung,
Verbreitung und jede Art der Verwertung auBerhalb der Grenzen des Urheberrechts bedirfen der schriftlichen Zustimmung des jeweiligen
Autors bzw. Erstellers. Downloads und Kopien sind nur fir den privaten, nichtkommerziellen Gebrauch gestattet. Soweit die Inhalte in
RATTUS LIBRI nicht vom Betreiber erstellt wurden, werden die Urheberrechte Dritter beachtet. Insbesondere werden Inhalte Dritter als
solche gekennzeichnet. Sollten Sie trotzdem auf eine Urheberrechtsverletzung aufmerksam werden, bitten wir um einen entsprechenden
Hinweis. Bei Bekanntwerden von Rechtsverletzungen werden derartige Inhalte umgehend entfernt.

RATTUS LIBRI enthalt Verweise und Links zu externen Websites Dritter. Die Redaktion von RATTUS LIBRI hat keinen Einfluss auf die
dort bereitgehaltenen Daten und Informationen und macht sich diese nicht zu eigen. Die Redaktion von RATTUS LIBRI kann fiir die
RechtmaRigkeit der Inhalte von verlinkten Websites keine Verantwortung tUbernehmen. Fur den Inhalt der verlinkten Seiten sind
ausschlieBlich deren Betreiber verantwortlich. Die verlinkten Seiten wurden zum Zeitpunkt der Verlinkung auf mdgliche RechtsverstoRe
Uberprift. Rechtswidrige Inhalte waren zum Zeitpunkt der Verlinkung nicht erkennbar. Eine permanente inhaltliche Kontrolle der verlinkten
Seiten ist jedoch ohne konkrete Anhaltspunkte einer Rechtsverletzung nicht zumutbar. Bei Bekanntwerden von Rechtsverletzungen
werden derartige Links umgehend entfernt.

Wir weisen ausdricklich darauf hin, dass in RATTUS LIBRI keine pornografischen Bicher, Horblicher oder Filme vorgestellt werden.
RATTUS LIBRI informiert Giber Titel, die erotische Inhalte haben kénnen. Dabei handelt es sich ausschliefllich um aufklarende Sachblicher
oder fiktive Geschichten, die keine realen Vorbilder haben. Im Falle expliziter sexueller Handlungen in Wort und/oder Bild sind die
Protagonisten und abgebildeten Personen mindestens 18 Jahre alt.

DSGVO: Das nichtkommerzielle Magazin RATTUS LIBRI speichert mit dem Einverstéandnis der Mitarbeiter, Leser und anderer Beteiligter
ausschlief3lich den Namen und die Email-Adresse fiir den Versand des PDFs (als Beleg und zur Information). Daruber hinaus werden
keine Daten erhoben, es werden keine weiteren Daten gespeichert, es werden keine Daten an Dritte weitergeleitet. Die namentliche
Nennung eines Autors, Zeichners, Mitarbeiters (Kurzel) usw. in einem Artikel oder einer Rezension unterliegt dem Urheberrecht.
Personliche Angaben zu Autoren, Zeichnern, Interviewpartnern usw. einschlieRlich den URLs ihrer Websites und privaten Fotos dienen
allein der Information im Rahmen eines Artikels oder einer Rezension und wurden von dem Betreffenden genehmigt oder/und stammen
von seiner Website oder aus einer anderen offiziellen, fir jedermann frei zugéanglichen und honorarfrei nutzbaren Quelle (Verlagsseite,
Wikipedia usw.). Wer RATTUS LIBRI nicht per Email erhalten, sondern lieber die kostenlosen Downloadméglichkeiten nutzen und seine
Email-Adresse |6schen lassen mochte, sendet bitte eine kurze Email an die Redaktion (irene.salzmann (at) t-online.de).

Redaktion RATTUS LIBRI V.i.S.d.P.:

Irene Salzmann, Raiffeisenstr. 11, D — 85402 Kranzberg

Elmar Huber, Rieslingstr. 12, D — 76835 Roschbach

Das Magazin RATTUS LIBRI I6st mit der Ausgabe 135 den Blicherbrief
RATTUS LIBRI ab. Das Magazin RATTUS LIBRI wurde geschaffen von Irene
Salzmann, Elmar Huber und dem RATTUS LIBRI-Team.

Rezensenten dieser Ausgabe: Elmar Huber (EH), Irene Salzmann (IS), Petra
Weddehage (PW).

Logo ©Lothar Bauer

Die Archiv-Seite betreut Glinther Lietz: http://rattus-libri.taysal.net/
Kontaktadresse: rattus.libri.is1 (at) gmx.de und elmar.h (at) web.de
Erscheinungsdatum: Anfang Januar 2019

Seite 2 von 98



ie Leipziger Buchmesse wird seit dem
D 17. Jahrhundert abgehalten. Sie gilt

nach der Frankfurter als die zweitgrofite
in Deutschland und ist eine der bekanntesten
Leipziger Messen. Jedes Jahr findet sie im
Marz an vier Tagen statt und setzt dank eines
breitgefacherten Angebots an Novitaten und
Spezialthemen Akzente fiir den Buchmarkt des
laufenden Jahres.

Bereits 1632 Uberstieg die Zahl der auf der Leipziger Buchmesse prasentierten Titel erstmals die
der Frankfurter Buchmesse, welche an Leipzig erst nach 1945 wieder vorbeizog.

In der DDR-Ara blieb Leipzig weiterhin wichtiger Veranstaltungsort der Buchmesse, die jedem
interessierten Leser offenstand. Seit 1952 durften auch westliche Verlage ihre Titel vorstellen. Nach
der Wiedervereinigung zog die Leipziger Buchmesse 1998 auf das neue Messegelande mit einer
deutlich grofieren Ausstellungsflache um.

Ab 1990 wartete die Erste Alternative Buchmesse Leipzig mit Autoren-Lesungen auf, die zwar
lange gewulnscht wurden, aber bisher kein grofles Thema waren. Spater wurde daraus ,Europas
groltes Lesefest” Leipzig liest. 2018 lasen dabei rund 3.000 Autoren und Mitwirkende auf 3.600
Veranstaltungen an 550 Orten. Seit 1995 erganzt die Leipziger Antiquariatsmesse die
Buchangebote. Weiterhin werden in Leipzig der Preis der Leipziger Buchmesse ,fir
herausragende deutschsprachige Neuerscheinungen* und der Leipziger Buchpreis zur
europdischen Verstandigung an ,Personlichkeiten, die sich in Buchform um das gegenseitige
Verstandnis in Europa verdient gemacht haben” verliehen. Die Phantastische Akademie verleiht
aullerdem jahrlich in Leipzig den SERAPH fir ,die besten deutschsprachigen Romane des
Phantastik-Genres".

Um nicht im Schatten der Frankfurter
Buchmesse zu stehen, verfolgt man in Leipzig
ein anderes, sehr lesernahes Konzept. Statt z. B.
gesondert Besuchstage nur flr Vertreter von
Presse und Buchhandel einzurichten, haben alle
Blcherfreunde  wahrend des gesamten
Messezeitraums Zutritt. Ein Rahmenprogramm
zu den Lesungen, Diskussionsrunden zwischen
Autoren und Lesern, Auftritte von Cosplayern
und parallel verlaufende Veranstaltungen wie
seit 2013 die Leipziger Autorenrunde und seit
2014 die Manga-Comic-Convention stehen
inzwischen fest auf dem vielfaltigen Plan der

Buchmesse. Diese agile, reaktionsfreudige und Bunter Treppenaufgang in der Glashalle der
zeigemale Ausrichtung der Leipziger Messe Leipziger Buchmesse

wird, nicht zuletzt durch stetig steigende Foto: Amrei-Marie/Lizenz: CC BY-SA 3.0 DE
Besucherzahlen, zunehmend honoriert. Die Originaldatei ist hier zu finden.

Unter dem lesenden Publikum gilt die Leipziger Buchmesse als familiarer, lesernaher und
,gemdutlicher’ als die Frankfurter Buchmesse, die bei vielen den Status einer reinen und spal3freien
Leistungsschau, vorwiegend fur das (kaufmannische) Fachpublikum hat. Geschuldet ist dies unter
anderem dem kollegialen Nebeneinander von Publikums- und Kleinverlagen, fir die Leipzig
ebenfalls einen der Jahreshéhepunkte darstellt. So finden sich neben prominenten Verlagen wie
Bastei Lubbe, Heyne, Blanvalet, Carlsen, Klett-Cotta, Loewe durchaus auch ,Insider- und Genre-
Verlage wie der Verlag Torsten Low, Amrin Verlag, Romantruhe, Festa Verlag, Luzifer Verlag,
Papierverzierer Verlag, Golkonda Verlag, Fischer TOR, Art Skript Verlag, Feder und Schwert und
der Mantikore Verlag.

www.leipziger-buchmesse.de
Wwww.manga-comic-con.de
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Impressionen von der Leipziger
Buchmesse 2018 von petra Weddehage

book-fair-678265_960_720
Foto: nile/Lizenz: CCO
Die Originaldatei ist hier zu finden.

Ich machte mich auf, den Atlantis Verlag zu

wurde von klirrender Kalte und

schneidendem Wind begleitet. Vom
Reisebus aus konnte ich das imposante
Messegelande schon von weitem erkennen.
Ein FuBmarsch von circa zehn Minuten trennte
mich noch von den ,heiligen Hallen’, die ich
nach dessen Bewaltigung schliellich betreten
durfte. Ein kurzer Check der Security in meine
Tasche — und ich betrat das Gelande. Hier
konnte man seinen Mantel gegen einen kleinen
Obolus an der Garderobe abgeben. Bewaffnet
mit einem Messeplan, dessen Rickseite ich
dazu genutzt hatte, mir die Stande
aufzuschreiben, die ich gern besuchen wollte,
stirzte ich mich ins Getimmel.

D ie Ankunft auf der Leipziger Buchmesse

suchen. Seltsamerweise traf ich dort nicht auf

Guido Latz, Dirk van den Boom und ihre Leute.
Stattdessen gelangte ich zu einem
Kinderbuchverlag mit gleichem Namen, was mich
doch etwas irritierte. Also auf zur nachsten Halle.

Endlich der ,Perry Rhodan“-Stand, der mit dem
Autor Michael Marcus Thurner punktete.
Autogramme und Romanhefte wurden verteilt.

Christoph Dittert, der flir die Serie ,Die drei ??7?“

schreibt, war ebenfalls anwesend, und auch er gab

mir ein Autogramm. ,Perry Rhodan“-Fans ist er Autogrammkarten der ,Perry Rhodan®-
ebenfalls ein Begriff, da er fiir die Serie unter Autoren Christoph Dittert

seinem Pseudonym Christian Montillon schreibt.

»Perry Rhodan Extra 16: Die Phantome von
Epsal” wurde als Gratis-Goodie auf der
Buchmesse verteilt und auch signiert.

und Michael Marcus Thurner

Klaus Bollhofener, einer der Redakteure, nahm
sich ein wenig Zeit fur mich. Der Roman ,Perry
Rhodan Extra Nr. 16: Die Phantome von Epsal“
von Michael Marcus Thurner war fur mich als
Leserin, die nicht immer auf dem aktuellen Stand
des Perryversums ist, eine schone Zugabe. Die
abgeschlossene Story wartet mit Action und
grolRartigen Charakteren auf, die mit Titelheld
Perry Rhodan gelungen interagieren. Wer nur
einmal in die ,Perry Rhodan“-Abenteuer hinein
schnuppern mdchte, fir den bietet die ,Extra“-
Reihe eine gute Alternative zu den laufenden
Geschichten.
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Weiter ging es zum Stand der ,Federwelt' (Zeitschrift fir Autorinnen und
Autoren, Anm. d. Red.). Hier traf ich Angelika Fuchs. Ein wenig Smalltalk
und eine Ausgabe ,Federwelt’ waren genauso eine schone Geste wie der
Anruf bei Jasmin Zipperling (https://jasmin-zipperling.de/). Die Bloggerin,
Autorin und Preistragerin des Autorenweltrings hetzte zwischen zwei
Terminen zum Stand, um mich zu begrifRen. Ein paar Fotos wurden
gemacht, und dann stand schon die nachste Attraktion bzw. Begegnung an,
sowohl fur Jasmin als auch fur mich.

Viele wundervolle Hallen und Stande harrten meiner, und ich konnte mich
kaum sattsehen an allem, was angeboten wurde. Zeitlich wurde es
allmahlich auch eng. Immerhin sind die funf Hallen doch recht weitlaufig.
So gonnte ich mir schliellich eine Pause, da ich einen Gutschein fiir einen
kostenlosen Kaffee bekommen hatte. Hier lernte ich nette Leute kennen.
Uberhaupt kam man schnell ins Gesprach, immerhin verbindet die
Besucher ja die Liebe zum Lesen.
Petra Weddehage mit
Autorin und Bloggerin Zum Schluss landete ich in der Welt der Mangas. Diese Halle wimmelte nur
so von Cosplayern, die Uberall auf der Messe unterwegs waren, wo sie mit
ihren detaillierten, farbenprachtigen und meist handgemachten Kostimen
unterwegs waren und somit eines der Highlights der Buchmesse
darstellten. Ob Marchengestalt oder Damon, Figuren aus der Welt von ,Harry Potter oder
Superhelden, Manga-Charaktere und Tierwesen sowie ,Star Wars“-Fans: Die Arbeit, die in den
Kostiimen steckte, konnte man manchmal nur erahnen.
Ich traf auf Elphalba aus ,Wicked“ und eine interessante Version von ,Schneeweil3chen und
Rosenrot” sowie die Mischung aus beiden Figuren.

Jasmin Zipperling
Foto: privat

Die Leipziger Buchmesse wartet mit interessanten Verlagen auf. Hier ist fir jeden etwas dabei, fir
Fantasy-, Science Fiction-, Krimi-Leser und die Fans anderer Genres. Jede Halle setzt ihre
Schwerpunkte. Sachbiicher, Liebesromane oder politisch motivierte Inhalte — die Geschmacker sind
bekanntlich verschieden.

Neue Verlage wie Voodoo Press, die sich mit spannenden Horror-Titeln etabliert haben, waren
ebenso zu finden wie Gender-Themen. Hier traf ich auf Mitarbeiter des Cursed Verlags, die Gay-
Romane verlegen. Egal, an welchem Verlagsstand ich war, Uberall gab es freundliche Menschen,
die trotz eines riesigen Andrangs ein wenig Zeit zur Beantwortung von Fragen aufbringen konnten.

Leider wurden einige Lesungen aufgrund des schlechten Wetters nicht angeboten. Allerdings gab
es genug Ausweichmdglichkeiten, um das Programm der Buchmesse in guter Erinnerung zu
behalten. Um 16 Uhr ging ich mit platt gelaufenen Flfen, aber einer Vielzahl von Eindriicken zuriick
zum Reisebus.

Fazit: Die Leipziger Buchmesse ist ein groRartiges Erlebnis fur alle, die Bicher und Cosplay lieben.
Fir nachstes Jahr habe ich mir vorgenommen, diesen Termin fest einzuplanen, wenngleich ein Tag
einfach nicht ausreicht, um wirklich alles zu entdecken. (PW)

Perry Rhodan-
Lesezeichen und
Cosplayerin als ,,Bose
Hexe des Westens”
Elphalba aus ,,Wicked”

Fotos: privat
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Autoren und Verlage auf der
Leipziger Buchmesse

Markus Heitz wurde 1971 in
Homburg/Saar geboren und arbeitete nach
seinem Studium als freier Journalist, bevor
er mit seinem Roman ,Schatten uiber Uldart”
2003 gleich den ,Deutschen Phantastik
Preis“ fiir das beste Debiit einstreichen
konnte. Nach diesem erfolgreichen Start gilt
seine ,Die Zwerge“-Saga als endgiiltiger
Durchbruch als Fantasy-Autor. Seither hat
Heitz iiber 40 Romane im vorwiegend
fantastischen Bereich veroéffentlicht und
zihlt neben Wolfgang Hohlbein und Kai Bestsellerautor Markus Heitz mit Anke Brandt
Meyer zu den erfolgreichsten deutschen auf der Leipziger Buchmesse 2017
Fantastik-Autoren mit einem dhnlich breit D.Q”e'.'ef Uit EISEFAEOERIES
N . . ie Originaldatei ist hier zu finden.
gefacherten Themenspektrum. Seine Starke
als Autor liegt darin, innerhalb eines Romans mehrere wichtige Handlungsstrange zu
konzipieren, fokussiert und gleichwertig zu entwickeln und stimmig zu verkniipfen. Eine
Meisterschaft, die er aktuell mit dem , Doors“-Projekt auf die Spitze treibt.

Markus Heitz

Doors: Der Beginn

Knaur Verlag/Verlagsgruppe Droemer Knaur GmbH & Co. KG, Miinchen,
10/2018

TB, Thriller, Mystery, Fantasy, Adventure, 978-3-426-98238-9, 80/00,-
Titelgestaltung von Isabella Materne unter Verwendung eines Motivs von
Shutterstock.com/Aris Suwanmalee, Inspirellie, evgeny freeone
www.droemer-knaur.de

www.mahet.de/

www.markus-heitz.de/

https://isabellamaterne.wordpress.com/

www.shutterstock.com

.Beklemmung und zunehmende Hoffnungslosigkeit war, was die junge Frau in der Dunkelheit am
meisten versplrte. Abgesehen von der Angst, die nicht von ihr wich, wahrend sie durch das
steinerne Labyrinth irrte. Unentwegt.”

Der schwerreiche Walter van Dam engagiert eine illustre Spezialisten-Truppe, um seine
zwanzigjahrige Tochter Anna-Lena wiederzufinden, die in einem Hoéhlenlabyrinth unter einem leer
stehenden Waldhaus im Frankfurter Wald ,verlorenging’.

So treffen sich auf dem Frankfurter Flughafen der Freeclimber Viktor Troneg, der Personenschutzer
Carsten Spanger, der Parapsychologe Ingo Theobald, das Medium Coco Fendi (alias Beate
Schupfer) und die beiden Hoéhlenforscher Dana Rentski und Ridiger Friedmann.

Nach einem kurzen Briefing geht es direkt zum Ort des Verschwindens, wo die Gruppe mit gleich
mehreren ungewohnlichen Entdeckungen und Ereignissen konfrontiert wird. Nicht zuletzt stol3en sie
tief unter der Erde auf finf Tiren. Sie kdnnen die Wahrscheinlichkeit, hinter welchem Durchgang
Anna-Lena verschwunden ist, auf die drei mittleren Tiren eingrenzen.
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.Hatte sie weniger Furcht gehabt, wére ihr vielleicht die Energie aufgefallen, die um sie herum war,
so selbstverstandlich wie die Luft. Keine Energie im elektrischen oder nuklearen oder thermischen
Sinn, sondern jene, wie sie sich ansammelte, wenn ein Ort eine bestimmte spirituelle Nutzung erfuhr
oder erfahren hatte.”

Tiren haben im Horror- und Fantasy-Bereich eine lange Tradition, hat solch ein Ubergang nicht
zuletzt doch eine sehr starke Symbolwirkung. Eine Hauptrolle, wie hier in ,Doors®, wurde den
Durchgangen jedoch eher selten zugedacht. Markus Heitz startet mit diesem Piloten ein literarisches
Experiment, bei dem verschiedene Tiren die Dreh- und Angelpunkte fir verschiedenartige
Abenteuer mit gleicher Personenbesetzung sind.

Mit spirbarem Enthusiasmus geht der Autor hier ans Werk und macht mit diesem verhaltnismaRig
kurzen Vorspiel schon deutlich, worauf man sich weiter freuen kann. Dabei sollte man eine Affinitat
zum Groschenroman mitbringen, denn aus einem solchen scheinen sich zumindest die
klischeebehafteten Personen zu rekrutieren, die dem Leser vorgestellt werden.

Gleichzeitig wird deutlich, dass Heitz bereit ist, alle Register zu ziehen, um es den Rettern so schwer
wie moglich zu machen bzw. einige angedeutete Konflikte beizeiten ausbrechen zu lassen.
Angefangen damit, dass sich manche der Teammitglieder untereinander kennen (aber nicht
schatzen), tUber die nur sparlichen Informationen, die sie erhalten, den starken Verdacht, dass sie
nicht die erste Rettungsmission sind, die ausgeschickt wird, bis hin zu der Tatsache, dass der
,Reisegesellschaft Hohlen‘ ein Verfolger auf den Fersen ist, der auch vor Mord nicht zuriickschreckt.
Und soweit nur die rationalen Ungereimtheiten des Unternehmens.

Dazu gesellen sich unerklarliche physikalische Phanomene im Inneren des Berges, die
uneinheitliche innere Beschaffenheit des Stollensystems bis hin natirlich zu dem Hauptmysterium
der Geschichte, namlich, dass es tief in einer Hohle unter dem Frankfurter Wald finf
verschiedenartige Tlren ohne erkennbare Funktion gibt.

Alles in allem wird von Anfang an deutlich, dass hier etwas Gewaltiges und Komplexes im Anmarsch
ist, bei dem sich Markus Heitz so richtig austoben kann. Das Konzept besteht darin, dass der Autor
die ,Reisegruppe Hohlen® durch jede der drei verschieden markierten mittleren Tiren in ein anderes
Abenteuer, ein anderes Setting, eine andere Zeit schickt. So erscheinen parallel die Romane ,Doors
? — Kolonie“, ,Doors ! — Blutfeld“ und ,Doors X — Dammerung®. Jeder der Romane soll fir sich
gelesen werden kénnen, doch auch zusammen ein einheitliches Ganzes bilden.

Erganzt wird das ,Doors“-Universum von ebook-Kurzgeschichten, die weitere Mosaiksteine flir das
Gesamtbild liefern. Diese erhalt man bei Anmeldung fiir den ,Doors“-/Markus Heitz-Newsletter unter
www.markus-heitz.de/.

Das Blichlein ist mit Prage- und Glanzelementen schon sehr schick ausgefallen und wurde gratis auf
Messen verteilt. Das inhaltsgleiche ebook ist ebenfalls kostenlos auf allen gangigen Stores und der
.Doors“-Webseite zu haben, das Gratis-Horspiel bei Audible. Das ganze Paket macht auf jeden Fall
Lust darauf, die Suche(n) nach Anna-Lena van Dam weiter zu verfolgen.

Bezeichnend ist die englischsprachige Benennung; das Ganze hatte man problemlos und nicht
weniger griffig , TUren“ nennen kénnen.

Doors-Kurzgeschichten:

Markus Heitz

Doors: Das Klopfen an der Tir

Knaur Verlag/Verlagsgruppe Droemer Knaur GmbH & Co. KG, Minchen,
10/2018

ebook, Thriller, Mystery, Fantasy, Adventure, 978-3-426-45513-5, 15/00,-
Titelgestaltung von Isabella Materne unter Verwendung eines Motivs von
Shutterstock.com/Aris Suwanmalee, Inspirellie, evgeny freeone

LAnna-Lena fand die Malereien und Schriften an den Wanden nicht minder
spannend, doch die Tiren zogen sie geradezu an. Doch nicht einmal kam
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sie auf die Idee hindurchzugehen. Sie wartete auf eine Einladung, wie es sich gehorte, als Gast, der
sie war, in diesem Reich der Elfen, Kobolde und Zwerge."

Anna-Lena van Dam liebt die spannenden und gruseligen Geschichten ihrer GroRmutter Magdalena
und das damit verbundene heimelige Ritual, mit Tee und Keksen in ihrem abgedunkelten Zimmer zu
sitzen. Auch zu ihrem neusten Mitbringsel, einem auflergewohnlich geformten Schllssel, hat
Magdalena van Dam eine Erzahlung fiir ihre Enkelin parat. Eine Erzahlung, die von Anna-Lena selbst
handelt, die in der Halle der funf Tlren eines Tages die mittelalterlich gekleideten Opfer eines
Massakers entdeckt, bevor eine Stimme hinter der rechten Tir sie bittet, diese zu 6ffnen.

Markus Heitz

Doors: Tod oder Tir

Knaur Verlag/Verlagsgruppe Droemer Knaur GmbH & Co. KG, Minchen,
10/2018

ebook, Thriller, Mystery, Fantasy, Adventure, 978-3-426-45512-8, 13
Seiten/00,-

Titelgestaltung von Isabella Materne unter Verwendung eines Motivs von
Shutterstock.com/Aris Suwanmalee, Inspirellie, evgeny freeone

»cedric war nicht bekannt, dass es in diesem Teil des Waldes bei Frankfurt
eine Bunkeranlage oder Vergleichbares gab, und die Altersbestimmung fiel
ihm schwer. Hatte er zuerst gedacht, in einen Nazi-Komplex gefallen zu
sein, fand er spater eingekratzte Vaterlandsspriche und Kaiserparolen, die
auf 1900 schlielRen lieRen, vielleicht sogar auf noch friher.”

Bereits mehrere Stunden irrt der Pfadfinderleiter Cedric nach seinem Sturz in ein Erdloch in den
bizarren unterirdischen Gangen unterhalb eines Waldes nahe Frankfurt herum. Sein beherrschter
und sachlicher Verstand behalt sogar die Oberhand, als er in eine Halle mit finf Tlren gelangt, wo
ihm eine korperlose Stimme dringend rat, eine der Turen zu durschreiten oder auf jeden Fall zu
sterben. Mit analytischem Intellekt macht sich Cedric daran, anhand der Hinweise, die in der Hohle
zu finden sind, zu bestimmen, was sich hinter den einzelnen Tlren verbergen kénnte.

Markus Heitz

Doors: FuB in der Tiir

Knaur Verlag/Verlagsgruppe Droemer Knaur GmbH & Co. KG, Minchen,
10/2018

ebook, Thriller, Mystery, Fantasy, Adventure, 978-3-426-45514-2, 15/00;-
Titelgestaltung von Isabella Materne unter Verwendung eines Motivs von
Shutterstock.com/Aris Suwanmalee, Inspirellie, evgeny freeone

.Hatte Ritter ernsthaft gedacht, sie fiele auf das Gerede von Tiren und
Durchgangen herein und wurde ihn begleiten? Nur weil er und seine
Kumpels in alten Klamotten herumliefen und sich aus den Datenbanken
hatten entfernen lassen? Zeit- und Dimensionsreisen gehdrten in den
Bereich von Science Fiction."

Frankfurt, 2049: Tessa Falkner, Direktorin einer Spezialeinheit, die zum Einsatz kam, wenn es
wirklich ans Eingemachte ging, kommt ins Griibeln, als sie am Schauplatz einer tédlichen SchielRerei
ein modifiziertes Dig-Y findet. Ein Gerat, das alle Daten und Berechtigungen seines Besitzers
beinhaltet, nur dass auf diesem illegalen Exemplar statt einer gleich 4,2 Millionen Stimmen fir die
taglichen Volksentscheide gespeichert sind. Wie aus dem Nichts betritt ein anachronistisch
gekleideter Mann das Schlachtfeld, der ebenfalls hinter den Dig-Y her ist und Tessa ein
unmissverstandliches Angebot macht.
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Markus Heitz

Doors: Glaube & Angst

Knaur Verlag/Verlagsgruppe Droemer Knaur GmbH & Co. KG, Minchen,
11/2018

ebook, Thriller, Mystery, Fantasy, Adventure, keine ISBN, 17 Seiten/00,-
Titelgestaltung von Isabella Materne unter Verwendung eines Motivs von
Shutterstock.com

.Ich war ein junges Ding in den Diensten einer Herrschaft in Deutschland.
Das Anwesen lag im Wald, geheimnisvoll und verflucht. Ich habe
zusammen mit ein paar Bediensteten ein Seil entdeckt, in einem Keller,
das ging quer durch die Dunkelheit und ins Nichts. Wir sahen die Gefahr
nicht und hielten es fir ein Abenteuer. Und wir entdeckten die Turen in
dieser Halle, die mehr waren als einfache Durchgénge in einen Raum.*

Ein Helikopter landet nahe der Wallfahrtsstatte San Sebastian de Garabandal in Spanien. An Bord
befinden sich Ricarda Grof3 und ihre UrgroBmutter Hendrika DeBruin, inzwischen mehr tot als
lebendig. Gemeinsam haben die Frauen bereits unzahlige heilige Orte besucht. Besuche, die nach
dem immer gleichen Muster ablaufen: Stets garantiert eine groRziigige Spende den Frauen flir einige
Stunden die Ungestoértheit und Exklusivitat der Pilgerzentren, wo Hendrika DeBruin Heilung zu finden
hofft. Heilung von dem Biss des Damons, der aus einer der Tiren kam.

Markus Heitz

Doors: Exponat EA 22542

Knaur Verlag/Verlagsgruppe Droemer Knaur GmbH & Co. KG, Miinchen,
11/2018

ebook, Thriller, Mystery, Fantasy, Adventure, keine ISBN, 25 Seiten/00,-
Titelgestaltung von Isabella Materne unter Verwendung eines Motivs von
Shutterstock.com

.Eine Organisation, die solche Steine sammelt, um damit neue
Moglichkeiten fur die Menschheit zu entdecken. Fortschritt. Neuerungen.
Der Weg zu Gott und in fremde Welten. [...] Wir errichten aus den
Particulae ein Tor, mit dem wir durch Raum und Zeit gehen kdnnen. Eine
Theorie, die wir alsbald testen méchten.*

Cilian hat keinen Blick fur die Attraktionen, die das British Museum wahrend der ,Nacht des
lebendigen Museums' bietet. Allein Raum 62 mit Exponat EA 22542 interessiert ihn, dem er sich nun
eine ganze Nacht lang ungestort widmen kann. Der Deckel eines Mumiensarges, der seinen
Besitzern bisher nur Ungluck gebracht und sich im Jahr 1912 sogar an Bord der Titanic befunden
haben soll, auf deren Deck das denkwiirdige Treffen dreier Manner stattfand.

Quelle: www.pxhere.com/Lizenz: CCO/Die Originaldatei ist hier zu finden.
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Seit 2010 prasentiert sich der Leipziger
Festa-Verlag als Spezialverlag fiir Extrem-
Horror und -Thriller aus den USA. Erstmals
erscheinen hier nun Kultautoren wie
Edward Lee, Bryan Smith, Wrath James
White, Monica J. O’'Rourke u. a. m. Nachdem

die Giberwiegende Fokussierung auf diese 5o ynd Frank Festa mit Verlagsmitarbeiter und

harten Romane ein beispielloser Erfolg in Wolfgang Brandt (v. r. n. |.) auf der Leipziger
der deutschen Kleinverlagsszene wurde, Buchmesse 2017

hat Verlagsleiter Frank Festa das Quelle: www.geisterspiegel.de
Programm kontinuierlich weiter Die Originaldatei ist hier zu finden.
ausgebaut.

Das aktuelle (Euvre umfasst neben modernen Military-Action-Thrillern und erotischer
(Hardcore-) Fantastik auch Klassiker wie die ,Robert E- Howard-Originale“, signierte
Sammlerausgaben und Spezialitdten als hochwertige Hardcover, z. B. unter dem , Festa Must
Read“-Label (u. a. Chuck Palahniuk, Jack Kerouac) oder in der gerade gestarteten Reihe ,,Pulp
Legends®, in der Underground-Horror-Klassiker erstmals auf Deutsch erscheinen.

»Wir kimpfen gegen den langweiligen Einheitsbrei des Mainstream.
Literatur muss spannend sein!“

(Quelle Zitat und Logo: www.festa-verlag.de)

Wrath James White/Nate Southard

Sein Schmerz/Eine Nacht in der Holle

Festa Extrem 4

His Pain/Just like Hell, USA, 2011/2011

Festa Verlag, Borsdorf bei Leipzig, 11/2013

TB, zwei Novellen, Extrem-Thriller, keine ISBN, 128
(,Sein Schmerz") + 96 (,Eine Nacht in der
Holle")/1280

Titelillustration von Ben Baldwin (,Sein
Schmerz")/Danielle Tunstall (,Eine Nacht in der
Holle")

Aus dem Amerikanischen von Doris Hummer (,Sein
Schmerz")/Jutta Swietlinski (,Eine Nacht in der Hélle®)
Verkauf bei Festa Verlag ab 18 Jahre!
www.festa-verlag.de

www.natesouthard.com/
http://wordsofwrath.blogspot.de/
www.danielletunstall.com/

www.BenBaldwin.co.uk

»Sein Schmerz®:

Jason blickte auf das Gesicht der Prostituierten hinunter, wahrend er immer wieder in sie
hineinstiel3, und war enttiduscht, als er erkannte, dass sie offensichtlich nicht dasselbe fiihlte wie er.
Obwohl sie beide vereint waren, konnte sie seinen Schmerz nicht verstehen. Aber er wirde dafur
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sorgen, dass sie ihn verstand. Er wirde ihr die wundervolle Qual zeigen, die sie auch ihm gezeigt
hatte.” (,Sein Schmerz*)

Seit seiner Geburt leidet Jason unter einer Uberreizung seiner Nerven, so dass jede Beriihrung,
jedes gesprochene Wort, jeder Sinneseindruck unertragliche Qualen fir ihn bedeuten. Er lebt in
einem verdunkelten Zimmer, steht dauerhaft unter verschiedensten Schmerzmitteln und zieht sich
zur Ruhe in einen hangenden Latexsack zurlick, um wenigstens ein bisschen von aulieren Reizen
abgeschirmt zu sein.

Eines Tages wird seine Mutter auf den Yogi Arjunda aufmerksam, der verspricht, Jason von seinen
Schmerzen befreien zu kénnen. Der Heiler quartiert sich bei den Thompsons ein und arbeitet mit
Jason, bis es diesem gelingt, seinen Schmerz mit dem Geflihl héchster sexueller Wonnen zu
koppeln, indem er seinen Partnerinnen ebenfalls Schmerzen zufligt.

»Eine Nacht in der Holle“:

.Kevin starrte konzentriert auf die Fahrbahn, die sich vor ihm erstreckte. [...] Wenn Dillon ihn kommen
horte, wirde er wahrscheinlich versuchen, im Wald zu verschwinden und sich zu verstecken, bis der
Wagen vorbeigefahren war. Kevin hatte allerdings nicht die Absicht, Dillon so eine Nummer abziehen
Zu lassen. Sobald er auch nur die leistete Spur von diesem Kerl fand, wirde er ihn zu Strecke
bringen, bevor die Schwuchtel um Vergebung bitten konnte.“ (,Eine Nacht in der Holle)

Dillon findet sich gefesselt und geknebelt im Kofferraum von Kevins Auto wieder. Einige seiner
Football-Mannschaftskameraden haben ihn zusammen mit Randy von der Meisterschaftsfeier
weggelockt, um sie hier einzusperren und zu Kevins abgelegener Waldhtte zu fahren. Trotz aller
Vorsicht haben die anderen ihr Geheimnis entdeckt und wollen nun den beiden Schwuchteln eine
Lektion erteilen, die sie so bald nicht vergessen sollen.

Bereits die ersten drei Seiten von ,Sein Schmerz* — wenn Jason unter unsaglichen Schmerzen aus
dem Leib seiner Mutter gepresst wird und nicht aufhéren kann zu schreien — kdnnten den einen oder
anderen dazu veranlassen, das Buch ohne weitere Beachtung zur Seite zu legen. Die meisten
jedoch werden wissen, was sie erwartet. Wo ,Festa Extrem® draufsteht, ist eben keine
Gutenachtgeschichte drin.

Und Autor Wrath James White schreibt wie ein D-Zug, eine machtige und brutale Maschine, die alles
Uberrollt. Dazu benétigt er noch nicht mal die Gore-Keule — die wird erst zum Ende der Geschichte
hin ausgepackt —, es genigen die Bilder, die er im Kopf entstehen lasst und durch die man
unbewusst sogar auf die Seite von Jasons Vater gezogen wird, der seinen Sohn gern schon mehr
als einmal hatte sterben lassen, nur um ihn von seinen immerwahrenden Schmerzen zu erlésen. So
saugt White seine Leser also unaufhoérlich in diesen Rasierklingenstrudel und schafft es sogar, ein
stimmiges, wenn auch unverséhnliches Unhappy End drauf zu setzen.

Nach Edward Lee ist Wrath James White ein weiterer Beweis, dass sich schriftstellerisches Kénnen
und explizite, brutale Gewaltdarstellungen nicht ausschlief3en.

,Eine Nacht in der Holle* muss sich zwangslaufig an seinem Buchmitbewohner messen lassen und
sich mit dem zweiten Platz zufrieden geben. Zwar ist auch diese Geschichte von Nate Southard
knallhart und ohne Langen geschrieben, doch bietet sie weder Neues noch ist Uberhaupt eine
Handlung auszumachen, die sich so nennen dirfte. Was bleibt sind Folter und Gore zum reinen
Selbstzweck.

Das Buch ist mit einem Wendecover ausgestattet, das quasi zwei Buchvorderseiten zeigt. Die
Covermotive sind wie gewohnt trefflich und die Verarbeitung des Buchs wieder einmal erstklassig.
Die Printversion des Buchs kann ausschlieBlich direkt beim Verlag bestellt werden. Als ebooks
werden beide Novellen einzeln verdffentlicht.

Wie es sich fiir die Reihe gehort, bietet ,Sein Schmerz® brutale und eindringliche Unterhaltung und

rechtfertigt schon die Anschaffung. ,Eine Nacht in der Hoélle* bleibt in seiner Eindimensionalitat
dahinter zurtick und kann als netter Bonus gesehen werden. (EH)
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Der Romantruhe-Buchversand startete
als Versand- und Abo-Dienstleister fiir
mehrere Verlage (u. a. Bastei, Kelter). Es
folgten Nachdrucke und neue Romane als
Eigenproduktionen (,Christoph Schwarz®,
»Rick Masters“, ,Geister-Schocker”), die
vornehmlich den ,Pulp- und Groschenheft-
Genres’ angehoren. Der Erfolg der Serien
zog den kontinuierlichen Ausbau des
Eigenprogramms nach sich, so dass die
Romantruhe bald auch als Kleinverlag
bezeichnet werden durfte. Das Label
»Geister-Schocker wurde beispielsweise
zu einer regelrechten Marke, unter der nun

Geisterspiegel-Autor Oliver Miller mit
,Dark Place am Romantruhe Stand auf der
Leipziger Buchmesse 2017

Quelle: www.geisterspiegel.de
Die Originaldatei ist hier zu finden.

Romane, Horspiele und sogar Comics erscheinen. Der Sammlermarkt wird z. B. mit neuen
Fillen von ,Tony Ballard“ von Originalautor A. F. Morland, einer Liebhaberedition von
,Professor Zamorra“ und einer ,Maddrax“-Taschenbuchreihe bedient. Eine kollegiale
Zusammenarbeit besteht mit den fantastischen Onlinemagazin , Geisterspiegel®, so dass auch
die ,Geisterspiegel“-Anthologien dort erscheinen und jiingst, in der Reihe ,Romantruhe-
Abenteuer”, auch die Online-Serien des Geisterspiegels in Printformat. 2008 startete das
Label ,Romantruhe-Audio®, unter dem mit grofiem Erfolg mehrere Serien laufen (,Sherlock
Holmes - Die neuen Falle“, ,Sherlock Holmes & Co., , Geister-Schocker*).

Geisterspiegel (Hrsg.)
Dark Place
Geisterspiegel Anthologie 6

(Quelle Logo: www.romantruhe.de)

Romantruhe-Buchversand, Kerpen-Turnich, 03/2016
TB, Kurzgeschichten, Horror, Fantasy, 978-3-86473-234-8, 234/1095
Titelgestaltung von Wolfgang Brand unter Verwendung eines Motivs

von Shutterstock/Unholy Vault Designs
www.geisterspiegel.de/

www.romantruhe.de

www.shutterstock.com/de/g/chorazin

https://de-de.facebook.com/jorg.kleudgen

www.juliaanninajorges.de/

https://hoehl-kayser.de/

https://de-de.facebook.com/hnoldenjugendbuch/ads/

www.kerstin-gramelsberger.de/

https://4nordlichter.com

www.facebook.com/mia.bauer.980

https://norabendzko.com/

www.mara-laue.de/

https://twitter.com/madscheib?lang=de

https://twitter.com/chrkuenne

www.renatebehr.de/Home

https://twitter.com/autorennews?lang=de
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»Sle gehen ins Chateau de Montaigne®, dachte Annabel mit klopfendem Herzen an die Worte des
Paters. ,Dort, wo der DaAmon wohnt'. Wie oft hatte sie mit ihrem Schutzbefohlenen beobachtet, wie
ganze Scharen von schwarzen Elfen zum Schloss des Comte Lonigere stromten. In dem kleinen Ort
von Saint-Michel-de-Montaigne erzahlte man sich Hunderte von Gruselgeschichten tber ihn.” (Nora
Bendzko: ,Schwarz sind alle meine Kleider)

Jorg Kleudgen: ,Wenn ich dir befehle”.

Ein Werbeplakat des Grand Guignol schlagt den Erzahler formlich in seinen Bann. Die hypnotischen
Augen des Mandschu, die auf dem Aushang abgebildet sind, scheinen ihn buchstablich den ganzen
Tag zu verfolgen. Am Abend besucht er die Vorstellung des grotesken Theaters, wo der Mandschu
seine tddliche Macht beweist.

Julia A. Jorges: , Die Knochenbleiche".

Immer wieder kommt es auf dem Flecken, der ,Koppelsbleek' genannt wird, zu unerklarlichen
Todesfallen. Auf das Drangen einer jungen Frau hin beginnt Kommissar Hagen, den jungsten Vorfall
zu untersuchen. Haben die Todesfalle etwas mit der Vergangenheit des Ortes als Folter- und
Richtstatte zu tun?

Anke Hohl-Kayser: ,Kdonigssee“.

Nach 2 Jahren in Hamburg packt Lena das Heimweh nach dem Berchtesgadener Land. Obwohl ihre
Cousine sich am Telefon seltsam abweisend gibt, tritt Lena die Reise in die Heimat an. Sie findet
das Haus ihrer Tante verwahrlost vor, ihre Tante selbst scheint dem Wahnsinn anheim gefallen zu
sein, und die Cousine erzahlt ihr eine unglaubliche Geschichte.

Hanna Nolden: ,, Das lebende Buch”.

Schon bald, nachdem sich der Archaologiestudent Richard einer Forschungsgruppe seiner
Kommilitonen angeschlossen hat, bemerkt er, dass einige davon vom Glick férmlich bevorzugt sind.
Um ebenfalls in diesen beginstigten Kreis aufgenommen zu werden, verbringt Richard eine Nacht
in einem HUnengrab, wo er von grauenvollen Visionen heimgesucht wird. Doch nach dieser Nacht
fuhlt er sich tatsachlich verandert.

Kerstin Gramelsberger: ,, Das Karussell der Ewigkeit*.

Der Friedhof scheint Jochen der passende Ort, sich das Leben zu nehmen. Doch kaum hat er sich
die Schlinge um den Hals gelegt, wird das Seil vom Schwert einer geisterhaften Erscheinung
durchtrennt, die eine ebenfalls geisterhafte Frau jagt. Beide sind gezwungen, ihre Siinde wieder und
wieder zu durchleben. Ebenso wie nun Jochen.

Mary Demuth: , Atlantikwall“.

Nach einem heftigen Streit mit Frederick verlasst Anna das gemeinsame Ferienhaus in Richtung
Kiste, wo sie vom Regen Uberrascht wird. Sie sucht Schutz in einem der dortigen Bunker, hassliche,
verwahrloste Uberbleibsel des Krieges, wo sie plétzlich zwei Kindern gegeniibersteht. Vor Schreck
flieht sie, doch die Sorge lasst sie zurtickkehren, und ein Bewohner des nahen Dérfchens erzahlt inr
die Geschichte von Bunker DK 701 und den Kindern Marie und Erik, die im Jahr 1961 dort
verschwunden sind.

Dr. Matthias Schulz: ,, Die Mine am Chandler’s Rock®".

Als die Goldmine am Chandler’'s Rock wegen eines Todesfalls versteigert wird, einigen sich zwei
Geschaftsmanner, die Mine zu kaufen. Eine todsichere Sache, denn bereits am Eingang des
Stollens ist der Beginn einer Goldader zu sehen. Doch die anfangliche Euphorie verfliegt schlagartig,
als deutlich wird, dass der Stollen unter der Oberflache offenbar restlos ausgebeutet ist. Dann
entdeckt einer der Manner das tédliche Geheimnis der Mine.

Mia Neubert: , Schattenspiele®.

Unglaubig sieht sich die Staatsanwaltin die Videoaufzeichnung an, die Nika und Kai beim unbefugten
Betreten der verlassenen Jugendstilvilla zeigt. Fur die beiden ist es ein besonderer Kick, an solch
verbotenen Orten ihren Liebesspielen nachzugehen und sich dabei zu filmen. Doch was
anschlieftend auf dem Video zu sehen ist und was zu Nikas Tod flihrte, entbehrt jeder logischen
Erklarung.

Nora Bendzko: ,, Schwarz sind alle meine Kleider”.

Neugierig beobachtet die junge Annabel die disteren und doch faszinierend schmuckvollen
Gestalten, die auf dem Weg ins Chateau de Montaigne sind. Der Comte selbst bemerkt das
Mé&adchen und Iadt sie ein, den Festzug zu begleiten. Im Chateau entspinnt sich ein anregendes
Gesprach mit zweien der Gaste, Edgar und Charles, und Annabel erlebt die gliicklichsten Stunden
ihres Lebens.
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Oliver Muller: ,,Die Unschuldige von Beerfelden®.

Auf ihrer Wanderung entlang des Neckars stof3t die Studentin Lisa Mattern auf den ,Beerfeldener
Galgen’, eine lokale Sehenswiirdigkeit, die an die erbarmungslose Gerichtsbarkeit des Mittelalters
erinnern soll. Und wie es im Mittelalter zuging, soll Lisa bald am eigenen Leib erfahren.

Mara Laue: , Der finsterste Ort".

Ihr gemeinsames Hobby, die Erforschung paranormaler Phanomene, fihrt drei Studenten zur
verlassenen Halvo Villa. Trotz einiger vager Anzeichen glauben die drei nicht wirklich, dass hier
Geister umgehen. Doch was sie in dem Haus erleben, kdnnen sie nicht ignorieren.

Sarah Wagner: , Silbersee”.

Immer wieder muss er zuriickdenken an die Zeit, als er und seine Gefahrtin noch unbeschwert bei
den Graufellen lebten. Bis zur Nacht, in der es sie in den See gezogen hat und sie der schwarze
Schatten unter der Wasseroberflache packte. Seit dem ist nichts mehr so wie friiher.

Torsten Scheib: , Xibalba — Ort der Angst“.

Kaum im Basislager der von ihm finanzierten Ausgrabung angekommen, wird Max Neuwirth mit der
neusten Entdeckung der Forscher vertraut gemacht. Eine riesenhafte Nekropole und Opferstatte,
angeblich flur eine Gottheit, die vor Urzeiten von den Sternen gekommen war. Genau das, was
Neuwirth sucht.

Christian Kiinne: ,Nachtstirme*.

Immer dichter wird der Nebel auf seinem nachtlichen Heimweg durch das Moor, so dass er den
sicheren Pfad kaum mehr erkennen kann. Ein Irrlicht erscheint, das durch das Moor leitet und
gleichzeitig noch einmal zurlick zu den Erinnerungen dieser Nacht.

Renate Behr: ,Spiegelkinder”.

Bereits in der ersten Nacht in ihrem beschaulichen Urlaubshotel, dem ehemaligem Bahnhof von
Tatamagouche, hért Anna die geisterhafte Stimme eines Madchens, das offenbar Hilfe benétigt.
Verstort erkundigt sie sich nach Zugunfallen, bei denen méglicherweise Kinder unter den Opfern
waren, und tatsachlich stof3t sie auf ein ratselhaftes Ereignis, das vor mehr als hundert Jahren an
eben jenem Bahnhof passiert ist.

Ellen Lowrie: Aokigahara: ,Wald ohne Wiederkehr*.

Auf der Suche nach einer ,exotischen’ Spukgeschichte fir seine Zeitung, reist Seth nach Japan, wo
er den ,Selbstmord-Wald‘ Aokigahara besucht, um den sich zahleiche moderne Legenden ranken,
Im Gepack hat er die Aufzeichnungen einer jungen Frau, die sich angeblich dort getétet hat.
Zunachst skeptisch kann er sich doch der Atmosphare des Ortes bald nicht mehr entziehen und wird
von dem Wald regelrecht verschlungen.

Gunter Arentzen: ,Lord Becket ermittelt — Das Grauen im White Tower*.

Lord Beckett hat sich einen solch guten Namen als ,Detektiv in Ubersinnlichen Fallen‘ gemacht, dass
er von Inspektor Featherline in einer mysteridsen Angelegenheit konsultiert wird. Im Tower von
London wurde der Geist von Prinz Leopold George gesichtet, der zehn Jahre zuvor verstorben ist.
Zu Lebzeiten versuchte er, das Geheimnis zweier Prinzen aufzuklaren, die vier Jahrhunderte zuvor
im Tower verschwunden waren. Ermittlungen, die er offenbar nach seinem Tod fortfihrt. Vor Ort
gelingt es Beckett, Kontakt aufzunehmen, und er wird Zeuge von dem, was 1483 tatsachlich passiert
ist.

»ES wurde kalt. Langsam, gegen seinen Willen richtete Seth den Blick nach oben. Das Knarren eines
Seiles mischte sich in die Laute der Umgebung, untermalt von dem Achzen der Aste. Ein Korper
schwankte sanft. Eine Frau, gekleidet in einen langen Mantel, darunter ein leichtes Kleid. Einer der
Schuhe war herab gerutscht. Seths Blick folgten der pendelnden Bewegung des Leichnams,
erfassten die schlaff herabhdngenden Gliedmalien, das Tau, das um den Nacken geschlungen war.*
(Aokigahara: ,Wald ohne Wiederkehr®)

Der Name ist Programm in der mittlerweile sechsten Anthologie, die von dem fantastischen
Literaturportal Geisterspiegel herausgegeben wurde.

LHinrichtungsstatten, Friedhofe, alte Parkanlagen und viele dunkle Orte mehr sind der Schauplatz
dunkler Geschichten. Was ereignete sich dort vor langer Zeit? Welche Geister der Vergangenheit
suchen diese Platze heute heim [...]%, so hiel3 es in der Ausschreibung, was schon einmal eine
dankbare Vorlage bildet. Nicht umsonst sind Geisterhduser (respektive Burgen, Schldsser),
verfluchte Landstriche oder — aktueller — (nicht ganz) verlassene Heilanstalten beliebte Motive
fantastischer Geschichten und Filme, die sich beim Genre-Publikum ungebrochenen Beifalls
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erfreuen, jingst z. B. ,Winchester®, ,Heilstatten®; die Liste liee sich beliebig fortfiihren. Und gar
nicht wenige real existierende Orte geniel3en den zweifelhaften und hartndckigen Ruf, dass dort
immer wieder etwas Seltsames vor sich geht.

Siebzehn Autorinnen und Autoren haben Geschichten ersonnen, die weit Gber einen naheliegenden
,Schlossgespenster- oder ,Lost Places'-Plot hinausgehen. Mehr als einmal werden die
Protagonisten an diesen dunklen Orten sogar von einer eigenen Schuld eingeholt (,Nachtstiirme®).
Und manch einer muss erfahren, dass der verachtenswerte Ruf, der einem disteren Gemauer
anhangt, nur auf die Engstirnigkeit und die Furcht dieser Unkenrufer zurtickzufiihren ist (,Schwarz
sind alle meine Kleider*). Insgesamt ist der Horror, den ,Dark Place® bietet, eher klassischer Natur;
wie allgemein in den ,Geisterspiegel“-Anthologien, sucht man Folterorgien, sinnlose Blutbader oder
meterhohe Leichenberge hier vergeblich.

Jorg Kleudgen und Gunter Arentzen haben in ihren Geschichten au’erdem eigene, bekannte
Figuren verwendet. Den Mandschu kennt man aus ,Das Siegel des Mandschu® (Goblin Press, 2013),
Lord Beckett ist eine Serienfigur, deren Abenteuer Gunter Arentzen auch in seinen ,Geister-
Schocker“-Romanen (Romantruhe) schildert.

Einmal mehr hat der Geisterspiegel eine abwechslungsreiche Themen-Anthologie
zusammengestellt, in der neben einigen bekannten Namen (Torsten Scheib, Gunter Arentzen, Mara
Laue ...) auch vielversprechende Newcomer enthalten sind. Herausheben méchte man Nora
Bendzko flr ihren marchenhaften schwarzromantischen Beitrag und die frischgebackene ,Vincent
Preis“-Gewinnerin Julia Annina Jorges. Doch wie bei Anthologien ublich wird jeder seine eigenen
Favoriten finden. Das Ganze ist fir sehr angenehme EUR 10,95 erhaltlich.

Ein klassisches Horrorthema, mannigfach interpretiert. Horror- und Anthologiefans kommen voll auf
ihre Kosten. (EH)

Der 1974 geborene Christoph Dittert ist besser bekannt unter
seinem Autorenpseudonym Christian Montillon, mit dem er seit
Anfang der 2000er-Jahre hauptberuflich als Autor tatig ist. Die
Serienliste, flir die der studierte Germanist tatig war und ist, liest
sich wie ein ,Who is Who' der deutschen Horror- und SF-Serien: u. a.
»Raumschiff Promet“ (neue Romane), ,Larry Brent - Die neuen
Falle“ (beide BLITZ-Verlag), ,Macabros“ (neue Romane), ,Coco
Zamis“/,Das Haus Zamis", ,Professor Zamorra“-Hardcover (alle drei
Zaubermond-Verlag), ,Sternenfaust®, ,Maddrax“ (beide Bastei). Am
umfangreichsten, auch als Expose-Autor, arbeitet er jedoch fiir
diverse ,Perry Rhodan“-Serien. Seit 2011 schreibt er unter seinem
biirgerlichen Namen fiir die Jugendbuchserie ,Die Drei 77?7

Christian Montillon
Zombie-Insekten
Larry Brent Horbuch 03
Romantruhe Audio, Kerpen-Turnich/Produziert von
Winterzeitstudios, Remscheid, 10/2013
Nach Figuren von Dan Shocker, Printausgabe erschienen im
BLITZ-Verlag
3 CDs im Jewelcase, Horbuch mit inszenierter Lesung,
Mystery, Horror, Thriller, 978-3-86473-062-7, Laufzeit: ca. 160
Min., EUR 12,95
Sprecher: Wolfgang Ruter, Rainer Schmitt, Rudiger Schulzki,
Jens Wendland, Helmut Winkelmann, Tom Jacobs, Bert
Stevens, Maria Koschny, Corinna Riegner, Lena Sabine Berg,
Dagmar Bittner
Musik von N. N.
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Titelmotiv von Rudolf Sieber-Lonati
Altersempfehlung: Ab 16 Jahre!
www.romantruhe.de
www.winterzeitstudios.de
http://blitz-verlag.de
http://christianmontillon.blogspot.de/
www.rs-lonati.de

Jhr wurde bel. Uberall Blut. Jemand versuchte, die Tur zu 6ffnen. Und nun konnte sie den Tater
erkennen. Sofort schrie sie wieder auf. Das gab es nicht. Das musste ein Alptraum sein. Eine Art
Rieseninsekt zerrte am Turgriff. Als sich die Tur nicht 6ffnete, hob es eine glanzende, knochenartige
Faust und hammerte sie gegen die Seitenscheibe. [...] Dann schrie sie, bis sie das Bewusstsein
verlor.”

Ausgerechnet in Maine, wo Larry Brent nach den Fallen ,Marmortod“ und ,Gargoyle“ die dringend
notwendige Erholung sucht, zeichnet sich ein neuer Fall fir die PSA ab. In der Kleinstadt Woodville
sind mehrere Menschen verschwunden. An einem der Tatorte — dem Haus eines vermissten
Wissenschaftsjournalisten und seiner Familie — wurde ein riesenhaft vergréRerter Insektenflligel
gefunden, der kurz darauf aus dem ortlichen Polizeirevier gestohlen wird. Ein Augenzeuge berichtet
von menschengrof3en Insekten, die sich auf zwei Beinen fortbewegen. Gemeinsam mit X-GIRL-G,
Su Hang, Ubernimmt Larry Brent den Fall. In den Notizen des Journalisten stof3en die Agenten auf
den Namen eines alten Bekannten.

LAls die Bestien den Blick auf den Mann freigaben, glaubte sie, ihren Augen nicht zu trauen. Der
Gefangen besal} Fligel. Flugel, die in die Wunde hineingesteckt worden waren. Nun waren sie mit
seinem Rucken verbunden und bestanden scheinbar aus hartem Chitin. Wie der Fliigelschutz eines
Kéafers. Und sie schlugen.”

Autor Christian Montillon hat sich mit ,Marmortod“ die Messlatte selbst so hoch gelegt, dass die
.Zombie-Insekten* knapp darunter bleiben missen. Die herrlich skurrile Story wird zwar souveran
und ohne Langen prasentiert, doch fehlt einfach so etwas wie der grandiose Griff in die Historie der
PSA, der ,Marmortod“ so besonders gemacht hat. So handelt es sich bei ,Zombie-Insekten* um
einen ,normalen’, geradlinig und sehr schon stimmungsvoll erzahlten Fall, den X-RAY-3 diesmal
gemeinsam mit seiner chinesischen Kollegin zu I6sen hat.

Dabei treffen die Agenten erneut auf Dr. Richard Pertal, den Schoépfer des ,Marmortods®, der nun
gemeinsam mit dem Chinesen Dr. Tschang Fu (passend zum erstmaligen Einsatz von Su Hang in
den ,Neuen Fallen®) einen Insekten-Mensch-Hybriden zu erschaffen sucht.

Die Produktion wird als ,Horbuch” oder als ,inszenierte Lesung“ ausgewiesen, was stark untertrieben
ist, denn angesichts der Anzahl an Sprechern und der Inszenierung mit Musik und Gerauschen stellt
sich klassisches Horspielfeeling ein. Die unaufgeregte Produktion von Markus Winter sorgt
aullerdem fur angenehm-entspannte Gruselstimmung. Insgesamt eine lohnenswerte Anschaffung,
selbst wenn man das Buch bereits kennt.

Ein klassischer Grusel-Krimi im besten Sinne in schén-skurriler ,Larry Brent*-Tradition und ein
hervorragend umgesetztes Horbuch. Hervorragendes Ohrenkino. (EH)

Quelle: www.pixabay.com/Lizenz: CCO/Die Originaldatei ist hier zu finden.
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Der Bielefelder Splitter-Verlag
veroffentlicht seit 2006 unter der Agide
von Dirk Schulz frankobelgische,
europdische und US-amerikanische Genre-

Der Stand von Splitter und Popcom auf der
Comics und Graphic Novels im Alben- g .

Leipziger Buchmesse 2017

/_Hardcover-Format und gilt mlt. bis zu QT p e e
finfzehn monatlichen Neuerscheinungen Die Originaldatei ist hier zu finden.
als fiihrender Comicalben-Verlag

Deutschlands.

Zunachst als Spezialist fiir frankobelgische Publikationen wahrgenommen, veroffentlicht
der Verlag inzwischen auch verstarkt aktuelle US-Comics (,Black Hammer“, ,Lazarus®,
»JAmerican Gods“), Neuauflagen (,Namibia“, ,Lanfeust von Troy“) und Klassiker-
Gesamtausgaben (,,Rick Master”, ,Dan Cooper*, ,Aquablue®).

Splitter versteht sich als ,vielfaltiger Themenverlag mit grofdem Herz fiirs Genre: Neben der
Graphic Novel findet sich die Space Opera, neben der Comicreportage der Horrorschocker.”
Unter dem Label ,Toonfish“ bietet der Verlag Lesestoff fiir jiingere Comic-Fans (,Die
Schlimpfe®, ,Benni Barenstark®, ,,Es war einmal der Mensch®).

»~Bei uns begegnen sich Moebius und Peyo, Erich Maria Remarque und
Stephen King, James Bond und Marcel Pagnol auf Augenhéhe.”

(Quelle Zitate und Logo: www.splitter-verlag.de)

Leo, Rodolphe

Amazonia 1

3. Kenya-Zyklus 1

Amazonie — Episode 1, Dargaud, Frankreich, 2016

Splitter Verlag, Bielefeld, 07/2017

HC-Album, Thriller, Adventure, Mystery, SF, 978-3-95839-550-3,
48/1400

Aus dem Franzdsischen von Tanja Kramling

Titelgestaltung von Dirk Schulz unter Verwendung eines Motivs von
Bertrand Marchal

Zeichnungen im Innenteil von Bertrand Marchal
www.splitter-verlag.eu/

www.dargaud.com/

https://de.wikipedia.org/wiki/Rodolphe
https://de.wikipedia.org/wiki/Luiz_Eduardo_de_Oliveira

Amazonas, 1949, etwa 100 Kilometer von der Hauptstadt Manaus entfernt. Auf der Krankenstation,
die Pater Laughton mitten im Dschungel betreibt, taucht unvermittelt ein im Sterben liegender
Journalist auf, der ein seltsames Foto bei sich hat. Kaum hat Laughton das Bild dem englischen
Botschafter Ubergeben, befindet sich die englische Regierung sowie eine Gruppe aus Deutschland
geflohener Nazis in hdchster Alarmbereitschaft. Im Auftrag der englischen Regierung reist Kathy
Austin nach Brasilien, um festzustellen, ob das Bild tatsachlich einen Aulderirdischen zeigt, der bei
den feindseligen Yanomani-Indianern mitten im Amazonasgebiet lebt.

Seite 17 von 98



Nachdem schon ,Namibia“ komplett im Splitter Verlag erschienen ist (nach Ankiindigung bei Leos
ehemaligem ,Stammverlag‘ Epsilon), folgt dort nun mit ,Amazonia“ auch Leos dritter ,Kenya“-Zyklus.
Aufgezogen ist ,Amazonia“ wie ein Agententhriller, und lange Zeit bleibt flir den Leser im Dunkeln,
was auf dem omindsen Bild zu sehen ist, flr das offenbar schon ein Mensch sterben musste und
das so viele Menschen in fieberhafte Aufregung versetzt.

Stattdessen werden in diesem Band 1 die Figuren vorgestellt und gekonnt positioniert, allen voran
die Hauptfigur Kathy Austin, die erst einmal einem Verkuppelungsversuch ihrer Eltern entkommen
muss. Es geht also nicht ohne Humor ab. Doch tauscht dies nicht Uber die Gefahrlichkeit des
Auftrags hinweg, der sich zuerst einmal aus dem fremden zivilisationsfeindlichen Gebiet ergibt, in
das Kathy, auf sich allein gestellt, zu reisen gezwungen ist. Des Weiteren geht auch von den
Deutschen eine unterschwellige Gefahr aus, die sich ebenfalls auf die Spur zur Quelle des Fotos
machen. Und es besteht kein Zweifel, dass sie Uber Leichen gehen, sollte sich ihnen jemand in den
Weg stellen.

Ansonsten lebt ,Amazonia 1 von seinem Abenteuer- und Mysteryflair, denn einige Panels und
Gesprache deuten an, dass das abnorme Wesen, das auf dem Foto zu sehen ist, fir einige
Personen kein ganz Unbekannter ist. Von der fremdartigen Umgebung des Amazonas einmal ganz
abgesehen, die 1949 lange nicht so erforscht war, wie das heute der Fall ist. So hat man hier das
Geflihl, eine Ruhe vor dem Sturm zu erleben. Unter der glatten Oberflache beginnt es bereits, leise
zu kocheln. Gut strukturiert und trotz mehrerer Parallelhandlungen nicht Gberladen.

Der Kinstler Bertrand Marchal (,Kenya“, ,Namibia“) ist weniger der Ligne Claire verpflichtet, so dass
die Zeichnungen deutlich lebendiger wirken als Leos eigene Bilder (z. B. im ,Aldebaran“-Zyklus) und
beispielsweise an Ronald Putzkers ,Anna Stein“ erinnern.

»~Amazonia“ beginnt langsam, aber umso eindringlicher und hat schon gleich einen fesselnden
Mystery- und Abenteuerfaktor im Gepack. (EH)

impressioNeN voM MANGA-COMIC-CON:

Leipziger Buchmesse Leipziger Buchmesse Leipziger Buchmesse Leipziger Buchmesse
2011 Mangas 14 2011 Mangas 6 2011 Mangas 7 2011 Mangas 9

Fotos: Heike Huslage-Koch/Lizenz: CCO0 1.0 Universell/Die Originaldateien sind hier zu finden.

Reki Kawahara

Sword Art Online — Aincrad 2
Tokyopop, Hamburg, 02/2018

TB, Light-Novel, Shonen, SF, Urban Fantasy, Action, Adventure, Drama,
Romance, 978-3-8420-1115-1, 300/995
Aus dem Japanischen von Verena Maser
Zeichnungen von abec

6 Farbbilder

www.tokyopop.de
http://wordgear.x0.com/
http://abec.blog93.fc2.com/

Das Virtual Reality Game ,Sword Art Online” konnte nach einem Release

des Systems zum Entsetzen der eingeloggten Spieler nicht mehr verlassen werden. Es ist fir die
gefangenen Gamer nicht leicht, sich in der virtuellen Welt ein neues Leben aufzubauen. Es gibt die
mutigen Kampfer, die alles tun, um héhere Ebenen zu erreichen. Aber es gibt auch Schmiede,
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Handler und weitere Bewohner, die ihr Leben auf den verschiedenen Ebenen so gestalten, dass sie
dort abwarten kénnen oder nur dann Kampfe bestreiten, wenn sie sicher sind, dass ihnen nichts
passieren wird. Denn der Tod im virtuellen Spiel toétet auch den Menschen in der realen Welt.
Silicas Gefahrte, der kleine Drache Pina, rettet ihr das Leben und wird dabei zerstort. Der Kampfer
Kirito hilft dem Madchen zuriick in die sichere Zuflucht. Silica ist untrostlich Gber den Verlust ihrer
Freundin. Dann erfahren sie und Kirito, dass es einen Weg gibt, Pina ins Leben zuriickzuholen. Das
Madchen weild nicht, warum der mutige Kampfer ihr helfen will, doch um ihre Freundin
zurlickzubekommen, wurde sie alles wagen.

Lisbeth betreibt eine Waffenschmiede auf Aincrad. lhre Freundin Asuna schatzt den Wert und die
Arbeit, die in den Waffen steckt. Der Schwertkdmpfer Kirito hat ebenfalls schon von den guten
Waffen der Schmiedin gehért, und so bekommt Lisbeth reichlich Gelegenheit, ihre Schmiedekunst
Zu beweisen.

Diese und weitere Storys erzahlen das Leben in Aincrad aus der Sicht verschiedener Protagonisten.

Die Hauptstory um Kirito und Asuna wurde im ersten Band abgeschlossen. Allerdings hat der Autor
sich entschieden, in die Welt von Aincrad zurtickzukehren.

Der zweite Novel-Band erzahlt anschaulich in mehreren abgeschlossenen Storys und aus der Sicht
verschiedener Protagonisten, wie es sich anfihlt, in einem Spiel gefangen zu sein. Dass es nicht
nur Helden, sondern auch Gamer gibt, die lieber als Handler im Spiel weiterkommen wollen, ist ja
einer der Grinde, warum sich auch Nicht-Gamer fir das Spiel interessierten. Die Story dieser
Menschen wird hier erzahlt. Doch eines haben alle Geschichten gemeinsam: Der beliebte Charakter
Kirito taucht darin auf und verandert das Leben der Personen, auf die er trifft, meist zum Guten.

Die Light-Novel startet mit sechs prachtigen Farb-Bildern. Die Storys werden uberdies von
ganzseitigen lllustrationen in Schwarz-Weil} aufgelockert. Diese sind Uber den ganzen Novel-Band
verteilt. Eine Einleitung in die Welt von Aincrad ist ebenso zu finden wie Anmerkungen zu den
Grinden, die den Erfinder dieses Plots dazu bewogen haben, in seine virtuelle Welt zurlickzukehren.
Fans von ,SAO* werden jedenfalls bestens unterhalten. (PW)

Cosplayer auf der
Manga-Comic-Con
,SchneeweiRchen
und Rosenrot sowie
die Mischung aus

beiden Figuren”
Foto: privat

Texte © Elmar Huber (EH), Irene Salzmann (1S), Petra Weddehage (PW).

Fotos (wo nicht anders genannt) mit freundlicher Genehmigung von Geisterspiegel, Petra
Weddehage (PW).

Coverabbildungen mit freundlicher Genehmigung von Verlagsgruppe Droemer Knaur, Festa
Verlag, Geisterspiegel, Romantruhe, Splitter Verlag, Tokyopop.

Layout © Elmar Huber (EH).
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Kinder-/Jugendbuch

Ronojoy Ghosh

Herr Eisbar will nach Hause

No Place Like Home, Australien, 2016

Helmut Lingen Verlag, Koln, 08/2017

HC, Kinderbuch, Tiergeschichte,
978-3-943390-60-5, 36/1295

Aus dem Australischen von Greta Lindberg
Titelillustration und Zeichnungen von Ronojoy Ghosh
www.lingenkids.de

http://ronojoyghosh.com.au

Herr Eisbar wohnt in einem kleinen Haus in der Stadt
und fuhlt sich darin Gberhaupt nicht wohl. Er beginnt,
sich zu wundern, ob es nicht einen schéneren Ort gibt, an dem er sich wohl fiihlen wiirde. So begibt
er sich auf eine weite Reise, die ihn in viele verschiedene Gegenden flhrt, aber weder der Dschungel
noch das Gebirge oder sonst ein Platz gefallen ihm. SchlieRlich gelangt er in die Arktis, und inmitten
von all dem Eis ist er endlich gltcklich.

,Herr Eisbar will nach Hause" ist ein Buch flir Vorschulkinder, die wissen wollen, wo die Tiere, die
sie aus dem Zoo kennen, eigentlich ihre Heimat haben. Etwas naiv ist das Buch schon, denn selbst
den Kleinen durfte klar sein, dass Eisbaren nicht in einem Stadthaus wohnen und — nomen est omen
— sich ihr Zuhause in der Polarregion (Nordpol) befindet.

Dennoch sind die doppelseitigen einfachen Farbbilder mit den kurzen, unaufgeregten Vorlesetexten
ganz nett und ideal firr Kinder bis vier Jahre. (IS)

Helmut Lingen Verlag (Hrsg.)

Mein tierischer Faltspass: Basteln ohne Schere und Kleber — 28
vorgestanzte 3D-Falttiere

N. N., ISeek Ltd., GB, 2015

Helmut Lingen Verlag, Koln, 08/2017

PB mit Schutzumschlag und kartonierten Seiten, Kinderbuch, Basteln
& Malen & Spielen, Tiere, 978-3-943390-50-6, 64/995

Aus dem Englischen/Text der dt. Ausgabe von N. N.

Titelillustration und Zeichnungen von N. N.

www.lingenkids.de

www.iseekcreative.com/

Bei dem Stichwort ,Falttiere” denkt man sofort an einfache Origami-
Anleitungen fur Kindergarten- oder Schulkinder, so dass man etwas enttauscht ist, wenn man dieses
Buch zur Hand nimmt und bei genauerem Hinschauen feststellt, dass man aus kartonierten Seiten
vorgestanzte Teile driicken soll, sich das Falten auf Berg- und Talfalten beschrankt und sich der
Kleber durch das Hineinschieben von Laschen in Schlitze erubrigt.

Liest man dann, dass das Buch an Kinder adressiert ist, die wenigstens drei Jahre alt sein sollen,
da sie ausgestanzte Kleinteile verschlucken kdnnten, grenzt man die Zielgruppe auf Vorschule ein
und erkennt, dass kompliziertere Anleitungen fir dieses Alter kaum zu Erfolgen flihren durfte. Schon
die Anleitungen fiir die vorgestanzten Teile sind flr 3- bis 6-jahrige schon schwierig genug.

Aber der Reihe nach!

Das Aktiv-Buch ist ein Softcover mit Schutzumschlag, der eigentlich keine Funktion hat, denn das
Buch wird schlielich ,gepliindert’ und bleibt als solches nicht erhalten. Die Bilder auf den Klappen
des Umschlags findet man eingangs im Buch. Hier sieht man, welche 28 Tiere gebastelt werden
koénnen.
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Bevor es losgeht, wird erklart, wie das Buch funktioniert, d. h. wie man die Tiere individuell durch
Malen und Bedrucken gestaltet, die Teile aus den Seiten drickt, sie faltet und ineinander schiebt.
Das Falten und Zusammenfligen ist plétzlich gar nicht so simpel, denn man muss den Bogen erst
heraushaben.

Im Anschluss gelangt man zu den kartonierten Seiten, die jeweils einem Tier (Tiger, Hai, Pinguin,
Zebra, Eule usw.) gewidmet sind. Die Riickseite ist weil3, denn nur die Front ist relevant. Jedes Tier
ist in seiner Grundfarbe und in vereinfachter Form sowie in wenigen Einzelteilen dargestellt (von
Melvyn Evans?). Es empfiehlt sich, erst zu malen/stempeln und dann die Teile auszudrucken, da
sich alles auf der Seite besser bearbeiten lasst als nach dem Stanzen. Kurze Texte geben Tipps,
wie man die Tiere verziert, wo und wie gefaltet und zusammengesteckt wird.

Dabei fallt auf, dass, obschon die Anleitungen einander ahneln und man die Beschreibungen kaum
variieren kann, der Autor (Anton Poitier?) sehr bemuht war, nicht 28-mal denselben Text sondern
Synonyme und anders formulierte Satze zu verwenden. Das ist aulergewohnlich, denn so viel Miihe
machen sich nicht alle Autoren fir Blicher dieser Art.

.Mein tierischer Faltspal}“ erflillt mehrere Anspriiche kleiner Kinder: Sie diirfen malen oder stempeln,
basteln und spielen mit einem Zoo voll interessanter Tiere, Uber die man aus anderen Blichern
Wissenswertes erfahren kann. Schade, dass man in diesem Buch darauf verzichtet hat, erste
Informationen zu den Tieren zu geben.

Was zunachst simpel erscheint, ist gar nicht so leicht zu bewaltigen fiir die Zielgruppe. Da mehrere
Auftrage zu erfillen sind, dirften die Kinder eine Weile beschéaftigt sein, vor allem jene, die prazise
arbeiten und fur die jeder falsche Strich oder Knick einen Weltuntergang bedeutet. Elterliche Hilfe
zu Beginn ist empfehlenswert, um Tranen zu vermeiden, zumal die Erklarungen vorgelesen werden
muissen — und nebenbei kann man sich auch Uber die Tiere unterhalten sowie etwas Wissen
vermitteln. (IS)

Kallie George

Einhorner suchen ein Zuhause

Die Villa der Zaubertiere 1

Magical Animal Adoption Agency — Clover’s Luck, USA, 2015
Schneiderbuch/Egmont Verlagsgesellschaften, Kéln, 09/2016

HC, Kinderbuch, Urban Fantasy, Tiere, 978-3-505-13789-1, 160/900
Aus dem Amerikanischen von Nadine Mannchen

Titelgestaltung von Vanessa Blom unter Verwendung einer Zeichnung
von Franziska Harvey

Illustrationen im Innenteil von Franziska Harvey
www.schneiderbuch.de

www.kalliegeorge.com

www.blomdesign.de

www.harvey-artworks.de/

Feli ist traurig, denn wegen Uberbelegung fallen die Ferien auf dem Ponyhof, die sie mit ihrer
Freundin Emma geplant hat, ins Wasser. Schlimmer noch, Feli bleibt allein zu Hause, denn nach
einer Absage rickt Emma nach und bekommt ihre Traumferien. Als wéare das nicht schon genug
Frust, verliert Feli, die wenig Glick mit den Kleintieren in ihrer Obhut hat, auch noch ihren
Kanarienvogel Penny. Vergeblich versucht sie, ihn einzufangen.

Durch ihn gelangt sie immer tiefer in den Verbotenen Wald und stot schliellich auf ein Schild,
welches fur ein Tierheim wirbt, dessen Leiter Mitarbeiter sucht. Trotz eines seltsamen Geflhls folgt
Feli den Schildern und gelangt zur ,Villa der Zaubertiere®, in der Herr Jams sich um alles kiimmert.
Nach anfanglicher Skepsis erlaubt er Feli wiederzukommen unter der Bedingung, niemandem zu
verraten, was genau sie hier tut. Denn in der Einrichtung warten tatsachlich Fabeltiere auf ihre
Prinzessin, ihren Prinzen, ihren ... was auch immer. Einige der Tiere sind harmlos und pflegeleicht,
andere schwierig und unabsichtlich gefahrlich.

Feli lernt viel, bis Herr Jams fir einige Tage verreisen muss. Nun liegt die Verantwortung fir die
Zaubertiere in Ihren Handen, und sie soll auf ihr Gefuhl vertrauen, ob ein Kunde wirklich geeignet
ist, eines der Tiere mit sich zu nehmen. In einigen Fallen kann Feli Kunde und Tier glicklich machen,
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aber es gibt auch andere, die Ubles planen und die Tiere zu missbrauchen versuchen. Endlich kann
Feli Eins und Eins zusammenzahlen, doch wird sie es schaffen, den Gegner ohne Herrn Jams, der
Uberfallig ist, auszutricksen?

,Die Villa der Zaubertiere* wirbt im ersten Band mit Einhdérnern, den aktuellen ,in‘-Tieren kleiner
Madchen (es gibt sogar ,Einhornkase“ mit bedruckter rosa Rinde!), obwohl sie nicht die einzigen
sind, die in dem verborgenen Haus eine voribergehende Unterkunft gefunden haben und auf einen
neuen Besitzer hoffen.

Identifikationsfigur Feli ist ein teils typisches Grundschulkind — sie schwarmt fir Tiere, méchte sich
um sie kimmern und findet einen entsprechenden Ferienjob, der sie tber die Ponyhof-Enttauschung
hinweg tréstet —, teils nicht, denn trotz ihres Alters ist sie sich selbst Uberlassen, da die Eltern in
einer sehr kurzen Erklarung blof3 ihre Arbeit im Kopf haben und somit aus dem Weg sind, wenn die
Tochter magische Abenteuer erleben mdchte.

Von daher gibt es niemanden, der ihr mit Rat und Tat zur Seite steht, als Herr Jams Feli, ein
Madchen von hochstens 10 Jahren, allein lasst mit allen anfallenden Arbeiten, mit durchaus
gefahrlichen Tieren, mit kapriziésen, mitunter fragwirdigen Kunden, was schon sehr realitatsfern ist
... - aber Superhelden- und Manga-Kids kdmpfen ja auch schon im zarten Alter gegen Monster,
Aliens, Riesenroboter usw.

Feli gerat prompt in die Bredouille, aber sie schafft es, die Bedrohung abzuwenden, manchmal mit,
manchmal ohne Hilfe. Immer dachte sie, dass das Pech an ihr klebt, aber vielleicht ist es doch nicht
s0? Und ob die bése Hexe sich zuriickzieht, ist auch nicht sicher. Das werden die weiteren Blicher
verraten.

Junge Madchen, die sich ein Tier wiinschen oder eines haben, kénnen sich in die Rolle der
Hauptfigur versetzen und mit ihr von all den fantastischen Fabelwesen trdumen, an ihrer Seite
spannende, aber immer noch kindgerechte Abenteuer erleben, sogar mit ihr das Geheimnis der
»Villa der Zaubertiere® hiiten.

Das Klischee vom behlteten Madchen, das bloR Puppen an- und auszieht, ihnen fiktiven Brei
einfloRt und sie beim Weinen tréstet, wodurch sie sich auf die spatere Mutter-Rolle vorbereitet, ist
ein mehr als uralter Hut. Davon will keine etwas lesen. Fantastische Abenteuer ohne eingebildete,
dimmliche Jungen als Begleiter/Retter sind angesagt. Auch wenn ,Die Villa der Zaubertiere® viele
Klischees erflllt, ist die Autorin mit dieser Idee auf dem richtigen Weg.

Die niedlichen lllustrationen runden gelungen ab. Dadurch werden Bleiwtsten vermieden. Die grof3e
Schrift adressiert den Titel an Leseanfanger. (IS)

Roland Winterstein

Ahoi Sankt Pauli — Herzschmerz iiber Bord!

Timmi Tower 1

Edition Limosa, Clenze, 1. Auflage: 09/2017

Grol3formatiges HC, Kinderbuch, Urban Fantasy, Wissen/
Stadtereisen, 978-3-86307-655-3, 48/1490

Titelgestaltung und Zeichnungen im Innenteil von Comicon S. L.
Barcelona

www.limosa.de

Www.comicon-barcelona.com/

Die kleine Zoe wohnt in einem Leuchtturm und sehnt sich danach,

in einer groRen Stadt, am besten in einem Hochhaus, zu leben.

Aber das wird wohl ein Traum bleiben ... Oder doch nicht? Eines Nachts schreckt sie aus dem Schlaf
—und plétzlich ist ihr Lieblingsspielzeug Timmi Tower riesengrof3, und das Puppenhaus Plppa kann
sprechen und fliegen! Zu dritt reisen sie mit der Wolke Luftikus nach Hamburg, wo es richtige
Wolkenkratzer gibt.

Noch wahrend sie die Sehenswirdigkeiten bestaunen, hért Timmi einen Hilferuf. Er stammt vom
Telemichel, dem geknickten Fernsehturm. Dieser ist unglicklich in Elfie, das neue Konzerthaus
(Elbphilharmonie) verliebt, die jedoch nur Augen fur die Schickimickis aus dem Stadtteil Barmbeck
hat, die Mundsburg Gang.
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Nachdem die bdsen Blocks vom Hafen die Angeber vertrieben haben, kann Telemichel seine
Chance nutzen und fur Elfie die Sterne vom Himmel holen ...

Roland Winterstein ist der Autor bekannter Titel wie ,Bibi Blocksberg®, ,Benjamin Bliumchen®,
»1abaluga tivi“ usw. ,Timmi Tower" ist seine neuste Serie, die an Kinder im Vorschulalter und an
Erstleser adressiert ist. Die lllustrationen lieferte das Studio Comicon aus Barcelona, das u. a. an
.Power Rangers® und ,Traum-Prinzessin“ arbeitet.

Als Erstes fallen die kindgerechten, farbenfrohen Zeichnungen im Comic-Stil auf. Die Abbildungen
nehmen eine ganze Seite ein, der gegenuber sich die kurzen Texte, meist Dialoge, befinden. Die
Satze sind kurz, die Schrifttype ist grof3, kleine Abbildungen sorgen fur Auflockerung.

In die Geschichte, wie Zoe und ihre Begleiter Hamburg erkunden und dabei noch dem unglicklichen
Telemichel helfen, sind einige Informationen Gber die Stadt eingebunden. Da die Wissensvermittlung
unaufdringlich und lustig sein soll, wirken die Satze leider gekinstelt, manchmal auch
zusammenhanglos. Das wird noch unterstutzt durch die Rollenverteilung, die Timmi zum Mentor und
Helfer sowie PUppa zur Ulknudel und Lehrerin macht. Mit Zoe durfen sich Kinder zwischen vier und
sieben Jahre identifizieren und staunen.

Was ebenfalls nicht so recht gefallt, ist die Einmischung der bésen Blocks, welche die Angeber
vertreiben und auf diese Weise eigentlich Gutes tun. Nun, auch ,Bibi“ & Co. bekommen es nicht nur
mit netten Zeitgenossen zu tun und missen sich wehren, aber hier ist es zum einen schwer zu
begreifen, warum jene Blocks bdse sind; sie wirken eher mirrisch und frustriert, weil ihre beste Zeit
vorbei ist. Zum anderen wird ihre Aktion verharmlost und von den anderen befiirwortet. Es passiert
zwar nichts Schlimmes, aber sollten Kinder nicht versuchen, Konflikte friedlich zu losen?

Es ist schon so manches Kinderbuch erschienen, in denen Spielzeuge lebendig werden und ein
Madchen oder einen Jungen mitnehmen in ein aufregendes Abenteuer. Auch lehrreiche Titel gibt es
viele, die sachlich erklaren und damit zeigen, dass man den Wissensdurst selbst von den Jingsten
ernst nimmt.

Der erste Band von ,Timmi Tower" — das Spielzeug sieht Gbrigens aus wie der Hundertwasserturm
in Abensberg auf dem Gelande der Kuchlbauer-Brauerei — wirkt so, als habe sich der Autor nicht so
recht entscheiden kénnen, ob er den Schwerpunkt auf lustiges Abenteuer oder Wissensvermittiung
legen soll, so dass weder das eine noch das andere wirklich Uberzeugt. Die Geschichte wirkt
insgesamt zu bemuht. (IS)

Drama & Romance

Abbi Waxman

Gegen Liebe ist kein Kraut gewachsen

The Garden of Small Beginnings, USA, 2017

Nach dem gleichnamigen Roman bei rororo, Reinbeck
bei Hamburg, 03/2017

Argon Horbuch/Audible GmbH, Berlin, 05/2017

6 CDs im Tripple-Jewelcase, Horbuch, Drama,
Romance, 978-3-8398-9343-2, Laufzeit: ca. 439 Min.,
gesehen 11/17 fur EUR 12,95

Aus dem Englischen von Katharina Naumann
Autorisierte Lesung von Christiane Marx
Titelgestaltung von Stephan Siebert, Berlin, nach dem
Entwurf des Buchumschlags von Adelheid Brockstedt
unter Verwendung von Motiven von iStockphoto.com,
fotolia.com, ithinkstockphotos.de
www.argon-verlag.de

www.audible.de

www.christiane-marx.de
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Die Grafikerin Lillian kommt einfach nicht Gber den Unfalltod ihres Mannes Dan hinweg. Dass sie
trotzdem weitermacht, liegt an ihren beiden Kindern und vor allem an ihrer Schwester Rachel, die
sich der kleinen Familie annimmt und aushilft, wann immer Lili nicht mehr kann. Wie sehr Rachel
nach einer kurzen, misslungenen Ehe ihre eigenen Belange zurtckstellt, ahnt Lili lange nicht.

Als der Verlag einen GroRauftrag an Land zu ziehen versucht, bekommt Lili einen Gartnerkurs
verordnet, der sie fit machen soll fur die lllustrationen, die der Kunde flr seine Gartenbilcher
winscht. Zusammen mit ihrem Anhang nimmt Lili an dem Kurs teil, den ausgerechnet ein
Reprasentant des fraglichen Unternehmens leitet.

Lili beobachtet, wie ihre Kinder und selbst die bisher gar nicht am Gartnern interessierte Rachel
aufblihen. Auch die anderen sehr unterschiedlichen Kursteilnehmer, mit denen es zunachst kleine
Reibereien gibt, entwickeln sich durch das gemeinschaftliche Arbeiten weiter, nehmen Anteil an den
Schicksalen der neuen Freunde und erweisen sich privat als Uberaus hilfsbereit, was Lili schwer
beeindruckt.

AuBerdem findet sie den Kursleiter Edward sehr nett. Zwischen den beiden fliegen sofort die Funken,
aber als es ernst wird, macht Lili einen Ruckzieher. Wegen Dan ...

Die kurze Zusammenfassung sagt schon alles: Eine junge Frau bekommt eine zweite Chance, denn
sie trifft nach dem Tod ihres Mannes auf jemanden, der sie versteht, der sie aus dem Tal der Trauer
herausreifden und ihr alles geben moéchte, was sie braucht. Sie wiirde gern darauf eingehen, aber
die Erinnerungen und Schuldgeflhle halten sie davon ab, wieder zu leben.

Infolgedessen gibt es einige romantische Momente, die als Rohrkrepierer enden. Nicht einmal die
Bemuhungen von Rachel und den alten bzw. neuen Freunden, die Lili dieses Glick von Herzen
gonnen, fruchten. Es muss also noch viel passieren, wenn auch in erster Linie den anderen, um die
Hauptfigur daran zu erinnern, dass das Leben kurz ist, sich nicht immer alles um sie (Lili) drehen
kann und auch andere ein Recht auf ihr persénliches Happy End haben.

Es wechseln sich banale, aufgedrehte, tiefergehend-riihrende und gliickliche Momente ab. Lili erlebt
ein Wechselbad der Gefiihle, dem sich auch jene unterziehen missen, die mit ihr leiden. Dennoch
dauert es eine ganze Weile, bis sie erkennt, dass nicht sie allein alles Unglick der Welt gepachtet
hat — auch andere leiden, teilweise sogar ihretwegen.

Neben dem Aspekt der Trauerbewaltigung lauft ein vergleichsweise heiterer Unterton mit, der
Situationskomik und die Ublichen Geschlechterwitze berticksichtigt. Was Letzteres betrifft, so wird
schon etwas derb zugegriffen, was die Frage aufwirft, ob kein Autor oder vor allem keine Autorin
mehr glaubt, in der Lage zu sein, das Publikum einzufangen, ohne dass die Scherze bzw. die
Wortwahl unter der Gurtellinie oder im Reich der Fakalien landen (und dann beschweren sie sich
umgekehrt Uber niveaulose Frauen-Witze, die auch nicht besser sind als die eigenen Anti-Manner-
Spriche?!). Das mag heute zwar ,gesellschaftsfein’ sein, kommt aber nicht immer gut an und wirkt
gerade in einem Buch wie diesem véllig Uberflissig.

,3Gegen Liebe ist kein Kraut gewachsen® versucht auf der einen Seite, die Trauerbewaltigung in den
Griff zu bekommen, auf er anderen locker-flockig zu unterhalten mit gelegentlich deftigen Spriichen
und typischen Frauen-Drama-Klischees, garniert mit einzelnen Garten-Infos.

Manchmal hat man den Eindruck, die Autorin habe sich nicht so ganz entscheiden kénnen, wo sie
den Schwerpunkt habe setzen wollen, aber insgesamt ist ihr eine kurzweilige Mischung gelungen,
die durchaus auch mit einer dezenteren Wortwahl an einigen Stellen funktioniert hatte. (IS)

Fantasy

C. E. Bernard

Palace of Glass — Die Wachterin

Palace-Saga 1 (Touch That Fire)

Penhaligon/Random House, Minchen, 1. Auflage: 03/2018

PB mit Klappenbroschur, Alternativwelt-Fantasy, 978-3-7645-3195-9, 412 + 4 (Leseprobe aus C.
E. Bernards ,Palace of Silk — Die Verraterin“)/1400

Aus dem Englischen von Charlotte Lungstrass-Kapfer
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Titelgestaltung von Isabelle Hirtz/Inkcraft
Autorenfoto von Eva-Lotte Hill
www.penhaligon-verlag.de
http://de.cebernard.eu/
http://christinelehnen.eu
http://inkcraft-isabelle-hirtz.blogspot.de/

London, Mitte des 21. Jahrhunderts: England wird absolutistisch von einem

Konig regiert und von dessen Ritter-Garden kontrolliert. Die der

Bevolkerung auferlegten Regeln sind streng, und wer sie bricht, muss mit

drakonischen Strafen rechnen, die von Wegsperren, Folter und

Gehirnwasche bis zur Hinrichtung reichen. Infolgedessen hat sich ein neuer

Puritanismus ausgebreitet, der eine zlchtige, verhillende Mode und ein

BerUhrungstabu vorschreibt. Angeblich ist das notwendig, um zu verhindern, dass die Magdalenen
— Menschen, die Gedanken lesen, Geflihle und Erinnerungsbilder ersplren und diese manipulieren
kdénnen — Ahnungslose zu ihren Werkzeugen machen.

Die junge Rea Emris, am Tag Schneiderin, nachts illegale Arena-Kampferin, ist eine Magdalene, die
jeden Tag mit ihrem Schicksal hadert, denn sie sehnt sich nach den unerlaubten kérperlichen und
geistigen Berlihrungen wie alle ihrer Art, was ihr lediglich bei den Kampfen maoglich ist. In der
Zwischenzeit ist es der Hautkontakt mit einem Stlick feuerroter, ebenfalls verbotener Seide, Erbstiick
einer Ahnin, der ihr ein wenig Linderung verschafft. AuRer ihrem alteren Bruder Liam weil} niemand,
dass Rea eine Magdalene ist; der Vater ist vor einigen Jahren gestorben und die Mutter
verschwunden.

Dass Auftauchen eines Gesandten, der sich Mister Galahad nennt und Rea mitteilt, dass man sie
im Palast sehen will, versetzt die Geschwister in Panik. Es stellt sich jedoch heraus, dass man zum
Schutz von Prinz Robin, dem Thronfolger, einen weiteren Bodyguard in seiner Nahe unauffallig
positionieren will, und Rea soll dafir in die Rolle seiner Matresse schlipfen. Die Aufgabe
abzulehnen, ist keine Option, denn durch Liam ist Rea erpressbar. Allerdings ist sie auch von Robin
fasziniert, der sich im Wechsel als arroganter Adliger und empfindsamer junger Mann gibt, der lieber
alles ware — nur nicht ein Prinz.

Es kommt, wie es kommen muss: Die beiden verlieben sich, obwohl Rea weil3, dass es keine
gemeinsame Zukunft geben kann und ihre Arbeit beendet ist, sobald die mysteriése Organisation
Winter und ihre Attentater unschadlich gemacht sind. Schon zu ihrer eigenen Sicherheit muss sie
sich der Aufmerksamkeit des Kdénigs und der Medien schnellstens entziehen und, wenn maglich,
nach Paris ausreisen, wo Liam inzwischen Musik studiert.

Aus Liebe wirft Rea schlielYlich jegliche Vorsicht tGiber Bord und setzt ihre Gabe ein, um den Maulwurf
zu finden, der sich angesichts verschiedener Vorkommnisse unter Robins Getreuen befinden muss.
Hilfe kann sie von niemandem erwarten, und gerade jene, denen sie vertrauen méchte, zéhlen zum
Kreis der Verdachtigen. Als sie endlich dem wahren Drahtzieher auf die Spur kommt, ist es zu spat,
denn man verhaftet sie als Magdalene und will ihr die Schuld am geplanten Mord an Robin in die
Schuhe schieben ...

Unter dem Pseudonym Christine Elizabeth Bernard, eine Hommage an ihre beiden Grolmiitter,
veroffentlicht Christine Lehnen ihre ,Palace“-Trilogie. Das Ziel war urspriinglich, die auf Englisch
verfasste Saga unter dem Titel ,Touch That Fire“ bei einem britischen Verlag unterzubringen, doch
brachte C. E. Bernards Agentur die Romane nach Deutschland zuriick, wo sie von Penhaligon
publiziert werden: Die Bande ,Palace of Silk — Die Verraterin“ und ,Palace of Fire — Die Kampferin*
sind fur Mai und Juli 2018 angekundigt.

Weil der Stoff Seide eine besondere Rolle in der Geschichte spielt, wurde ,Palace of Glass — Die
Wachterin“ ein satiniertes Cover mit Klappenbroschur spendiert, das sich ein bisschen wie Seide
anfihlt. Es ist schlicht in blauen Farbnuancen gehalten, und das rote Seidenband der Hauptfigur
schlangelt sich dariber. Der Titel ist in schwarzer, erhabener Schrift gedruckt. Das Innencover,
ebenfalls in Blau, zeigt vorn eine Baumgruppe, hinten vor einem &ahnlichen Hintergrund die drei
Romane.

Als Appetithappen findet sich am Buchende eine vierseitige Leseprobe aus der Fortsetzung, in der
die Protagonistin auf der Flucht vor einigen Verfolgern in neue Schwierigkeiten gerat.
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C. E. Bernard siedelt ihre Handlung in der nahen Zukunft an und wahlt als Ort des Geschehens ein
dystopisches London, das einerseits die Annehmlichkeiten der modernen Technik kennt (Handy,
Tablet, Auto), andererseits auf politischer, gesellschaftlicher und kultureller Ebene einen gewaltigen
Ruckschritt erlebt hat, so dass man meint, die puritanisch gepragte Republik unter Oliver Cromwell
Mitte des 17. Jahrhunderts sei in Form eines autoritdren Kénigreichs wieder etabliert worden.

Auf die genauen Auswirkungen des Systems geht die Autorin allerdings nicht ein (beispielsweise
wie das Aufziehen von Kindern funktionieren soll, wenn der Kérperkontakt nicht erlaubt ist und selbst
Arzte Ganzkorperanziige nebst Maske tragen und nicht mit den Patienten sprechen; bereits der
Staufer-Kaiser Friedrich Il stellte bei entsprechenden Experimenten fest, dass Kinder, denen jegliche
Zuwendung verweigert wird, sich nicht weiterentwickeln und friih sterben).

Man muss sich anhand der Beschreibungen, die Rea Emris, aus deren Perspektive die
Geschehnisse geschildert werden, selbst ein vages Bild erstellen.

Kernpunkt ist, dass die ,normale‘ Bevolkerung die ,Ubersinnlich begabten' Magdalenen flrchtet und
ausgrenzt. Es gab bereits Sauberungsaktionen, vergleichbar den Hexenverbrennungen im
Mittelalter, und noch immer werden die Aul3enseiter, die sich verbergen missen, ebenso gejagt wie
alle, die es wagen, gegen die Regeln zu verstol3en. Naturlich gibt es geheime, gefahrliche Orte, an
denen man alles bekommen kann, was man nicht haben darf.

Um Tabubriiche zu erschweren, sind nicht blo3 harmlose Vergniigungen wie Theater und Literatur
verboten, sondern eine Kleiderordnung soll jeglichen zufélligen Korperkontakt nahezu unmdglich
machen. Manner und Frauen tragen mehrlagige Gewander aus schwerem Stoff in tristen Farben mit
hinderlichen Schleppen, Handschuhe (in ,Babylon V* wurden die Telepathen ebenfalls gezwungen,
standig welche zu tragen, damit sie sofort erkannt wurden und nicht zufallig bei einer Beriihrung in
die Gedanken eines anderen eindringen konnten), hohe Kragen, Kummerbilinde, in die man seine
Hande steckt oder die Armel gleich daran festnahen lasst (Diener flittern mit Giberlangen Gabeln ihre
Herrschaften, aber was machen diese, wenn sie schnell zur Toilette wollen?!), unférmige Mantel und
meist noch eine Maske.

Nun lehnen sich diese Kleidungsstiicke zwar optisch der spanischen und britischen Mode aus einer
die Kdrperlichkeit ablehnenden Ara an, doch die unférmigen Mantel und Masken sowie deren Zweck
gemahnen sehr viel starker an Burka & Co. Es ist anzunehmen, dass eine Autorin, die an der
Universitat Bonn Kreatives Schreiben lehrt und parallel dazu zwei Masterstudiengange in Englischer
Literatur und Politikwissenschaft absolviert, nichts dem Zufall (berlasst.

Die Anspielungen auf britischen Sagenstoff durch Code-Namen (,Artus“-Mythos, ,Robin Hood*) bzw.
Zitate aus bekannten Buhnenwerken (Shakespeare) wurden bewusst eingebunden. Das gilt auch
fur die Konstruktion eines von einem machthungrigen Anfuhrer vorgegebenes ,politisch korrektes'
System, das gangige Vergnigungen untersagt, die Geschlechter trennt, sie unter Stofflagen und
Masken anonymisiert, tiefe zwischenmenschliche Bindungen jenseits von Loyalitdten unmdglich
macht und Uberall seine Spitzel und Denunzianten hat.

Freilich handelt es sich um eine Fantasy-Welt, aber sie scheint gespickt mit literarischen,
historischen und aktuellen Anzuglichkeiten, die im Falle Letzterer nicht zu deutlich werden, so dass
dem Leser die Freiheit der Interpretation und der Riickschlisse bleibt.

Der Geschichte liegt das bekannte ,Cinderella“-Motiv zugrunde. Ein einfaches, wenn auch mit einer
Gabe, die ihr leicht zum Verhangnis werden kann, versehenes Madchen und der gute, in manchen
Dingen ahnungslose und indoktrinierte Prinz lernen sich kennen und lieben. Die beiden kommen
recht schnell zusammen durch die Rekrutierung von Rea als geheime Leibwachterin. Das geht
eigentlich zu schnell in Hinblick auf all die Sicherheitsvorkehrungen, wenngleich man weil}, dass die
junge Frau zuvor natirlich ausspioniert wurde, was wiederum die Frage aufwirft, warum ihr
Geheimnis trotzdem keiner entdeckt hat, da die Kampfe doch recht offensichtliche Zeichen lieferten
und sie mit Handschuhen nicht annahernd so effektiv ist.

Aber es gibt noch andere Kleinigkeiten, an denen man hangen bleibt. Beispielsweise die
beeindruckende Duchesse Ninon d’Orléans, die in gewisser Weise die dea ex machina fir Rea ist
und durch ihr unkonventionelles Wesen auffallt, was an dem puritanischen Hof tatsachlich toleriert
wird, wobei die Erklarung, dass sie als Franzdsin und Schwester des franzésischen Konigs nicht
dem englischen Herrscher untersteht, recht dunn ist. Als Gaste/Vasallen der Konigin, Tochter der
deutschen Kaiserin, haben Ninon und die anderen Franzosen erstaunlich viele Freiheiten.
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Rea letztendlich ist der aktuelle Typ Heldin, der spatestens seit Titeln wie Suzanne Collins’ ,Die
Tribute von Panem®, Veronica Roths ,Die Bestimmung“ und Richelle Meads ,Vampire Academy*
popular ist. Bei all diesen Protagonistinnen handelt es sich nicht mehr um die traditionelle Magierin,
Schwertkdmpferin, Skaldin etc. mit mehr oder weniger noblem Hintergrund, die im Rahmen ihrer
Moglichkeiten selbstlos fur die Gerechtigkeit kdmpft und sich stetig weiterentwickelt, sondern um
eine reine Schlagerin, deren Vorbilder StralRenkampfer, Wrestler und Kick-Boxer sind. Ihr Job ist, zu
kampfen und die Schutzbefohlenen zu verteidigen, wobei schmutzige Tricks ganz natirlich zum
Repertoire gehdren.

Damit werden sie in die Nahe der Zielgruppe, Leserinnen ab 14 oder 16 Jahre, gerickt, die sich
womdglich auf dem Schulhof oder Heimweg gegen aggressive Mitschiler u. a. schon einmal
verteidigen mussten oder immer wieder mussen. Anders als Madchen in der Realitat haben die
Identifikationsfiguren jedoch stets besondere Fahigkeiten, die ihnen helfen, sich auch gegen einen
Uberlegenen Feind oder eine Gruppe durchzusetzen. AulRerdem sind sie nicht allein, sondern haben
mutige Freunde, die sich nicht abwenden aus Angst, selber zu Opfern zu werden. Neben ihrer
Bereitschaft, die kdrperliche Auseinandersetzung nicht zu scheuen, setzt Rea ihre Gabe ein, um die
nachsten Zuge ihres Antagonisten zu erkennen und sich entsprechend zu verteidigen. Bildung ist
eher nebensachliches und taktisches Vorgehen blof} situationsbedingt zu beobachten.

Hinzu kommt eine ,dunkle Seite‘ der jeweiligen Protagonistin. Sie handelt eben nicht allein fir das
,hoéhere Ziel‘, sondern hat persdnliche Griinde fur ihre Taten. In Reas Fall ist es die Liebe zu Prinz
Robin und die vage Hoffhung, dass dieser Traum vielleicht in Erfullung gehen kénnte, wenn sie ihn
vor seinen Mérdern rettet. Darliber hinaus empfindet sie ihr Talent, wie man es ihr von klein auf
anerzogen hat, als einen Makel, den sie verbergen muss, um am Leben zu bleiben. Dennoch wird
sie immer wieder schwach und verlangt nach BerlGhrungen, die nicht auf Robin begrenzt, aber
niemals intim wie mit ihm sind.

Dann gibt es noch eine Kreatur, die allein Rea sehen kann und von der sie standig mit physischen
Folgen bedrangt wird, vor allem wenn sie langere Zeit ohne Hautkontakt oder ihr Seidenband
auskommen musste. Ob es ein Zeichen fur Schizophrenie o. &. ist, die mit der Gabe einhergehen
kann, wird in diesem Band nicht geklart. Auch einige andere Punkte bleiben offen wie Liams
Schicksal, der anscheinend doch nicht gefunden hat, was er sich erhoffte.

Rea und nach ihr Robin stehen mit ihrer Beziehung im Fokus. Ansonsten haben allein Ninon, der
Weilde Ritter und Mister Galahad gréRere Handlungsanteile. Die Rollen von Kénig und Kénigin sind
wechselhaft und eher negativ konnotiert, sorgen jedoch fir unerwartete Wendungen. Die Ubrigen
Charaktere dienen hauptsachlich als Statisten und Helfer aus der zweiten Reihe.

Man nimmt durchaus Anteil an dem, was Rea, Liam und ihren Freunden zust63t, wenngleich eine
gewisse Distanz bestehen bleibt, da einige von ihnen zu blass erscheinen. Allein Robin, der immer
dann den Prinzen hervorkehrt, wenn er es als notwendig erachtet, und in der restlichen Zeit zum
hilflos verliebten Mdchtegern-Ausbrecher aus seinem goldenen Kafig wird, wirkt zu unstet und zu
sehr auf sein eigenes Wohl bedacht, beispielsweise wenn er mit den Tabus bricht, durchaus
wissend, dass dies fur Rea, jedoch nicht fur ihn, Konsequenzen haben kann, als dass man ihn
wirklich sympathisch findet.

In etwa passiert all das, was man als erfahrener Leser erwartet inklusive einiger Uberraschungen
und einem angemessenen Finale, welches — was keine Selbstverstandlichkeit ist — nicht unter dem
Druck der Seitenvorgabe und zu wenig Platz schnell und kurz herunter gerattert wird oder wie aus
heiterem Himmel fallt, nein, hier passt wirklich alles zusammen vom Aufbau Uber den bei der
permanenten Bedrohungslage etwas zu verliebten Mittelteil und das sorgsam erstellte Ende.

.Palace of Glass* beschreibt eine Welt, wie sie in einem Vierteljahrhundert aussehen kénnte, geformt
von ,politischer und moralischer Korrektheit'. Was der Bevoélkerung als Schutz vor einer gefahrlichen
Minderheit vorgegaukelt wird, dient, rasch erkennbar, allein der totalen Kontrolle und somit dem
Machterhalt des Konigs und seiner Speichellecker. Es ist eine Gesellschaft voller Tabus und
Vorschriften, in der kein freiheitlich denkender Mensch leben mochte.

Falls die Autorin hier bewusst aktuelle Beziige verarbeitet hat, ohne diese direkt beim Namen zu
nennen, ist ihr das meisterhaft gelungen. Trifft dies nicht zu, ist das Ganze eher divers und beruht
auf verschiedenen Anleihen, in welche die Leserschaft hinein interpretieren darf, was sie méchte,
denn C. E. Bernard selber ist bestrebt, keine eindeutige Stellung zu beziehen.
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Vor diesem Hintergrund werden einige gangige Klischees bedient, welche der Fantasy-Roman
bendtigt, um zu funktionieren und die Erwartungen des (weniger kritischen und auf Spannung
hoffenden) Publikums abzudecken. Erfreulicherweise werden die Versatzstiicke so geschickt
eingebracht und mit einigen neuen Attributen versehen, dass man sie akzeptiert und nicht als den
x-ten Aufguss nach Vorbild eines Genre-Klassikers ansieht.

Der Stil der Autorin ist angenehm zu lesen, fast schon etwas zu einfach gehalten, doch den
Winschen der Zielgruppe geschuldet. Tatsachlich wirkt die Schilderung dadurch natdrlich und
lebendig; die Sprache passt sich dem Tempo der Ereignisse an durch entweder kurze,
unvollstandige oder langere, ausformulierte Satze.

Wer Fantasy-Schmdker dieser Art schatzt, wird auf jeden Fall gut unterhalten, vordergriindig durch
Spannung, hintergriindig durch das Aufzeigen der Gefahren, die einem autoritaren Regime
innewohnen, das das Verhalten, die Sprache und die Gedanken der Bevdlkerung durch Verbote und
Strafen zu manipulieren versucht. (1S)

Cassandra Clare

Lord of Shadows

Die dunklen Machte 2

Lord of Shadow — The Dark Artifices 2, USA, 2017

Wilhelm Goldmann Verlag, Minchen, 1. Auflage: 10/2017
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Eigentlich sollte Emma Carstairs endlich zur Ruhe kommen, kennt sie nun die Umstande, unter
denen ihre Eltern starben, zumal der Mdrder tot ist. Aber genau das ist er nicht und attackiert das
Institut der Schattenjager in Los Angeles, das Heim der Blackthornes, weil er das Blut eines der
ihren bendtigt, um seine verstorbene Liebste ins Leben zurtickzuholen. Der vorgebliche und kranke
Institutsleiter Arthur opfert sich, um die Kinder zu beschitzen, die nach London fliehen. Annabel
Blackthorne steht tatsachlich von den Toten auf und bringt daraufhin den Mann um, den sie so sehr
liebte und der sie grausam enttauscht hat.

In Annabels Besitz befindet sich das ,Buch der Toten’, das die Elbenkdnigin des Lichten Hofs
genauso begehrt wie ihr Gegner vom Dunklen Hof. Julian Blackthorne I&sst sich auf einen Handel
mit der Konigin ein, die im Gegenzug die Schattenjager in ihrem Kampf gegen den Dunklen Hof
unterstitzen und Julian verraten will, wie er den Parabatai-Fluch aufheben kann, der verbietet, dass
er und Emma sich lieben dirfen.

Allerdings gibt es eine Gruppierung innerhalb der Schattenjager, die jegliche Bindnisse mit den
Elben und anderen Schattenwesen ablehnt, im Gegenteil, sogar restriktive Gesetze verordnen will,
die jenen Vdlkern keinerlei Freiheiten mehr erlauben. Infolgedessen scheinen die Bemuhungen der
Blackthornes und ihrer Freunde, ins Leere zu laufen: die Krafte aller gegen den wahren Feind zu
einen, dessen Macht nicht nur das Reich der Elben sondern auch das der Menschen in
Mitleidenschaft zieht und die besonderen Talente und Waffen der Schattenjager egalisiert.

Vor diesem Hintergrund finden Emma und Julian endlich zueinander, obwohl jeder den anderen
durch ein Lugengeflecht vor dem Parabatai-Fluch hatte schitzen wollen. Sie sind jedoch nicht die
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einzigen, deren Herzen verwirrt sind. Mark, Julians Bruder, der einst der Wilden Jagd angehdrte,
empfindet sehr viel fur seinen damaligen Gefahrten, den Elben Kieran, aber auch fur Emmas beste
Freundin Cristina, die von ihrem Freund Diego bereits zwei Mal enttauscht wurde. Die Zwillinge Ty
und Livvy erweitern ihren sehr privaten Kreis mit Kit Rook alias Christopher Herondale, der nach
dem Mord an seinem Vater Aufnahme im Institut fand.

Die Verhandlungen, die eine versohnliche Lésung und ein Blindnis mit dem Lichten Hof ermdglichen
sollen, eskalieren. Es kommt zu Auseinandersetzungen mit den Gegnern dieser Politik der Vernunft,
und auch auf Seiten der Blackthornes gibt es Opfer ...

Der Roman folgt dem bereits eingeschlagenen Pfad des vorherigen Bands (sowie der Prequel-Titel)
und schildert, wie die jungen Schattenjager erkennen mussen, dass nicht alles so ist, wie sie immer
geglaubt hatten. Tatsachlich missen sie so einige unangenehme Entdeckungen machen und
Kampfe ausfechten, durch die sie an ihre persoénlichen Grenzen getrieben und zu unerwarteten
Entscheidungen gezwungen werden.

Die menschlichen Konflikte stehen im Vordergrund, denn sie machen alle Protagonisten angreifbar
und sorgen fur unerwartete Wendungen. Beispielsweise bekennen sich Emma und Julian zu ihrer
verbotenen Liebe und suchen nach einer Moglichkeit, als Paar zusammenzubleiben, ohne alle
Schattenjagerpflichten und -rechte aufzugeben. Cristina, die Diego verloren glaubt, findet sich in
einer Art Dreiecksbeziehung mit Mark und Kieran wieder. Sogar zwischen Kit, Ty und Livvy wird eine
angedeutet. Hinzu kommt ganz neu Dru, die bisher blo3 auf ihren jliingsten Bruder aufpassen sollte,
nun aber mit mysteridsen Jungen konfrontiert wird. Allein Tavvy, inzwischen sieben Jahre alt, wird
von der Autorin nach wie vor wie ein Kleinkind geschildert (das herumgetragen und rundum betreut
wird, glicklich mit Krabbelkindern spielt, statt sich weiterzuentwickeln — man halt ihn eher fir einen
maximal Vierjahrigen).

Genau genommen sind es diese personlichen und romantischen Konflikte, die den Hauptteil des
Buchs ausmachen und fur die meiste Spannung sorgen — die Kdmpfe sind notwendiges Beiwerk,
werden schnell abgehandelt, wirkend mitunter wenig realistisch und werden nicht selten per Zufall
bzw. von deus ex machina (z. B. Hexenmeister Magnus Bane) entschieden. Man wundert sich eh,
dass die Protagonisten in heiklen Situationen Zeit fur Liebesgeflister haben, statt bzw. bevor sie
koordiniert vorgehen.

Die Handlung, die im Bereich der Urban Fantasy zu verorten ist, dient lediglich als GerUst fir
mehrere romantisch-komplizierte Beziehungen, die mal in die eine, mal in die andere Richtung
tendieren. Neben der traditionellen het-Liaison bietet die Autorin nun gendergerecht alle méglichen
Varianten:

Es gibt zwei Dreiecksbeziehungen, von denen vermutlich eine mit boy x boy, eine mit boy x girl
enden wird. Ferner finden sich je eine girl x girl- und boy x boy-Verbindung. Erganzt wird mit einer
Transgender-Romance inklusive Geschlechtsumwandlung. Das ist alles in Ordnung, wirkt aber
gleichzeitig sehr bemiht, quotengerecht und nach political correctness heischend. Selbst
eingefleischten girls love- und boys love-Fans diirfte das zu dick aufgetragen sein.

In seiner Ganze betrachtet, wirkt der Roman wie ein typischer ,Mittelband’, der die verschiedenen
Themen ein wenig vorantreiben, aber keine Losungen offerieren darf. Tatsachlich endet er auch
recht abrupt, weniger rund als Band 1, ,Lady Midnight“, und hinterlasst viele offene Fragen, so dass
man die Fortsetzung kaufen muss, will man erfahren, ob die Hauptfiguren die ihnen drohenden
Gefahren abzuwenden vermdgen.

Der Schutzumschlag mit Metalliceffekten und erhabener Schrift ist dem des Vorgangerbandes
nachempfunden, wirkt aber nicht ganz so spektakular mit dem kleinen Schwertkadmpfer in der Ecke
vor einem diffusen Hintergrund.

Im Innern (Cover-/Backcover-Innenseite) ist der Stadtplan von Alicante nebst den Abbildungen
einiger Gebaude zu sehen.

Hat man Gefallen gefunden an den Blichern von Cassandra Claire, wird man auch diesen Band
erwerben wollen, um das Schicksal der Schattenjager weiter zu verfolgen.

Die Serien wenden sich in erster Linie an Leserinnen ab 13 Jahre, die Titel wie ,Harry Potter”, ,House
of Night*, ,Vampire Diaries“ usw. schatzen, welche mehr Teenie-Drama als handfeste, fantastische

Seite 29 von 98



Kampfe liefern, bei den Beziehungen clean bleiben und kurzweilige Unterhaltung fiir letztlich alle
Lesergruppen in einer Art ,Pilcher-Fantasy* bieten. (1S)

Stella Gemmell

Die Stadt des Unsterblichen

The Immortal Throne, GB, 2016

Blanvalet/Random House, Mlnchen, dt. Erstausgabe: 08/2017
PB, Epische Fantasy, SF, 978-3-7341-6021-9, 768/1500

Aus dem Englischen von Wolfgang Thon

Titelgestaltung und —illustration von Isabelle Hirtz, Inkcraft
www.blanvalet.de

http://inkcraft-isabelle-hirtz.blogspot.de/

Seit Generationen fuhrt die Cité einen Krieg gegen die sogenannten

Blauhdute. Die Zahl der Toten auf beiden Seiten ist unermesslich, die

Ressourcen schwinden, und die Stadt verfallt zusehends. Durch Verrat

wird die Cité vom Feind erobert, der unsterbliche Kaiser und viele seiner Gefolgsleute werden
ermordet, darunter angeblich auch Marcellus, der Rivale von Araeons Witwe Archange, die den
Thron besteigt.

Aus den Gegnern werden sehr schnell Verbiindete, denn aus dem Norden nahert sich eine gewaltige
Armee, deren Krieger den Tod nicht firchten und Uberlegene Waffen mit sich fuhren. Die vereinten
Truppen werden aufgerieben, und wer noch am Leben ist, schiitzt die Mauern der Cité, doch ist es
bloR eine Frage von Tagen, wann die schwachelnden Verteidigungslinien Giberrannt werden.
Archange konnte ihre Stadt mit dem Gulon-Schleier retten, aber er wurde gestohlen, und selbst
wenn sie ihn rechtzeitig zurlickbekame, ist nicht sicher, ob die zerstrittenen Serafim-Familien gewillt
sind zusammenzuarbeiten, zumal das machtige Artefakt auch ein Risiko darstellt.

Um es gleich vorwegzunehmen: ,Die Stadt des Unsterblichen® ist ein ganz schon dicker und zaher
Schinken, der dem Leser viel Ausdauer abverlangt, vor allem wenn er wenig Spald an Kéampfen,
Kriegen sowie der Gewaltaffinitat der Soldaten hat, die nichts anderes als das Schlachtfeld kennen
und sich ihrem Auftrag mit Leib und Seele verschrieben haben. Man erfahrt nicht einmal, warum
diese Kriege gefuhrt werden. Tatsachlich werden die Zusammenhange auf wenig spektakulare
Weise erst auf den letzten Seiten enthiillt als nachgeschobene Erklarung flir das vorherige rund 750-
seitige Gemetzel.

Vor dieser martialischen Kulisse werden zahlreiche Einzelschicksale beleuchtet, die mehr oder
minder wichtig fur die Entwicklung der Handlung sind und in der dritten Person aus ihrer Perspektive
berichten. Nicht jeder Charakter, an den man sich Uber eine langere Zeit gewdhnt und den man
sympathisch zu finden beginnt, tGberlebt. Ihr Tod im Kampf wird oft fast nebensachlich abgehandelt,
und selbst die uralten, machtigen Serafim, die mitunter spezielle Talente besitzen und nicht so leicht
umzubringen sind, finden ganz pldtzlich ein gewaltsames Ende.

Naturlich geht es um Macht, um den Thron und, wie sich spater herausstellt, die Formung einer
Gesellschaft, die sich nicht weiterentwickeln darf, weil der Fortschritt zu ihrem Untergang fiihren
wirde. Da diese Restriktion nicht funktioniert, bekdmpft die Cité die Menschen in den
fortschrittlicheren Landern, die sich verteidigen und die Diktatur in der grofRen Stadt abschaffen
wollen. Zwar wird die Cité erobert, und Archange will nicht in die Fu3stapfen ihres Vorgangers treten,
aber andere Serafim begehren ebenfalls den Thron sowie den Gulon-Schleier und streben eine
andere Gesellschaftsform an.

Als Hauptfigur kristallisiert sich der junge Rubin Guillaume Kerr heraus, der Marcellus als Spion
dient. Obwohl er seinem Lord treu ergeben ist, beginnt er, je mehr er erfahrt, alles, woran er geglaubt
hat, kritisch zu hinterfragen. Zwar tragen viele weitere Personen ihr Scherflein zum finalen
Hohepunkt bei, doch kommt ihm darin eine besondere Rolle zu, und er erkennt schliellich die
Hintergriinde und weil}, was zu tun ist.

Stellenweise kommt immer mal ein wenig Spannung auf, so dass man sich trotz vieler Durststrecken
zum Weiterlesen entschliel3t — man ist ja doch neugierig, was aus den Protagonisten wird und was
hinter allem steckt. Ein echtes happy end, ahnt man, wird es nicht geben.
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Etwas merkwilrdig ist die uneinheitliche Namensgebung auch innerhalb geschlossener
Bevolkerungsgruppen mit derselben Sprache. Die Schilderungen von den Schrecken des Kriegs
sind realistisch, hasslich und derb.

Wenn man mit endlosen Kampfhandlungen nichts anzufangen weill — dann Finger weg von diesem
Buch! Schatzt man hingegen den Mix aus epischer Fantasy und ein wenig SF mit vielen military-
Elementen, sollte man in dem Band etwas blattern, um sicherzugehen, ob man sich die vielen Toten
wirklich antun will. Ein Aquivalent zu ,Game of Throne* ist der Titel nicht. (IS)

John Gwynne

Jahzorn

Die Getreuen und die Gefallenen 3

Ruin — The Faithful and the Fallen 3, GB, 2015

Blanvalet/Random House, Minchen, 1. Auflage: 12/2017

PB mit Klappenbroschur, High Fantasy, 978-3-7341-6121-6, 928/1600
Aus dem Englischen von Wolfgang Thon

Titelgestaltung von Isabelle Hirtz/Inkcraft nach einer Originalvorlage von
Paul Young represented by Artist Partners

Karte von Fred von Deelen

Autorenfoto von John Gwynne

www.blanvalet.de

www.john-gwynne.com

http://inkcraft-isabelle-hirtz.blogspot.com

Asroth, die Verkorperung des Bosen, will in die Verfemten Lande zurtckkehren und dort Gestalt
annehmen. Um ihm das zu erméglichen, sammeln seine Anhanger magische Artefakte, mit denen
fur ihn ein Portal gedffnet werden kann. Tatsachlich vermochten bereits einige Kadoshim, Asroths
Diener, durch einen Spalt Uberzuwechseln und Besitz von den Koérpern zahlreicher Jehar zu
ergreifen, die bisher geglaubt hatten, Kénig Nathair, der nahezu alle anderen Reiche unter seiner
Fuhrung vereint hat, ware ,das strahlende Licht“, der Champion des guten, aber untatigen Gottes
Elyon.

FUr Nathair bricht eine Welt zusammen, als er erfahrt, dass er in Wirklichkeit ,die dunkle Sonne* ist
und er von seinem Ratgeber Calidus, der ein Kadoshim ist, belogen wurde. Allerdings ist Nathair fir
eine Umkehr schon zu weit gegangen, und ein Eid bindet ihn an Calidus und Asroth. Das einzig
Gute, was er noch tun kann, ist, seinen treuen Gefolgsmann Veradis, der bereits Verdacht geschopft
hat, zu warnen, woraufhin dieser einige wertvolle Gefangene befreit und die Flucht ergreift.
Unterdessen befindet sich Edana, die Kénigin von Ardan, mit einigen Gefahrten auf der Suche nach
Verbindeten, die mit ihr gegen Nathair kdmpfen wollen. Doch nicht allen, die sich ihr anschlieRen,
kann sie vertrauen, am wenigsten Roisin, der geflohenen Kénigin von Domhain, die Edana nur folgt,
wenn diese den jungen Lorcan, ihren Sohn, als Gemahl akzeptiert.

Derweil haben sich Corban und seine Freunde in der Gigantenstadt Drassil, in der sich vor Jahren
einige Jehar niedergelassen hatten, verschanzt. Allerdings sind ihnen Nathairs Handlanger mit ihren
Truppen auf den Fersen. Corban lasst sich auf ein Duell ein, aber nicht der Verrater Jael stellt sich
ihm, sondern der Jehar Sumur, der von einem Kadoshim besessen ist. Ein deutlicheres Zeichen,
dass der Feind nicht gewillt ist, sich an Abmachungen zu halten, hatte es nicht geben kénnen. Es
scheint, als habe Corban, das wahre ,strahlende Licht“, sein Leben verwirkt.

Ganz im Stil von ,Game of Thrones" bleibt die Zahl der wichtigen Handlungstrager konstant, da fir
jeden, der umkommt, ein anderer aus der Masse aufsteigt. Regelmalig verlagern sich die
Schauplatze, und die Geschehnisse werden aus der Perspektive eines anderen Charakters
geschildert, wobei die Guten, die Bésen und die Seitenwechsler gleichermalien bericksichtigt sind.
Der Tod halt reichlich Ernte und verschont ganz realistisch auch die sympathischen Figuren nicht,
so dass Corban und seine Freunde erneut tragische Verluste verkraften missen. Gewissermalien
findet ein Generationenaustausch statt, denn die Mentoren sterben nach und nach, wahrend die
jungen Menschen erwachsen werden und die vakanten Platze einnehmen.

Doch auch andere Erkenntnisse belasten die Protagonisten. Nathair, der anfangs als Elyons
Champion aufgebaut wurde, dann jedoch Entscheidungen traf, die den Leser schnell ahnen lief3en,
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dass er auf Asroths Seite gezogen worden war, wenn auch unwissentlich, hat nun die grausame
Wabhrheit erkannt und kann nicht mehr zurlck, da er zu Calidus‘ Marionette wurde. Aber Corban wird
ebenfalls durch eine Erdffnung seines Ratgebers Meical, der Elyon vertritt, in eine Glaubenskrise
gestofRen, und das ausgerechnet als Drassil angegriffen wird. Seine Schwester Cywen ist hin und
her gerissen: Kann sie der Heilerin Brina noch vertrauen, die immer mehr einem Buch, das ein
Kapitel mit gefahrlicher, dunkler Magie enthalt, zu verfallen droht und sie bittet, dieses Geheimnis
zu wahren?

Wie bereits in den vorherigen Banden ,Macht® und ,Bosheit” bietet John Gwynne in ,Jdhzorn®, dem
dritten Band von ,Die Getreuen und die Gefallenen®, flir jedes Ratsel, das er auflost, ein neues und
dazu jede Menge Cliffhanger, die den Leser spekulieren lassen, ob Corban und seine Mitstreiter
Drassil verteidigen oder entkommen kdnnen, ob Edana sich und ihre Begleiter in Sicherheit zu
bringen vermag, ob Veradis und den Gefangenen die Flucht gelingt usw.

Nachdem zu Beginn die Charaktere etwas einheitlich wirkten, haben sie deutlich individuelle Ziige
angenommen, so dass man sie gut voneinander unterscheiden kann. Wahrend die Bésen auf Magie,
Abschreckung und Belohnung setzen, um ihre Helfer zu kontrollieren, finden die Guten Mitstreiter,
indem sie Unterstitzung und Freundschaft offerieren. Der gemeinsame Feind, die geteilten
Erlebnisse und das Vertrauen ineinander verbindet eine auferst bunte Truppe interessanter
Protagonisten, deren Schicksal man gern verfolgt, wenngleich die vielen Kdmpfe und Tode das
Publikum zermuarben kdnnen.

Man sollte die Romane in der richtigen Reihenfolge lesen. Da sie nicht in sich abgeschlossen sind,
es sehr viele Schauplatze sowie Charaktere gibt und die Ereignisse aufeinander aufbauen, sind
Vorkenntnisse notwendig, um der fortschreitenden Handlung folgen zu kénnen. Wer dem Autor bis
hier treu blieb, wird gewiss auch den Abschlussband ,Ungnade® lesen wollen, der fur Marz 2018
angekindigt ist und alle noch offenen Fragen beantwortet.

Freude an der Lektlire werden jene haben, die ,Game of Thrones*, ,Die Weitseher“-Trilogie, ,Die
Kdénigsmdrder-Chronik“ u. a. Titel schatzen und nicht vor Ziegelsteinen mit reichlichen
Kampfhandlungen zurlickschrecken. (IS)

Robin Hobb

Der Bruder des Wolfs

Die Chronik der Weitseher 2

Royal Assassin, USA, 1996
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Fitz-Chivalric, der Bastard des Thronfolgers Uber die sechs Baronien, welcher zurlickgetreten und
wenig spater gestorben ist, dient dessen Vater, Konig Listenreich, als Spion und Assassine, zugleich
aber auch dem neuen Kdnig-zur-Rechten Veritas, Listenreichs zweiten Sohn, der nie entsprechende
Ambitionen hatte, aber die bessere Wahl ist als der dritte Sohn Edel, der keinerlei Skrupel kennt, um
seinen Einfluss auszudehnen, wie Fitz mittlerweile weil}.

Aber Listenreich ist alt und krank und kann sich immer weniger um seine Aufgabe kiimmern, das
Land vor den Angriffen der Roten Korsaren zu verteidigen. Obwohl er vor Ort dringend bendtigt wird,
bricht Veritas zu einer Expedition auf, um die sogenannten Uralten zu finden und um Hilfe zu bitten,
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denn die Hoffnung, den Feind zu besiegen, schwindet zunehmend. Er lasst seine Gemahlin
Kettricken und ihr ungeborenes Kind in Fitz' Obhut zurtck.

Fitz ist hin und her gerissen. Er fihlt sich Listenreich und Veritas verpflichtet, ebenso Kettricken und
dem potentiellen Erben der Weitseher-Linie. Fur sie wirde er alles geben. Aber da ist auch noch
Molly, die Freundin aus Kindheitstagen, die nach einigen Irrungen und Wirrungen seine Liebste
wurde und dadurch wie andere Kameraden, allen voran der Stallmeister Burrich, in den Fokus seiner
Gegner gerat.

Es gibt aber auch jemanden, der Fitz treu zur Seite steht, obwohl er mehrfach fortgeschickt wurde:
Nachtauge, ein Wolf, der noch ein Welpe war, als Fitz ihn befreite, gesund pflegte und ihm das
Jagen beibrachte, damit das erwachsene Tier sein eigenes Leben fihren konnte. Nachtauge
allerdings betrachtet Fitz als sein Rudel, als seinen Bruder. Fitz hatte niemals geahnt, wie wichtig
dieses Band, geschaffen durch alte, verfemte Magie, einmal fur ihn sein wurde, als Edel die letzte
Zurickhaltung fallen lasst ...

,Der Bruder des Wolfs* knlpft nahtlos an den Vorgangerband ,Die Gabe der Kbnige® an. Zwar
stehen vor den einzelnen Kapiteln keine deutlichen Rickblenden des gealterten Fitz' mehr, daflr
aber zeitnahe Kommentare, die auf die darin geschilderten Ereignisse einstimmen.

Robin Hobb gelingt es vortrefflich, keinen Bruch zwischen den Blchern aufkommen zu lassen und
Fitz' Entwicklung vom Kind zum Teen und jungen Mann (im zweiten Band der ,Weitseher-Chronik*®
dirfte er zwischen sechzehn und zwanzig Jahre alt sein) auf natirliche Weise zu schildern. Er wird
tatsachlich alter, reifer, erwachsener, ohne dass dies dauernd betont oder durch ,Meilensteine’ in
der Handlung belegt wird, denn aufgrund seiner Aufgaben muss er frih und schnell reifen.

Freilich weily oder ahnt man, wer von den vielen Protagonisten Freund und Feind ist, doch gibt es
auch einige wild cards, die man unterschatzt und deren Einmischung zur Gunsten der einen oder
anderen Seite erfolgen kénnte. Weder Fitz noch sein alternder Lehrmeister Chade haben jeden von
ihnen im Blick oder durchschauen alle Verrater und ihre Mdglichkeiten rechtzeitig. Infolgedessen
kommt es zu einem Wettlauf mit der Zeit, wer gerettet werden kann, wobei einige ihre Sicherheit
opfern, um anderen zu helfen.

Nicht alle ,Guten® bzw. Sympathietradger schaffen es, aber auch Edels Plane werden gestort. So
endet der Roman einigermalen rund, da er Hoffnung verheif’t, weil nicht alles verloren ist. Aber es
bleiben viele Fragen, auf die erst die Fortsetzung, ,Der Erbe der Schatten®, ab Dezember Antworten
geben kann. Also heilt es: wieder warten.

Pressestimmen sagen nicht immer viel Uber ein Buch aus, denn aus verkaufstechnischen Griinden
werden bloR die positiven Meinungen zitiert. Wie auch immer, jeder Leser muss sich selbst ein Urteil
bilden, ob er einen Roman spannend oder langweilig findet, ob ihm das Thema zusagt oder gar nicht
berlhrt.

An der ,Chronik der Weitseher werden all jene Spaf haben, die epische Fantasy schatzen, die ein
Gleichgewicht an spannenden und kdmpferischen Szenen sowie personlichen Dramen bietet. Man
darf hier an der Seite von Fitz beobachten, wie dieser erwachsen wird, immer mehr Verantwortung
Ubernimmt, notgedrungen allein Entscheidungen trifft, Risiken eingeht und mal Niederlagen, mal
Erfolge einfahrt. Die Hauptfigur wird sehr einflihlsam und Uberzeugend beschrieben, und es spielt
keine Rolle, ob man Leser oder Leserin ist, um mit ihm zu fihlen.

Z. B. ,Der Herr der Ringe®, ,Das Name des Windes®, ,Die Chronik des Eisernen Druiden®, ,Riyria“
sind Serien im gleichen Stil. Wer an diesen Gefallen fand, wird auch die ,Weitseher Chroniken*
schatzen. Einmal mit der Lektiire begonnen, mochte man das Buch nicht aus der Hand legen. (IS)

Daniel lliger

Das Gesetz der Schatten

Skargat 2

J. G. Cotta’'sche Buchhandlung Nachfolger GmbH/Hobbit Presse, Stuttgart, 08/2016
PB mit Klappenbroschur, Dark Fantasy, 978-3-608-94969-8, 608/1795
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Shutterstock

Karten von wunderlandt.com/Veronika Wunderer

Autorenfoto von Noémi Vollenweider
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Mykar ist es nicht gelungen, seinen Freund Cay, der einzige Mensch, der

jemals gut zu ihm war, zu retten. Infolgedessen will er Rache an Rudrick

von Nordwiesen nehmen, der die Schuld an diesem und vielen anderen

Toten tragt.

Allerdings ist Rudrick langst kein Mensch mehr. Die Morde und sein

eigenes Ableben haben ihn zu etwas viel Machtigerem werden lassen, und

selbst das ist ihm nicht genug. Er macht dem Schwarzen Jager die Rolle

des Anfuhrers der Horde streitig, doch auch dieses Streben ist blof3 ein Weg zu seinem eigentlichen
Ziel.

Um herauszufinden, wie Rudrick und andere gefahrliche Kreaturen beseitigt werden kénnen, begibt
sich Mykar, nur begleitet von Danje bzw. dem Schadel der ermordeten Hexe, auf eine weite Reise.
Er soll jemanden téten, und der Lohn dafiir sind die Informationen, die Mykar begehrt.

Unterdessen erfahren Vanice, Justinius und Scara, deren Wege sich aufgrund verschiedener
Umstande getrennt haben, dass nicht Rudrick sondern ein wesentlich gefahrlicherer Feind
aufgehalten werden muss, der mit Hilfe seiner willigen Diener in die Welt der Menschen
zuriickkehren will. AuBerdem erlebt Vanice eine groke Uberraschung.

Nachdem im ersten Roman allerlei Konflikte aufgebaut und die Hauptfiguren zusammengefiihrt
wurden, werden die Themen im zweiten Buch weiter gesponnen.

Wie bei ,Mittelbanden’ blich kommt die Handlung nur langsam voran, da der Fokus auf den
aktuellen Aufgaben liegt, die jeder zu bewaltigen hat und die sich schlief3lich als Geplankel vor der
eigentlichen Problematik erweisen. Zunachst sind es blof3 Andeutungen, doch bis zum Ende des
Romans wird die wahre Gefahr konkreter, und man kennt bereits einige Helfer des wahren Bosen.

Die Protagonisten haben in dem keinesfalls langweiligen Plot viel Zeit, um sich weiterzuentwickeln.
Mykars schuchterne Liebe zu Danje, die keine Zukunft hat, wird auf die Probe gestellt, als er Cillia
kennenlernt. In einem Anflug von Selbsthass und dem Wunsch zu sterben enthllt Vanice einigen
Personen das Geheimnis ihrer wahren Natur und gerat dadurch in Lebensgefahr, was ihr
verdeutlicht, dass sie in Wirklichkeit leben will. Justinius ist nicht langer der trage Saufer, sondern
hat sich auf die Tugenden eines Adligen besonnen, die er bei der Mehrheit von seinesgleichen
vermisst. Scara wiederum ... ist die mysteridse Scara geblieben.

Zudem wurde der kleine Kreis um neue Akteure erweitert, doch mussen sich alle erst
zusammenraufen, sobald sie erkannt haben, dass sie auf derselben Seite stehen und einen
gemeinsamen Gegner bekampfen.

Die Abenteuer, die jeder erlebt, werden von den Hauptfiguren in der Ich-Form geschildert, wahrend
fir die neuen Charaktere als Perspektive die dritte Person gewahlt wurde. Der Autor wechselt
regelmafig zwischen ihnen hin und her, wobei er nicht selten Cliffhanger auskostet, da das
Schicksal des aktuellen Handlungstragers dadurch eine Weile offen bleibt.

Uberhaupt sind am Ende des Bandes viele Fragen unbeantwortet, angefangen beim Namen und
Plan des Bosen Uber einige Entscheidungen, die manche Protagonisten zu treffen haben, bis hin zu
der Frage, was aus jenen wird, die gerade zwischen Tod und Leben schweben.

Um Antworten zu erhalten, muss man ,Skargat 3: Der Stern der Mitternacht* lesen.

Der Autor versteht es, sprachlich zu Uberzeugen und den Spannungsbogen zu halten.

Neugierig verfolgt man die Schicksale bekannter und neuer Protagonisten, wird am Ende aber
enttduscht, weil vieles im Dunkeln bleibt, was jedoch zu erwarten war, da die Auflésung im
Abschlussband prasentiert wird.

Gefallt das Thema, sollte man die Lektiure mit Band 1, ,Der Pfad des schwarzen Lichts®, beginnen
und die detailreichen, tragischen und gelegentlich skurrilen Geschehnissen bis zum Finale
verfolgen. (IS)
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Michael J. Sullivan

Die verborgene Stadt Percepliquis

Riyria 6

Heir of Novron/Percepliquis, USA, 2012

J. G. Cotta’'sche Buchhandlung Nachfolger GmbH/Hobbit Presse,
Stuttgart, 10/2016

PB, Heroic Fantasy, 978-3-608-96017-4, 636/1895

Aus dem Amerikanischen von Wolfram Stréle

Titelgestaltung von Birgit Gitschier, Augsburg, unter Verwendung einer
Illustration von Federico Musetti

Karte von Michael J. Sullivan

www.Klett-cotta.de

www.hobbitpresse.de

http://riyria.blogspot.com

http://federicomusetti.it

http://federicomusetti.deviantart.com

Mit vereinten Kraften ist es Imperatorin Modina und ihren Verblindeten gelungen, die heimlichen
Herrscher des Imperiums zu entmachten. lhr bleibt jedoch keine Zeit, fir Ordnung in ihrem Reich zu
sorgen und den Firsten ihre Souveranitat zurtickzugeben, da aus dem Nordosten eine neue Gefahr
droht und immer mehr Menschen in die Hauptstadt Aquesta flichten.

Was konkret passieren wird, ist unbekannt, da es bloRR einige kryptische Andeutungen gibt.
Diejenigen, die mehr hatten verraten kdnnen, sind entweder tot oder wollen die eskalierende
Situation zu ihrem Vorteil nutzen. Prinzessin Arista von Melengar, die gewissermalen zur Erbin des
Magiers Esrahaddon wurde, glaubt zu wissen, was zu tun ist:

Sie stellt eine Gruppe tapferer Helden zusammen, die nach der versunkenen Stadt Percepliquis
suchen soll, deren Lage sie sicher zu kennen meint. Auch der Ménch Myron Lanaklin, der Uber ein
fotografisches Gedachtnis verflgt, erweist sich als hilfreich auf der Suche nach jenem Objekt, das
nach dem Auslaufen des Abkommens zwischen Menschen und Elben bendtigt wird, um einen
verheerenden Krieg zwischen beiden Vdlkern zu verhindern.

Ebenfalls zu der Truppe, die tief unter die Erde vorstoRen soll, gehéren die Diebe Hadrian
Blackwater und Royce Melrose, Aristas Bruder Konig Alric, ihr gemeinsamer Freund Mauvin
Pickering, der angebliche Novron-Abkémmling Degan Gaunt, der Zwerg Magnus, die Seefahrer
Wyatt Deminthal und Elden sowie einige Jungen, die sich um die Pferde und den Wagen kimmern.
Royce, Magnus, Wyatt und Elden nehmen nicht freiwillig an der Mission teil, sondern weil ihnen
aufgrund ihrer Vergehen Amnestie versprochen wurde, kehren sie erfolgreich zurtick. Royce ist zwar
gewillt, Hadrian und die anderen zu unterstitzen, aber in Wirklichkeit sucht er den Tod, weil es seit
der Ermordung von Gwen, seiner Braut, nichts mehr gibt, das ihm etwas bedeutet.

Wahrend die Helden nach dem Horn von Gylindora forschen, dabei Dinge erfahren, welche die
Nyphronkirche den Menschen seit Jahrhunderten verheimlicht, und zahlreiche Gefahren iberstehen
mussen, die so manche Opfer fordern, bereiten sich Modina und ihre Getreuen auf den Angriff der
Elben vor. Doch obschon sie im letzten Moment gewarnt werden, von wo der Feind attackieren wird,
haben die Verteidiger keine Chance. Dass das Horn der Imperatorin rechtzeitig gebracht wird, ist
die letzte Hoffnung, doch in die Gruppe hat sich ein Verrater eingeschlichen, der fir jemanden
arbeitet, der seit Generationen auf diesen Tag gewartet hat.

Der sechste und letzte Band des ,Riyria“-Zyklus‘ (auf Englisch liegen au3erdem vier Print-Romane
.Riyria Chronicles” nebst dreier Ebooks vor sowie eine Saga Uber das erste Imperium, gegenwartig
bestehend aus zwei Teilen) ist das umfangreichste Buch der Reihe und das nicht nur wegen des
Glossars am Ende, das wichtige Namen und Begriffe alphabetisch listet.

Nachdem die Serie zunachst als epische Fantasy um ein Diebes-Duo begann, das sich immer mehr
in politisch brisante Intrigen verstrickte, wurde zum Ende hin ein ,rettet die Welt'-Szenario daraus,
denn Hadrian und Royce sowie ihren Verbindeten kommen wichtige Rollen zu, die sich keiner von
ihnen ausgesucht hat, doch kénnen sie der Vorhersehung nicht entkommen und mussen tun, was
ihnen ihr Gewissen befiehlt.
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Dass Hadrian der Leibwéachter des wahren Erben Novrons ist, hat der Autor schon frih enthiillt, doch
wurde der letzte legitime Imperator offenbar ermordet.

Modina, der dieser Titel auferlegt wurde, weil die Nyphronkirche und Regent Saldur die junge Frau
als Marionette benutzen wollten, ist kein Nachkomme, aber sie kann das Joch ihrer Manipulatoren
abschitteln und tatsachlich zu der neuen Hoffnung eines friedlichen Reichs werden. Ohne dass
jemand davon ahnte, schnappte sie in den Wochen ihres Krankseins viel Wichtiges auf und horte
stets auf den Rat integrer Menschen, darunter ihre Vertraute Amilia und deren Ratgeber Nimbus.
Nun soll der Rebell Degan Gaunt der wahre Erbe sein, doch was man tber ihn hért und auch sein
Verhalten lassen gewisse Zweifel zu. Dennoch ist Modina bereit, die Krone an ihn abzutreten, wenn
er an der Mission teilnimmt, denn nur der Erbe soll fahig sein, das Horn von Gylindora zu bergen
und den Krieg gegen die Elben abzuwenden.

Auch Aristas Part wird immer weiter ausgebaut. War sie zunachst eine resolute Prinzessin mit mehr
Starke als ihr Bruder Alric, der stets mit ihr haderte, weil sie nicht artig und unscheinbar an dem einer
Frau zugewiesenem Platz auf die Befehle der Manner warten mochte, so entwickelt sie ihre
magischen Fahigkeiten aus der Not heraus immer weiter, rettet das eigen und das Leben ihrer
Begleiter, sorgt sogar flir eine unverhoffte Wende, wenn schon alles verloren scheint.

Dass Royce ein Halbelfe ist, war ebenfalls jedem Leser sehr schnell klar, obschon seine Herkunft
erst spater direkt angesprochen wurde. Stlck fur Stiick wurde mehr Uber ihn verraten, dass ein
entbehrungsreiches Leben ihn zu jemandem machte, der eigentlich ,bdse’ ist, auch wenn man nie
diesen Eindruck hatte, da er meist blo3 tat, was notwendig war, und gerade das Dustere an ihm
faszinierte mehr als die unleugbare Ehrlichkeit und Freundlichkeit von Hadrian. Wahrend jener durch
Degan Gaunt nun seine Bestimmung gefunden zu haben scheint, konzentriert sich der Autor bei
Royce auf neue Moglichkeiten, die jedoch, wie das erfahrene Publikum vermuten durfte, nie wirklich
eine Option waren. Infolgedessen scheint sich der Protagonist seiner dunklen Seite zu ergeben,
aber wieder ist er fiir eine Uberraschung gut.

Alle Ubrigen Teilnehmer an der Expedition sind in erster Linie Heldenbegleiter, die durch frihere
Aktionen dafur sorgten, dass sie von Nutzen sind. Damit kommt sogar Band 4, ,An Bord der
Smaragdsturm®, der sich fast wie ein Fillsel-Roman las, eine grolRere Bedeutung zu. Tatsachlich
gibt es keine Fllsel, sondern ein sehr komplex aufgezogenes Handlungsgerust voller Details, deren
Bedeutung mitunter erst sehr viel spater erkannt wird, da es manchmal nicht die vordergrindigen
Geschehnisse sind, welche die Weichen stellen.

Man kann sich jedenfalls nicht Gber einen Mangel an Action und Enthillungen beschweren. Dieser
Abschlussband ist vollgepackt mit Informationen, wie man sie vielfach nicht vorhersehen konnte.
Gerade die Geschichte der Welt Elan erhalt neue Aspekte, wodurch vieles in einem anderen Licht
erscheint, die Motive — und Identitdt — des heimlichen Strippenziehers verstandlich und
nachvollziehbar wird.

Es kommt zum Showdown, jedoch anders als erwartet, weitere Uberraschungen inklusive, bevor die
Handlung ausklingt und alles aussortiert wird. Keine Frage bleibt unbeantwortet. Danach ist man
zwar zufrieden, aber auch wieder nicht, weil die Geschichte weitergehen kénnte — so der Autor will.

Folgt man dem ,Riyria“-Zyklus von Beginn an, mag man keinen Band aus der Hand legen, bevor
man nicht das Ende erfahren hat, und danach wiinscht man sich unbedingt die Fortsetzung lesen
zu dirfen.

Die Handlung ist sehr komplex; im Wechsel offeriert der Autor Vorhersehbares und Uberraschendes,
es sind kleine Happchen dabei, die man erahnt, ganz bewusst gestreut, so dass die verbliffenden
Wendungen umso wirkungsvoller ausfallen. Sympathische Charaktere erlauben, dass man mitihnen
fiebert, bangt und sich freut, wenn sie ihr Ziel (halbwegs) erreichen. Eigentlich sind sie schon etwas
zu positiv gezeichnet, sodass man eigentlich zu viele Sympathietrager hat, mit denen man sich
identifizieren kann. Trotzdem funktioniert die Story.

Schatzt man epische Fantasy, wird man von ,Riyria“ begeistert sein. (IS)

Mehr Fantasy unter Kinder-/Jugendbuch, Sekundarliteratur/Malen & Zeichnen/Basteln,
Sekundarliteratur/Essen & Trinken/Gesundheit, Comic, Manga & Light-Novel.
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Science Fiction

Thomas Ostwald (als Ned Land)

Totet Nemo!

Jules Verne’s Kapitan Nemo — Neue Abenteuer 1
BLITZ-Verlag, Windeck, 04/2016

TB, Adventure, SF, keine ISBN, 160/1295
Titelgestaltung und -motiv von Mark Freier
https://blitz-verlag.de/

https://blitz-verlag.blog/
www.zeitreisende-braunschweig.de/
www.freierstein.de/

»Als er [Cyrus Smith] allein war, betrachtete er sehr nachdenklich die erneut

verloschene Zigarre, griff zu den Zundhdlzern und riss eines davon an.

Nemo und todkrank? Was zum Teufel war denn nun die Wahrheit? Das, was der Mann ihm
bruchstiickweise selber berichtete, oder das, was der franzdsische Autor in seiner Fabulierkunst
ausgeschmiuckt hatte? Dann erinnerte er sich an den Roman, der sein eigenes Schicksal schilderte,
und lehnte sich schmunzelnd zuriick. Na, dieser Romancier hatte wohl doch eine sehr blihende
Phantasie.”

Kapitdn Nemo und seine Mannschaft treffen Vorbereitungen, Nemos U-Boot Nautilus mit Hilfe einer
neuen Erfindung Roburs aus ihrem steinigen Gefangnis im Inneren der Insel Lincoln zu befreien
(siehe Jules Vernes ,Die geheimnisvolle Insel: Dort wurde die unterirdische Grotte, in der die
Nautilus lag, bei einem Vulkanausbruch verschiittet).

Gleichzeitig ist Kapitdn Thomas Blunt auf der Suche nach Nemos Schatzen und Utberzeugt davon,
dass die Berichte vom Tod des Inders nicht der Wahrheit entsprechen. Zu diesem Zweck hat Blunt
den Ingenieur Cyrus Smith entfihrt, der einst auf der Insel Lincoln gestrandet war und von Nemo
gerettet wurde. So wartet Blunts Seahunter bereits vor der Insel, als die Nautilus aus ihrem
unterirdischen Gefangnis entkommen kann.

Von New York aus ist auBerdem der Schnelldampfer Albatros auf dem Weg zur Insel Lincoln, deren
genaue Lage der Offentlichkeit noch immer unbekannt ist. Die ,New York Times® hat ein
betrachtliches Preisgeld flr denjenigen aussetzt, der zuerst die amerikanische Flagge auf der
unbekannten Insel hisst. An Bord der Albatros befinden sich Cyrus Smiths Tochter Martha, ihr
Freund Bob Martens und der franzdsische Romancier Jules Verne, der ebenfalls um die Lage der
geheimnisvollen Insel weild.

.Nun gibt es kurz hintereinander also zwei Féalle, in denen man an den Mann mit seinem
ungewohnlichen Unterwasserfahrzeug erinnert wird — das Attentat auf Professor Arronax und das
Verschwinden des Ingenieurs Cyrus Smith. Die Polizei in Boston schliel3t jeden Zusammenhang aus
und erklarte, dass der Ingenieur zu einer privaten Reise in den Rocky Mountains unterwegs sei.”

Neue Abenteuer klassischer Helden. Seit einigen Jahren schon ist dies eine Hauptdoméane des
Windecker BLITZ-Verlags. Sei es Arthur Conan Doyles ,Sherlock Holmes®, Dan Shockers ,Larry
Brent®, G. W. Jones ,Die schwarze Fledermaus®, Glnter Donges’ ,Der Butler® (fur alle ,Butler
Parker“-Fans) oder seit kurzem Gilbert Keith Chestertons ,Pater Brown®, Karl Mays ,Kara Ben
Nemsi“ und eben Jules Vernes ,Kapitdan Nemo*“.

So wie Vernes ,Die geheimnisvolle Insel” eine Art Fortsetzung von ,20.000 Meilen unter dem Meer*
war, nur aus einer anderen Richtung aufgezdumt, ist ,Tétet Nemo!“ eine Fortsetzung des
Erstgenannten. Der Autor, aulRerdem Literaturwissenschaftler, Historiker und Jules Verne-Biograf,
Thomas Oswald (,Rolf Torring®, ,Sherlock Holmes und die Diamanten der Prinzessin®), der hier unter
dem Pseudonym des Harpuniers Ned Land (einer der unfreiwilligen Gaste Nemos in ,20.000 Meilen
unter dem Meer*) schreibt, steigt ohne lange Vorrede gleich in die Handlung ein, die einige Jahre
nach ,Die geheimnisvolle Insel” spielt.

Die letzten Vorbereitungen Nemos und Roburs zur Befreiung der Nautilus aus ihrem unterirdischen
Gefangnis laufen auf Hochtouren. Und ganz in der Nahe belauert die Seahunter unter dem
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Kommando des starrsinnigen Kapitans Thomas Blunt, der um jeden Preis Nemos unermessliche
Schatzen an sich nehmen will, die Insel und wartet kampfbereit auf das Auftauchen der Nautilus.
Durch recht unvermittelt eingebauten Rickblenden fachert Thomas Ostwald die Handlung immer
weiter auf. Er lanciert gleich zwei Vorgeschichten, die in Paris und New York beginnen und
verschiedene Personen, garniert mit einigen trivialen Widrigkeiten, schlieRlich zur Insel Lincoln
flihren sollen, wo sich just am Siedepunkt des Konflikts zwischen Nemo und Blunt die
Handlungsstrange vereinen und wo am Ende eine Art Ehemaligen-Treffen stattfindet. Dieser Aufbau
macht das Ganze nach und nach deutlich interessanter, als es die ersten recht simpel gestrickten
Seiten des Romans vermuten lassen. Eine kurze Orts- und Zeitangabe zu Beginn jedes Kapitels
ware allerdings ganz hilfreich gewesen, sich schneller in der Handlung zurechtzufinden.

Formal und auch ideologisch ist ,Tétet Nemo!” (ein sehr einfallsloser Titel gegentiber den Abenteuer
verheillenden Verne-Romantiteln) eher grob gezimmert und erinnert an die Groschenheft-
adventures vergangener Zeiten, in denen moralische Grauténe kein Thema waren. So liegt auch der
Fokus des Romans viel mehr auf dem Abenteuer-, als beispielsweise dem SF-Charakter des
Romans. Der zu erwartende sense of wonder, bedingt durch allerlei wundersame Erfindungen, will
sich nicht einstellen.

Zusatzlich zum Fortsetzungscharakter verfolgt der Autor den Ansatz, dass Jules Verne mit seinen
Geschichten um Kapitan Nemo keinen fiktionalen Roman sondern einen Tatsachenbericht nach der
Aussage von Cyrus Smith verfasst hat; wenn auch im Dienste der Spannung weidlich
ausgeschmiuckt. D.h. in der Realitadt dieser Geschichte gibt es sowohl Kapitdn Nemo und seine
Mannschaft, Cyrus und Martha Smith als auch Jules Verne selbst.

Es werden mit dem Auftauchen von Robur (aus ,Robur, der Eroberer” und ,Herr der Welt®), Professor
Arronax (aus ,20.000 Meilen unter dem Meer“) und dem Einsatz eines Filmprojektors (aus ,Das
Karpatenschloss®) sogar diinne Faden zu anderen Werken Vernes gesponnen. Auflderdem, mit der
Erwahnung des Mordanschlags auf Verne durch seinen Neffen, auch in die Realitat.

Das exklusive Covermotiv von Mark Freier zeigt die in Sturm gepeitschter See zwischen Riffen
auftauchende Nautilus vor der im Hintergrund lauernden Seahunter.
Das Buch ist exklusiv Uber den BLITZ-Verlag erhaltlich und verfugt nicht tber eine ISBN.

Geradliniger Abenteuerroman mit Uberholtem Groschenheft-Charakter, der als Fortsetzung von
Jules Vernes ,Die geheimnisvolle Insel” funktioniert. (EH)

Douglas Preston & Lincoln Child

Ice Limit

Ice Ship 2: Gideon Crew 4

Beyond the Ice Limit, USA, 2016

Nach dem gleichnamigen Roman ,Ice Limit”,
erschienen im Knaur Verlag, Miinchen, 07/2017
Argon Horbuch/Audible GmbH, Berlin, 07/2017

6 CDs im Tripple-Jewelcase, Horbuch, autorisierte
Lesefassung, SF, Horror, Drama, 978-3-8398-1537-3,
Laufzeit: ca. 431 Min., gesehen 11/17 fir EUR 15,95
Aus dem Englischen von Michael Benthack

Lesung von Simon Jager

Titelgestaltung von Stephan Siebert, Berlin, nach dem
Entwurf des Buchumschlags von ZERO Werbeagentur, Minchen, unter Verwendung von Motiven
von FinePic, shutterstock

Autorenfoto von Deborah Feingold, Sprecherfoto von christianhartmann.com
www.argon-verlag.de

www.audible.de

www.prestonchild.com

www.zero-wa.de

www.finepic.de

www.shutterstock.com
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Eine ambitionierte Expedition versuchte in der Antarktis, einen Meteorit zu bergen. Die Mission
endete in einem Desaster, bei dem viele Menschen ihr Leben verloren. Einige Jahre spater will Eli
Glinn, der Leiter des damaligen Unternehmens, die Mission besser ausgeristet wiederholen, teils
um Wiedergutmachung an den Toten zu leisten, teils um detailliertere Kenntnisse zu erlangen, denn
er hat die Umgebung des im Meer versunkenen Meteoriten beobachten lassen und Erstaunliches
entdeckt. Infolgedessen stellt er ein Spezialisten-Team zusammen, zu dem auch der Nuklearexperte
Gideon Crew gehort.

Gideon Crew, der unheilbar krank ist, wird damit gekddert, dass man ihm womdglich helfen kdnne,
aber er gibt sich dieser lllusion nicht hin. Wenn man einen wie ihn bendtigt, steht mehr auf dem
Spiel, als offiziell verraten wird, und der Ausgang des Auftrags ist ungewiss. Tatsachlich entpuppt
sich der Meteorit als Samenkapsel, aus der in den vergangenen Jahren ein intelligentes, zur
Kommunikation fahiges Alien geschlipft und dramatisch gewachsen ist — und das zweifellos ein
bestimmtes Ziel verfolgt.

Noch wahrend das Baobab genannte Alien untersucht wird, eskaliert die Situation, denn es gibt erste
Tote, und Gewebeproben entwickeln ein Eigenleben. Die Teile des Baobab befallen immer mehr
Crewmitglieder und manipulieren sie, so dass sie sich gegen jene wenden, die das Alien eliminieren
wollen, weil es die Erde in absehbarer Zeit zerstéren wird wie schon andere Planeten davor. Aber
ob es tatsachlich von einer Atombombe unschadlich gemacht werden kann? Und derjenige, der die
Bombe in die Nahe des Aliens bringen soll, muss vom Leben Abschied nehmen.

.lce Limit“ ist die in sich abgeschlossene Fortsetzung von ,lce Ship“, in dem die Katastrophe
geschildert wird, die Eli Glinn und wenige andere Uberlebten. Diese Geschichte wurde mit den
Blchern um den Agenten Gideon Crew verknupft, der in erster Linie mit dabei ist, um das Alien, das
den Tod vieler Menschen verursacht hat und die Erde vernichten wird, zu zerstoren.

Naturlich verlauft die Handlung keineswegs direkt und glatt, denn zunachst werden die Akteure
vorgestellt, bei denen es sich nicht blo3 um Spezialisten, sondern auch um krude Einzelganger, ja,
Spinner, handelt. Nicht alle kommen miteinander klar, und persdénliche Animositaten komplizieren
die Zusammenarbeit. Dabei ware Kooperation wichtig, weil der Baobab sehr schnell seine
Gefahrlichkeit beweist.

Gideon Crew ist die Hauptfigur, wenngleich andere Charaktere ahnlich wichtige Rollen und
Handlungsanteile innehaben. Meist ist er Beobachter; in entscheidenden Phasen und vor allem im
wesentlichen Moment wird er jedoch aktiv. Aufgrund seines Jobs und der Erkrankung ahnt man frih,
dass er der Mann flirs Grobe ist, der sich opfert oder geopfert wird. Die kurze Romanze ist nur ein
Indiz dafur und eine weitere Motivation fur seine Entscheidungen.

Die Geschichte wird langsam aufgebaut, und die Geheimnisse des Baobabs werden ebenso
happchenweise enthillt. Stellenweise wirkt die Story etwas langatmig, wenn auf bereits Bekanntes
immer wieder Bezug genommen und geredet statt gemal der Erkenntnisse gehandelt wird. Einige
Szenen fallen drastisch aus und garnieren den SF-Roman mit Horror-Elementen, die jedoch nicht
wirklich die Spannung steigern. Die Erforschung des Aliens ist tatsachlich faszinierender als die
Metzeleien. Aber eine solche Einschatzung ist bekanntlich Geschmacksache.

Der Vortrag von Simon Jager ist routiniert und kann auch jene Zuhorer einfangen, die sich das
langatmige Buch eher nicht gekauft hatten.

Kennt man die Blicher des Autoren-Duos Douglas Preston und Lincoln Child und ist von ihnen
angetan, wird man sich diesen in sich abgeschlossenen Band/das Horbuch als Fortsetzung ihrer
anderen Romane gewiss zulegen. Hat man noch nie etwas von den beiden gelesen, kein Problem,
Vorkenntnisse werden fur ,Ice Limit* nicht bendtigt.

Man sollte SF-Horror und einen etwas ausschweifenden Stil schatzen, wenn man dem Titel eine
Chance geben will. Das Horbuch durfte im Zweifelsfall das Publikum eher bei der Stange halten als
der Roman, wenn es an manchen Stellen zu theoretisch und ausfihrlich wird. (IS)

Dirk van den Boom

Aufgehende Sonne

Kaiserkrieger 7, Zyklus Il, Band 1

Atlantis Verlag, Stolberg, 08/2014

PB, SF, Action, Mystery, Alternativwelt-Adventure, 978-3-86402-109-1, 286/1299
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Titelgestaltung und —motiv von Timo Kimmel
https://atlantisverlag.wordpress.com/
https://kaiserkrieger.wordpress.com/
https://sfboom.wordpress.com/
https://timokuemmel.wordpress.com/

.Er horte sich die verschiedenen Schilderungen eine Weile an. Von einer
Erscheinung war die Rede, einem Boot der Gotter, von Mannern, die aus
einem grol3en Fisch gestiegen seien, und von zertrimmerten Tempeln,
unsichtbaren Waffen, die lautlos und sicher téteten. Normalerweise wére
diese letzte Nachricht etwas gewesen, das ihn beunruhigt hatte — aber
diese Geschichten waren so hanebichen und klangen dermalien
absurd, dass der Konig sie einfach nicht richtig ernst nehmen konnte."

Japan, 1914: Eine kleine Mannschaft macht sich fur die Jungfernfahrt mit dem neuartigen U-Boot
Nr. 8 bereit. Zur Uberraschung der Mannschaft nimmt auch Isamu, der zweitgeborene Prinz Japans,
mit einem Lehrer und zwei Leibwachtern an der Fahrt teil. Der Plan einer gefahrlosen Spazierfahrt
fur den jungen Prinzen I6st sich keineswegs in Wohlgefallen auf, als das Boot in eine mysteridse
Nebelbank gerat und alle an Bord ohnmachtig werden.

Mittelamerika, 5. Jahrhundert: K’'an Chitam, Herrscher iber die Stadt Mutal, erwacht nach einer
ausschweifenden nachtlichen Feier aulRergewdhnlich frih. So wird er Zeuge, wie sich im wahrsten
Sinne des Wortes der Himmel auftut und ein riesiges Objekt durch den Riss fallt, das direkt auf der
Spitze der Grabmalpyramide seines Vaters zu liegen kommt. Die aufsehenerregende ,Ankunft' des
japanischen U-Boots wird von den Bewohnern Mutals als Zeichen der Gotter gewertet.

Nachdem die Japaner realisiert haben, was passiert ist, wo sie sich befinden und dass sie sich wohl
oder Ubel auf lange Sicht mit der Situation und den Einheimischen arrangieren missen, erfolgt nach
und nach eine zunachst zaghafte gegenseitige Annaherung der beiden Parteien. Wahrend einige
der Japaner einen freundschaftlichen Austausch der Kulturen auf Augenhéhe vorziehen, nutzt U-
Boot-Kapitan Inugami seinen Status als vermeintlicher ,Gétterbote’, um im Sinne Japans langfristig
auf den lokalen Herrscher einzuwirken und damit auch seine eigene Macht zu starken.

Zu einer ersten Belastungsprobe flr das neue, noch fragile Gemeinschaftsgefige kommt es, als
Tatb’u, Kénig der Nachbarstadt Yaxchilan, Mutal mit der Kampfmacht dreier Stadte, die er hinter
sich vereinigt hat, angreift. Dank der modernen japanischen Waffen und nahezu ohne Opfer in den
eigenen Reihen kann der Ubermachtige Feind besiegt werden.

Damit festigt sich der Uberlegene Status der Japaner in Mutal. Kapitdn Inugami sieht den
japanischen Prinzen schon als seine Marionette auf dem Herrscherthron und schmiedet Plane,
Chitam aus dem Weg zu rdumen und ein japanisches Imperium aufzubauen, indem er die
Gefangenen zu einer Armee unter seinem Kommando macht.

.ES wirde unweigerlich zu Spannungen kommen, und egal, wie Uberlegen ihre Waffen waren, die
Maya waren viel, viel mehr, sie waren keine primitiven Idioten, und sie mochten nicht verstehen, wie
die Technik der Gotterboten funktionierte, wussten aber mit Selbstbewusstsein, was sie zu erreichen
imstande waren. Die Kriegsgefangenen waren demoralisiert und geschockt, sie stellten diese
Fragen nicht. Die Bewohner Mutals aber wirden irgendwann erkennen, wie gering die Gétterboten
sie schatzten, was sie sich Uber Jahrhunderte mit Intelligenz, Kenntnis und Fertigkeit aufgebaut
hatten. So wirde man auf Dauer nicht mit ihnen umgehen kénnen."

Mit ,Aufgehende Sonne“ startet der zweite Zyklus aus Dirk van den Booms Zeitreise-Abenteuerreihe
.Kaiserkrieger‘. War es in den Banden 1 — 6 der deutsche Kreuzer ,Saarbriicken’, der kurz vor
Beginn des ersten Weltkriegs auf eine Reise ins Mittelmeer des 4. Jahrhunderts ging, ist es nun ein
japanisches U-Boot, das sich unversehens ca. 1500 Jahre in der Vergangenheit und eine halbe
Weltreise entfernt auf dem Trockenen wiederfindet. Vorkenntnisse sind fir ,Aufgehende Sonne*“ also
nicht notwendig.

Bereits auf den ersten Seiten merkt man, dass Dirk van den Boom ein gelbter Autor gefalliger
Abenteuerromane ist, der mit einer inzwischen erklecklichen Anzahl an Romanen eine fihlbare
schriftstellerische Souveranitat erworben hat. Gleich zu Beginn werden die Hauptfiguren deutlich
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und unmissverstandlich definiert und charakterisiert. So verwundert es spater kaum, dass der
ehrgeizige Kapitan Inugami seinen géttlichen Status nicht nur dankbar annimmt, sondern gleich auch
ausbauen will — zum Wohle des japanischen Volks und wenn nétig mit Waffengewalt —, wahrend der
erste Offizier Arotomo Hara und der Bordélteste Yuto Sarukazaki ein eher freundschaftliches
Verhaltnis anstreben. Eine ausbaufahige Exotenrolle kommt dem Briten Robert Lengsley zu, der als
Ingenieur mit an Bord ist, da das U-Boot auf britischen Bauplanen basiert.

Schnell wird die Notwendigkeit erkannt, in jedem Fall mit den Eingeborenen ,auszukommen®; die
zwangslaufige Anndhrung erfolgt, und Uber einige Wochen entwickelt sich, begleitet von
gegenseitigem Sprachunterricht, eine gute Freundschaft und sogar Vertrautheit zwischen Aritomo
und Chitam. Ein Ende dieser ungewdhnlichen Zwangslage ist nicht erkennbar, so dass die Japaner
bald immer mehr und immer selbstverstandlicher in das Stadtleben integriert sind. Der
Sprachunterricht und zwanglose Zusammenkunfte werden zu festen Bestandteilen des Alltags, und
auch romantische Beziehungen bleiben nicht aus.

Exemplarisch beschrankt sich Dirk van den Boom naturlich auf die Erlebnisse seiner Hauptfiguren.
Ganz abgesehen von den kriegerischen Handlungen, die Spannung in den Roman bringen, baut
der Autor durch die verschiedenen Uberzeugungen, wie mit der Situation zu verfahren ist, eine
zweite, subtilere Spannungsebene auf, die noch weiter zugespitzt werden kdnnte. Mit Inugamis
Planen von einer gut geflhrten und trainierten Armee, die er dazu einsetzen kann, Mutals
Herrschaftsbereich nach und nach auszudehnen, ist bereits ein Grundstein fiir den Folgeroman
gelegt.

Dirk van den Boom gibt selbst zu, dass er sich in erster Linie als Unterhaltungsschriftsteller sieht
und seine Romane der kurzweiligen Zerstreuung dienen sollen. So sind nicht unerhebliche Teile des
Romans der schriftstellerischen Fantasie entsprungen, auch wenn der Rahmen von eingehender
Recherche zeugt (im Autoren-Blog nachzuschauen, zum Beispiel auf dem ,Kaiserkrieger“-Blog).
Entsprechend sind auch die Figuren reichlich klischeehaft entworfen, doch jede fiir sich auch sehr
schon greifbar und individuell gestaltet.

Absolut eindrucksvoll ist das Covermotiv von Timo Kimmel ausgefallen, das als Blickfang U-Boot
Nr. 8 auf der Spitze einer Maya-Pyramide hangend zeigt und damit einen Schllisselmoment des
Romans bildlich wiedergibt, wahrend die Hintergrundgestaltung ein sehr urtumliches look and feel
vermittelt.

Sympathischer und origineller Histo-Culture-Clash, der gar nicht mehr sein will als ein
unterhaltsamer Abenteuerroman. Mission erfullt! (EH)

H. G. Wells, Oliver Doring (Buch, Schnitt, Regie)

Die Zeitmaschine, Teil 1 + 2

The Time Machine, GB, 1895

Folgenreich, Berlin/IMAGA/AS Hoérspiel GmbH, Berlin/
Universal Music Family Entertainment, Berlin, 09/2017
Je 1 Audio CD im Jewelcase, Horspiel, SF, Steampunk,
Urban Fantasy, EAN 0602557140538 + 0602557140545,
Laufzeit: 7 Tracks/ca. 59 Min. + 8 Tracks/ca. 59 Min.,
gesehen 11/17 fur je EUR 8,29

Sprecher: Hans-Georg Panczak, Bernd Rumpf, Udo Schenk,
Oliver Stritzel, Reinhard Kuhnert, Susanna Bonaséwicz,
Alexander Doring, Sascha Rotermund u. a.

Tontechnik: Thomas Nokielski, Musik mit freundlicher
Genehmigung von Universal Publishing Production Music
Titelfoto: Sergey Nivens/Shutterstock.com

1 Booklet a 4 Seiten

www.folgenreich.de/
https://de-de.facebook.com/ImagaHoerspiele/
www.universal-music.de

http://hgwellssociety.com/
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Es gibt wohl keinen SF-Fan, dem ,Die Zeitmaschine® von H. G. Wells (1866 — 1946) kein Begriff ist.
Selbst wer den Roman nie gelesen hat, dirfte die Verfilmungen kennen, von denen jene von 1960
(mit Rod Taylor, Yvette Mimieux) und 1979 ,Flucht in die Zukunft®, verfasst von Karl Alexander unter
Verwendung des ,Zeitmaschine“-Motivs und H. G. Wells als Hauptfigur, mit Malcom MacDowell)
zweifellos die popularsten sind.

Bei Folgenreich ist nun eine Horspiel-Adaption erschienen, welche die Handlung in die neuere Zeit
verlegt, etwa in die 1980er Jahre (Stichwort: Kassettenrekorder). Leider hat man den Titel in zwei
Teile zerlegt, statt die unbedingt zusammen gehdrenden CDs komplett in einem Jewelcase zu
veroffentlichen.

Einem Wissenschaftler, Jack, droht der Entzug der Finanzierung seiner Arbeiten, da er bislang nichts
Konkretes vorweisen kann und sich auch Uber die Art seiner Forschungen in Schweigen hullt. Auf
das Drangen einiger Freunde hin beginnt er Uberhastet mit ersten Experimenten.

Seine Erfindung, die Zeitmaschine, funktioniert und bringt ihn schliellich in eine weit entfernte
Zukunft, ins Jahr 802.701, in dem die Nachkommen einer Menschheit leben, die sich durch eine
Katastrophe zugrunde richtete. Die Erde hat sich erholt und scheint nun eine friedliche Welt zu sein,
denn es gibt keine gefahrlichen Tiere und stattdessen Nahrung im Uberfluss.

Fir die Eloi besteht das Leben nur aus Spiel und Spal3, aber sie sind merkwurdig empathielos. Jack
ist schockiert, als niemand eingreift, als Weena am Ertrinken ist. Er kann die junge Frau retten und
erfahrt von ihr mehr, auch dass es etwas gibt, vor dem sich die Eloi furchten. Unterdessen wird die
Zeitmaschine in ein von auf’en verschlossenes Gebaude verschleppt, und Jack muss sich in das
unterirdische Reich der Morlocks hinab wagen, will er jemals wieder in seine eigene Zeit
zurtckkehren.

Man kennt die Geschichte und hat beim Héren durchaus den

Film vor Augen, wenngleich einige Ereignisse modifiziert

wurden. Beispielsweise wirkt Weena sehr viel kindlicher, die

Begegnung mit den Morlocks scheint gerafft worden zu sein

und kommt weniger dramatisch riber, was vielleicht mit dem

Vortrag von  Jack-Sprecher  Hans-Georg Panczak

zusammenhéangt, der etwas zu viel Ubertreibung in seine

Stimme legt, um die Verunsicherung und Angst des

Protagonisten in heiklen Situationen auszudriicken.

Allerdings muss man im Hinterkopf behalten, dass ein Horspiel

anders funktioniert als ein Film oder Buch, und was die

Umsetzung von ,Die Zeitmaschine® in dieses Format betrifft, so

darf man sie durchaus als gelungen, spannend und

unterhaltsam bezeichnen, denn das H. G. Wells-feeling stellt

sich prompt ein.

Die angedeutete Kritik an atomaren Waffen und den Folgen ihres Einsatzes, dem Missbrauch von
Uberlegenen Technologien, an autoritaren Gesellschaftssystemen sowie der Gleichgultigkeit gro3er
Teile der Bevolkerung in Hinblick auf sich abzeichnende Gefahren sowohl flir den Einzelnen als
auch der Allgemeinheit bleibt im Hintergrund, obwohl die Themen nach wie vor aktuell sind, wenn
nicht gar aktueller als in den vergangenen Jahrzehnten.

Uberdies wurden von Folgenreich weitere Romane des Autors vertont: ,Krieg der Welten® und ,Das
Imperium der Ameisen®. Weitere Horspiele und Horbilcher zu den Titeln H. G. Wells’ findet man in
den Programmen anderer Label. (IS)

Balthasar von Weymarn, Nikolai von Michalewsky

Planetaktion Z

Mark Brandis — Abenteuer in der Welt von morgen 30

Universal Music/Folgenreich/Interplanar, Berlin, 01/2015

1 Audio-CD im Jewelcase, Horspiel, SF, EAN 00602547800179, Laufzeit: 10 Tracks/ca. 78 Min.,
EUR 6,99
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Sprecher: Martin May, David Nathan, Antje von der Ahe, Wolf
Frass, Erich Rauker, Fabian Kluckert, Georg Matthias, Rainer
Schmitt, Michael Lott u. a.

Sounddesign und Musik: Joachim C. Redeker
Titelillustration: Alexander Preuss

1 Booklet a 6 Seiten

www.universal-music.de

www.folgenreich.de/markbrandis

www.markbrandis.de/

www.dramaticus.de

www.abalakin.de

Vormann Grigori ,Grischa” Romen von dem

Raumnotrettungskreuzer ,Florence Nightingale’ wird mit seinen Kameraden auf den Luxuskreuzer
,Barrakuda’ geschickt, der einen Notruf abgesetzt hatte. Seltsamerweise ist die Crew verschwunden;
nur ein Betrunkener und der schwer verletzte Prasident Hastings befinden sich noch an Bord.
Offenbar hat sich hier ein perfides Verbrechen zugetragen.

Nach der Rickkehr zur Erde unterstellt man Grischa, dass er etwas mit dem Tod des Prasidenten
zu tun habe und inhatftiert ihn. Vergebens setzen sich seine Freunde, darunter Mark Brandis, fir ihn
ein. Die Anfeindungen, mit denen sich die Tziganer gegenwartig konfrontiert sehen, scheinen
jegliche Chance auf eine faire Untersuchung zu verhindern. Als Grischa schlieBlich auch von der
Frau verlassen wird, die er liebt, entscheidet er sich, fur seine Freiheit ein grof3es Risiko einzugehen.

Zur Abwechslung steht nicht der Titelheld sondern ein anderer Charakter im Mittelpunkt der
Geschehnisse. Durch ihn wird das Motiv der Fremdenfeindlichkeit in die Handlung getragen. Durch
genetische Eingriffe hatte diese im 22. Jahrhundert ausgeldscht sein sollen, aber offensichtlich
waren die Experimente weniger erfolgreich als erhofft, denn der Tzigane Grischa bekommt trotz all
dem, was er fur die Menschheit geleistet hat, blo3 Hass und Vorurteile zu spiren. SchlieRlich beginnt
er zu verzweifeln. Sein Leben wird zur Tragddie, und auch die Freunde kénnen ihm nicht helfen.
Auch in der Gegenwart werden Sinti und Roma (Tziganen!) — und nicht nur sie — in vielen Landern
verfolgt und dort, wo sie Aufnahme finden, meist nur geduldet. Uber die Griinde, (iber mangelnde
Integrationsbereitschaft auf der einen sowie mangelnde Toleranz auf der anderen Seite u. &. in einer
Rezension zu diskutieren, fuhrt allerdings zu weit. Jeder kann sich seine eigenen Gedanken zu dem
Thema machen, das gerade viele Familien und Freundeskreise, die deutsche Gesellschaft und
Europa spaltet.

Obwohl ,Planetenaktion Z* eine Fiktion ist — der Roman zum Hérspiel wurde 1983 geschrieben, als
viele Sinti und Roma nach Deutschland einwanderten —, zeigt sie, dass sich Geschichte wiederholt,
denn was in den 1980er Jahren bzw. ,in der Zukunft' die Menschen bewegt€, beschaftigt sie auch
jetzt wieder, und Tragddien sind vorprogrammiert. Man ahnt, wie der Plot endet.

Gern hatte man eine andere, positiver und hoffnungsvoller ausfallende Variante gehort.

Wie immer geben die Sprecher ihr Bestes und sorgen zusammen mit der Soundkulisse fiir ein

dramatisches Horerlebnis. (1S)

Mehr SF unter Sekundarliteratur/Malen & Zeichnen/Basteln, Comic, Manga & Light-Novel.

Mystery/Horror

Evelyn R. Boyd, Thomas Birker (Dialogbuch)

In den Fangen des Todes

Dreamland Grusel 25

Dreamland Productions, Nidderau/Highscore Music GmbH, Biberwier (A), 06/2016
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Horspiel-Download, Thriller, Horror, EAN 4260147778408,
Laufzeit: ca. 75 Min., gesehen 02/2017 fur EUR 4,99
Produktion, Regie: Thomas Birker, Tom Steinbrecher
Ausfihrender Produzent: Sebastian Pobot fur die Highscore
Music GmbH

Sprecher: Wolfgang Ruter, Christian Rode, Peter Groger,
Rainer Schmitt, Ursela Monn, Heikedine Korting, Karin
Lieneweg, Bjorn Schalla, Sven Plate, Tilo Schmitz, Udo
Schenk, Bodo Wolf, Bert Stevens

Musik: Alexander Schiborr, Andreas Max & Tom Steinbrecher
Titellayout: Ivo Scheloske unter Verwendung eines Motivs von
Daniel Theilen

Horempfehlung: Ab 16 Jahre!

www.ts-dreamland.de

www.facebook.com/DLPHoerspiele/
www.highscoremusic.com/
http://evelynrboyd.wixsite.com/evelyn-boyd
www.facebook.com/thomas.birker
www.tom-steinbrecher.de
https://alexanderschiborr.bandcamp.com
https://soundcloud.com/schiborr

www.andreas-max.de

.Das kann doch nicht sein. Die Seniorenresidenz ,Seelenfrieden’ ist ein Altenwohnheim und kein
Hort fir Meuchelmaérder. Wer sollte Giberhaupt ein Motiv haben, die Bewohner zu téten? Im Interesse
des Heims kann es ja nicht liegen, so was wirft doch ein schlechtes Licht auf die Einrichtung. Oder
meinen Sie, ein Todesengel, eine Pflegekraft mit dem zwanghaften Wunsch, das Leiden alterer
Menschen zu beenden, ware fir die Todesfalle verantwortlich zu machen?*

In der Seniorenresidenz ,Seelenfrieden* kommt es zu einer Haufung seltsamer Todesfalle. Nicht
weniger als sechzehn Bewohner, die noch rustig waren, sind innerhalb von drei Monaten durch
vermeintliche Herzinfarkte gestorben. Alles Menschen, die keine Angehdérigen mehr haben.

Den Heimbewohner Larry, friiher ,als Agent einer geheimen Organisation tatig“, lassen diese
angeblichen Unfalle nicht mehr los. Er vermutet instinktiv einen Zusammenhang und beginnt, sich
in dem Heim umzusehen. Bei seinen nachtlichen Nachforschungen stof3t er im Keller des Hauses
auf einen alten Operationssaal, bevor er von einem Pfleger entdeckt wird und auch verschwindet.
Larrys Freunde Sir Williams, ehemaliger fihrender Beamter bei Scotland Yard, und Kurt Wagner,
Mediziner im Ruhestand, die der Verschwundene in seinen Verdacht eingeweiht hatte, fiihren
gemeinsam seine Ermittlungen fort.

Lvorsichtig sah sich der Ex-Agent in den fast leeren Kellerraumen um. Einen nach dem anderen
durchstdberte er auf seiner Suche. Nichts deutete darauf hin, dass sich hier in letzter Zeit
irgendjemand aufgehalten hatte. [...] Dennoch sagte Larrys Instinkt, dass er die Antworten auf seine
Fragen nur hier unten finden konnte. Und schon bald sollte diese Ahnung zur Gewissheit werden.*

Hat man das Hdrspiel gestartet, glaubt man als passionierter Hérspielkonsument schon nach kurzer
Zeit, seinen Ohren nicht zu trauen. Denn obwohl keine Namen genannt werden (durfen?) ist ,Im
Bann des Todes" nichts anderes als ein inoffizielles ,Larry Brent‘/,Sherlock Holmes“-Team-Up.

Der allzu neugierige Heim-Insasse Larry wird von Rainer ,Larry Brent“ Schmitt gesprochen und war
nach eigenen Aussagen friher fir eine ,geheime Organisation” tatig.

Die Stimmen des ehemaligen Scotland Yard-Beamten Sir Williams und des pensionierten Arztes
Kurt Wagner liefern niemand Geringeres als Christian Rode und Peter Groger, bestens bekannt als
Sherlock Holmes und John Watson aus der Maritim-Serie und den ,Neuen Fallen“ von Allscore-
Media, die ihre Rollen noch dazu mit der bekannten Holmes-und-Watson-Rollenverteilung und den
entsprechenden Manierismen spielen.
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Einen weiteren Coup konnte Dreamland mit der Verpflichtung von Heikedine Kérting landen. Die
Grande Dame des deutschen Horspiels zeichnet mafigeblich fur die Europa-Horspiele von 1969 bis
heute verantwortlich und hat Gber 2000 Horspiele (u.a. ,Die drei ???¢, ,H. G.Francis-Gruselserie®,
.1 KKG*, ,FUnf Freunde®) produziert.

Diese Meta-Ebene der Folge macht fur erfahrene Horspieler eindeutig mehr Spal} als die Folge
selbst, die sich ohnedies als ziemlich unoriginell erweist und auf einen reichlich schlichten Plot
reduzieren lasst.

Nichtsdestoweniger veredeln die Inszenierung und die brillanten Besetzungscoups das Horspiel, so
dass insgesamt eine Empfehlung ausgesprochen werden darf.

Den letzten Track des Hérspiels haben die Dreamlander fir Christian Rode reserviert, der 2016
seinen 80. Geburtstag feierte und nicht nur als ,Sherlock Holmes* l1angt eine Institution im Horspiel-
Business ist. Stimmlich gratulieren Kollegen, Freunde und Wegbegleiter, dass es beim Zuhoéren eine
wahre Freude ist.

Schlichte Story in extrem vergnuglicher Umsetzung voller Insider-Bonmots. So passt das in der Mitte
wieder. (EH)

Marc Freund (Buch), Christoph Piasecki, Patrick Holtheuer
(Idee, Konzept & Regie, Schnitt)

Erlésung

Gespenster-Krimi 6

Contendo Media, Krefeld/AudioNarchie Hamburg, 01/2016

1 CD im Jewelcase, Horspiel, Horror, Thriller, Mystery, 978-3-
945757-15-4, Laufzeit: ca. 75 Min., gesehen 02/2016 fur EUR
7,99

Sprecher: Sascha Rotermund, Annina Braunmiller-Jest, Viktor
Neumann, Gerald Paradies, André Beyer, Konrad Bosherz,
Holger Léwenberg, Michael Bideller, Hartmut Neugebauer
Sounddesign & Musik: Andy Muhlack; zusatzliche Musik:
Konrad Dornfels

Cover & Design: Kito Sandberg

www.contendomedia.de/de/
https://de-de.facebook.com/ContendoMedia
www.audionarchie.de/
https://de-de.facebook.com/marc.freund.71

www.m-music.de

,Sle hatte Uber dem Eingang so seltsame Traumfanger aufgeh&ngt. Und andere Symbole.
AuRRerdem waren da diese Kreidestriche. Vor der Haustirschwelle und selbst im Innern. Sie hat dort
irgendwelche Linien gezogen. Und dann gab es da noch so seltsame Symbole. Ich habe alles
weggewischt, als ich das Haus griindlich gereinigt habe.”

Urplétzlich steht ein Fremder in einer Fischermontur vor Jessica Woods Verandatir. Er dringt in das
Haus ein und behauptet, die Tante ihres Mannes, von der die Woods das Haus geerbt haben, hatte
etwas, das ihm gehort. In der Dachkammer des Hauses 16st der Fremde einige Bodendielen und
fordert einen Ring an einer skelettierten Hand zutage. In ihrer Angst greift Jessica den Mann mit
einer Schere an, verliert in dem Handgemenge das Bewusstsein und kommt erst im Krankenhaus
wieder zu sich.

Die Polizei und auch ihr Ehemann glauben ihr nicht, denn der Mann, den sie beschreibt, der Fischer
Henry Andergast, ist bereits seit fiinfzehn Jahren tot ist. Andere Teile ihrer Geschichte lassen sich
jedoch beweisen, so dass sie Hilfe bei dem Lokalreporter Gordon Letley sucht, der Andergast
gekannt hat. Gemeinsam versuchen Jessica und Gordon herauszufinden, was wirklich passiert ist
und stoRen dabei auf so manche Uberraschung.
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~-Henry Andergast war genauso verschwunden wie die Leiche von Gordon Letley, wenn es sie denn
Uberhaupt gegeben hatte. Denn zum ersten Mal begann Jessica sich zu fragen, wie viel von dem,
was sie erlebt hatte, real war und welche Ereignisse ihr mdglicherweise durch den erhéhten Konsum
ihrer Antidepressiva vorgegaukelt worden waren.*

Mit ,Erlésung® stol3t der horspielerfahrene Autor Marc Freund (,Lady Bedfort®, ,Sherlock Holmes —
Die neuen Falle*) zum ,Gespenster-Krimi“~-Team, der hier eine exklusive Episode verfasst hat, die
nicht auf einem bestehenden Roman basiert. Man merkt der Folge in jeder Szene an, dass der Autor
sowohl die Mechanismen des Horspiels verstanden und verinnerlicht hat wie auch den Aufbau einer
wirksamen Gruselgeschichte.

Die sympathische Jessica Wood wird unvermittelt mit Ereignissen konfrontiert, die irgendwie ihr
Haus und die Tante ihres Mannes betreffen und die sie sich nicht erklaren kann. Sie forscht nach,
spricht mit dem ortlichen Sheriff, dem Dorfarzt und mit einem Reporter des Lokalblatts, der etwas
mehr weil}. Zu guter Letzt findet sie auch noch ein altes Tagebuch, das etwas Aufklarung bietet.
Damit deutet alles darauf hin, dass ein Geist umgeht, der sich fur ein begangenes Unrecht rachen
will.

Soweit erhalt die Story bestimmt keinen Originalitatspreis, doch immerhin funktionieren Klischees in
den meisten Fallen sehr gut. Doch darlber hinaus verpasst Marc Freund seiner Story eine
unvorhergesehene Wendung durch die Hintertir, denn ausgehend von einem vermeintlichen
klassischen Gespenster-Rache-Motiv wird immer deutlicher, dass madglicherweise Jessicas
Wahrnehmung nicht besonders zuverlassig funktioniert. Als Horer fragt man sich also immer mehr,
ob das Gehdrte nicht méglicherweise — zumindest zum Teil — Jessicas labiler Fantasie entspringt.
AuRerdem sind auch Jessicas Ehemann und ihr behandelnder Arzt nicht besonders sympathisch
gezeichnet, so dass sich auch die fast hitchcock'sche Méglichkeit einer vorsatzlichen Manipulation
Jessicas unter Ausnutzung ihrer geistigen Instabilitat auftut.

Und ganz zur Freude und Spannung des Hoérers gelingt es Marc Freund, diese Unsicherheit wirklich
aulerordentlich lange in der Schwebe zu halten und ganz nebenbei noch eine in sich
funktionierende Story zu erzahlen. Chapeau, Marc Freund!

Wie gewohnt funktionieren auch die Sprecherinnen und Sprecher in ihren Rollen ausgesprochen
gut. Allen voran Annina Braunmiller-Jest (Synchro Kristen Stewart) pendelt als Jessica zwischen
Unsicherheit, Hysterie und Entschlossenheit, ohne je ins Chargieren abzugleiten. Mit Konrad
Bosherz (Synchro Jesse Eisenberg) als Reporter Gordon Letley bildet sie ein sehr schones
stimmliches Team, wahrend Viktor Neumann als undurchschaubarer Enemann und Gerald Paradies
als rachsuichtiger Henry Andergast passend die Antagonisten mimen.

Ein Ubriges zur Wirkung tragt die unaufdringliche Musik bei sowie die natirlich klingenden
Gerausche, die das wohlige Flair eines beschaulichen US-Ostkistenstadtchens aufkommen lassen.

Marc Freund benutzt allseits bekannte Zutaten, bringt aber einen unvorhergesehenen Twist in die
Geschichte, so dass ,Erlésung” insgesamt hervorragend funktioniert. (EH)

Christian Gailus

Lovecraft Letters 1

Bastei Lubbe AG/be-ebooks, Kéln, 10/2017

Ebook, Horror, Thriller, Fantasy, 978-3-7325-3162-2, 150 Seiten/3MB,
EUR 1,99

Titelgestaltung von Thomas Kramer unter Verwendung eines Motivs von
Timo Wuerz

Altersempfehlung: Ab 16 Jahre!

www.be-ebooks.de

www.christian-gailus.de/

www.timowuerz.com/

,Ja, wir wirden Lovecrafts Verméachtnis aus der Dunkelheit ans Licht zerren.
Wir wirden uns nicht mit der Interpretation seiner Werke zufriedengeben, sondern in seine
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Gedanken- und Erlebniswelt eintauchen. Mit Artefakten aus seiner Zeit und seinem Leben wiirden
wir eine Atmosphére erschaffen, die der von Lovecraft &hnelte. Wir wollten nicht nur in seinen Kopf,
sondern auch in seine Traume. Die Albtrdume, die Dagon und Cthulhu hervorgebracht hatten und
die furchtbaren Fischwesen aus Schatten uUber Innsmouth. Wir waren bereit flr eine Reise in die
Finsternis.”

Ray Berkeley ist als Psychologe bei der Beratungsfirma Henderson & Remington angestellt. Als
Sachverstandiger der Verteidigung im Fall eines Geiselnehmers/Moérders beruft er sich auf ein
windiges Experiment, das von der Staatsanwaltschaft gnadenlos zerpfliickt wird. Als Exempel wird
Ray von dem Fall abgezogen, und er muss sich fortan mit einem der Junganwalte der Firma um den
Ehe-Mord ,Coleman’ kimmern. Henry Coleman soll seine Ehefrau vom Balkon des gemeinsamen
Hauses gestofRen und danach brutal ausgeweidet haben. Rays Aufgabe ist es, ein psychologisches
Gutachten des Verdachtigen anzufertigen.

Wahrend des Gesprachs mit dem Historiker tischt ihm dieser eine wilde Geschichte auf: Er und sein
Jugendfreund St. John haben es sich zum ,Ruhestandshobby‘ gemacht, die Geschichten H. P.
Lovecrafts auf bisher nie dagewesene Art und Ausfihrlichkeit mit dem Leben des Schriftstellers in
Beziehung zu setzen und so den wahren Kern hinter den Horrorgeschichten aufzudecken. Dazu
stellten sie ihr ganz eigenes Lovecraft-Kabinett mit persénlichen Gegenstanden des Schriftstellers,
private Korrespondenz, Tageblcher etc. zusammen. St. Johns Tatigkeit und Verbindungen als
Reeder bescherten den Freunden sogar einige ganz au3ergewoéhnliche Stiicke.

Die Aussicht auf einen Siegelring Lovecrafts fihrte Coleman in die Niederlande, wo er den Besitzer
des Rings nur noch brutal zerstlickelt vorfand. Er konnte zwar vom Tatort fliehen, doch das
hundeartige Monster, das fir den Mord verantwortlich war, folgte ihm nach Amerika und tétete dort
Colemans Ehefrau. Auch St. John starb zwischenzeitlich unter mysteriésen Umstanden.

»<Auch ich hérte Personen vor der Abteiltir herumschleichen und war mir plétzlich nicht mehr sicher,
ob es sich um Freund oder Feind handelte. Mein Geflihl fir die Realitat kam mir zunehmend
abhanden. Meine Fantasie schlug Haken. Mir kam der Gedanke, dass es sich gar nicht um mein
Experiment handeln kénnte, sondern ich in Wirklichkeit der Proband eines ganz anderen Versuchs
war.”

Mit ,Lovecraft Letters” startet Libbes ebook-Imprint be eine Romanreihe, die sich auf das Werk des
allseits bekannten und immer noch immens beliebten Horrorschriftstellers H. P. Lovecraft bezieht.
Das hat vor Uber zwanzig Jahren bereits mit Wolfgang Hohlbeins ,Der Hexer“-Serie funktioniert und
sollte auch heute klappen, erscheint doch regelmaRig in den verschiedensten Verlagen eine
erkleckliche Anzahl an Lovecraft-Pastiches.

Im Gegensatz zu Hohlbeins Epos ist ,Lovecraft Letters® in der Gegenwart angesiedelt und bedient
sich absolut moderner Erzahltechniken. Direkt nach einem actionreichen Prolog fihrt Autor Christian
Gailus die Hauptfigur Ray Berkeley wahrend der laufenden Handlung im Turbomodus ein.

Erst nachdem Ray den psychologischen Dampfer von seinem Vorgesetzten versetzt bekommt,
schaltet das Tempo einen Gang zuriick, und der Autor Iasst den vermeintlichen Ehefrauenmaérder
Coleman mit seiner bizarren Geschichte die Basis fur den Fortgang der Handlung schaffen. Garniert
wird das Ganze mit mehreren Zeit- und Ortswechseln. Der Autor blendet aus der Gegenwart immer
wieder zurtick in Colemans Geschichte, sowie parallel — noch véllig autonom — zu einer Gruppe
Studenten, die bei einer Héhlenexkursion eine grauenerregende Entdeckung machen.

Die nicht ganz Lovecraft-unbeschlagenen Leser wissen anhand diverser Andeutungen — Ray hat
merkwiurdige Visionen und Traume — hier bereits, wie der Hund grundsatzlich weiter lauft. Es sollte
also irgendwie mit dem grof’en Cthulhu zugehen, wenn nicht herauskame, dass Ray in Sachen
Lovecraft und/oder der GrofRe Alte irgendwie vorbelastet ist und er sich plétzlich, ganz Robert
Langdon-like, in einer Story wiederfindet, die er gar nicht mehr unter Kontrolle hat. In diesen
Grundzligen erinnert ,Lovecraft Letters“ doch wieder an Hohlbeins ,Der Hexer* und auch ein wenig
an Alan Moores ,Providence®.

Insgesamt ist ,Lovecraft Letters® in seinen Grundziigen vorhersehbar, doch absolut professionell,
modern und temporeich geschrieben und vor allem mit einer eigenstandigen Basis versehen, auf
die nun aufgebaut werden kann.
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Das Gesetz der Serie muss natirlich auch bedient werden, indem man einige Handlungsfaden
beginnt, an die die Folgebande anknupfen kdnnen. Hier merkt man Christian Gailus die (Thriller-)
Serien-Erfahrung deutlich an; unter anderem hat der Autor flr Audible die Thriller-Serie
.Glashaus” geschrieben.

Mit einer Titelillustration von Timo Wirz ist natlrlich auch optisch fiir die passende Horrorstimmung
gesorgt. Ein sehr gelungener Eye-Catcher, dessen Hauptmotiv fir die Folgeteile immer etwas
variiert wird.

Entgegen vieler anderer Autoren, die oft mehr schlecht als recht versuchen, die besondere
Lovecraft-Stimmung zu kopieren, liefert Christian Gailus einen regelrechten Lovecraft-Thriller ab,
der neugierig auf die weitere Entwicklung macht. (EH)

lan Rolf Hill

Im Bann des Nachzehrers

John Sinclair 1945

Bastei Libbe AG, Koéln, 10/2015

Romanheft, Horror, Action, keine ISBN, 68/170
Titelmotiv von Timo Wirz

www.bastei.de/

www.florian-hilleberg.net/
www.timowuerz.com/

.Dann fliisterte er mir zu, dass es in seiner Heimat eine Sage gabe, in der

von Toten die Rede ist, die nicht tot sein wollen und einen so starken

Lebenshunger entwickeln, dass sie ihre nachsten Angehérigen zu sich ins

Grab ziehen. In der Zwischenzeit werden sie vom Hunger derart Gberwaéltigt, dass sie anfangen, ihr
Leichenhemd zu verspeisen.”

Zuerst halt Johnny Conolly es fiir einen Scherz, als ihm seine neue Freundin Laura sagt, dass sie
bald sterben wird. Doch dann berichtet sie ihm von ihrer Schwester Clara, die einige Monate zuvor
bei einem Unfall gestorben ist, von ihrem Vater, der danach rapide schwacher wurde, bis auch er
vor zwei Monaten das Zeitliche segnete, und von der Legende der Nachzehrer, die ihr der
schlesische Einwanderer Henning Steinmetz auf der Beerdigung ihres Vaters erzahlt hat. Untote,
die aus ihren Grabern heraus ihren Angehdrigen oder Personen, die sie lieben, die Lebensenergie
rauben.

Fir Johnny, der bereits Erfahrungen im Umgang mit bosen Machten gesammelt hat, ist es keine
Frage, Laura zu ihrer Familie nach Eglosjkerry in Cornwall zu begleiten. Im Gepéack hat er das
Vampirpendel und dem Holzpflock des ,Pfahlers' Frantisek Marek aus dem Waffenarsenal seines
,Onkels‘ John Sinclair. Gemeinsam mit Henning Steinmetz geht er dort den Hinweisen nach, die auf
einen Nachzehrer deuten ... und erlebt eine Uberraschung.

,und so begann die Leiche, nach ihren Lieben zu rufen, um sie zu sich ins Grab zu ziehen und sich
an ihrer Stérke zu laben. Bis dahin wirde jedoch Zeit vergehen. Zeit, die sie alleine in der Finsternis
verbringen wirde. Allein mit dem Hunger. So begann die Leiche, mit beiden Handen an ihrem
Leichengewand zu ziehen und zu zerren, zerriss es schlie3lich in schmale Streifen und kleine Fetzen
und schlang diese gierig schmatzend in sich hinein.”

Obwohl es sich bei ,Im Bann des Nachzehrers® um einen ,profanen‘ ,Damon-der-Woche‘-Fall
handelt, stellt ,Sinclair“-Roman Nummer 4 von lan Rolf Hill gleich in mehrerlei Hinsicht eine
Besonderheit dar.

Zunachst bekam es das Team Sinclair bisher duBerst selten mit den vampirartigen Nachzehrern zu
tun, die sich eher passiv verhalten und damit vergleichbar leicht auszuschalten sind; zum anderen
ist Johnny Conolly hier allein unterwegs, lediglich mit etwas Starthilfe von ,Tante Jane’ Collins und
dem ortsansassigen Faktotum Henning Steinmetz, der in seiner osteuropaischen Heimat schon
Erfahrung mit Nachzehrern gesammelt hat. Der (Aber-) Glaube an diese Untoten ist in seiner Heimat
weit verbreitet.
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AufRerdem bleibt Hill seinem Erfolgsrezept treu, dem Leser einige unvorhersehbare Uberraschungen
zu servieren, die den vermeintlich glatten und einfachen Fall pl6tzlich weit groer und gefahrvoller
erscheinen lassen. Es darf wohl verraten werden, dass die Vernichtung des Nachzehrers, die etwa
in der Mitte des Romans passiert, noch lange nicht das Ende der Geschichte ist.

Insgesamt ist lan Rolf Hill mit ,lm Bann des Nachzehrers® wieder ein in sich runder Roman gelungen,
angenehm ballastfrei, suffig und kurzweilig geschrieben und mit dem schon erwahnten
Uberraschungsmoment. Dass Johnny Conolly dazu persdnlich motiviert ist, dem Fall nachzugehen,
verleiht der Geschichte noch eine angenehme und emotional nachvollziehbare Intensitat.

Das Covermotiv zeigt eine Friedhofsszene mit dem gefahrlich wirkenden Nachzehrer vor dem
vergroRert dargestellten Vampirpendel, wurde also von Timo Wurz offensichtlich speziell fir diesen
Roman geschaffen.

Stimmiger ,Damon-der-Woche*-Fall mit Uberraschungsfaktor, in dem John Sinclair selbst durch
Abwesenheit glanzt und Johnny Conolly die Hauptrolle tberlasst. (EH)

Mary Stanton

Gerechte Engel

Die liberirdischen Falle der Bree Winston 4

Angel’s Verdict, USA, 2011

Piper Verlag, Minchen, 05/2011

TB, Mystery, Urban Fantasy, Krimi, 978-3-492-26762-5, 362/895
Aus dem Amerikanischen von Michael Koseler

Titelgestaltung von semper smile, Miinchen/Guter Punkt, Minchen/Sabine
Zels unter Verwendung von Motiven von Shutterstock

Vignette von N. N.

www.piper.de

www.piper-fantasy.de

Www.marystanton.com

www.sempersmile.de

www.guter-punkt.de

www.shutterstock.com

Savannah gilt als die Stadt mit den meisten Geistererscheinungen. Hier hat die Anwaltin Bree
Winston ihre Kanzlei, und die meisten ihrer Klienten sind tatsachlich Geister. Es ist ihr Job,
Verstorbenen zu helfen, die keine Ruhe finden konnen, weil sie ermordet wurden und der Tater noch
auf freiem Ful} ist, oder die selbst eine Untat begangen haben und nun aus Reue wiinschen, dass
ihren Opfern Gerechtigkeit zuteil wird.

Die Tanzerin Haydee Quinn wurde 1952 ermordet, der Fall damals angeblich aufgeklart. Jahre
spater soll ein Film Uber die junge Frau gedreht werden, und prompt kommt es zur Katastrophe flr
das Team: Ein Mitglied der Film-Crew nach dem anderen verliert sein Leben.

SchlieBlich bittet der alternde Star Justine Corville Bree, der Sache auf den Grund zu gehen. Es
dauert nicht lange, und auch die Anwaltin schwebt in Lebensgefahr.

Wer mit der Serie vertraut ist, weil3, was ihn erwartet: cozy crime gemixt mit Mystery und Urban
Fantasy, wobei auf unnétige Gewalt, (ibertrieben Ubersinnliches und unpassende Romance/Erotik
verzichtet wird.

Tatsachlich steht vor allem der Fall im Mittelpunkt, den Bree mit der Unterstitzung ihrer Helfer —
einige Engel und Familienangehdrige — zu 16sen bemuht ist. Auch als sie selbst bedroht wird, lasst
sie sich nicht entmutigen und fugt die Puzzlestlicke beharrlich aneinander, bis das Gesamtbild
entsteht und auf den letzten Seiten die Uberraschende Auflosung prasentiert wird.

Mag man diese Art Biicher, hat man viel Spal} an der Lektlre, denn die Protagonisten sind herrlich
schrullig und entwickeln sich im Rahmen ihrer Rollen weiter. Der Fokus der Handlung bleibt auf das
Thema gerichtet, selbst wenn einige persdnliche Probleme mitschwingen.

Und besonders schon:
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Das wegen der Romanzen als Hauptanliegen etwas in Verruf geratene fantastische Genre
(paranormal romances) besinnt sich hier auf seine Wurzeln, denn Krimi und Mystery bzw. Fantasy
stehen an erster Stelle und bieten jede Menge Spannung und Drama mit einem guten Schuss
Humor.

,Die Uberirdischen Falle der Bree Winston® ist eine unterhaltsame Serie mit einer Heldin, Uber die
man gern mehr lesen wiirde, aber es folgt leider blo noch ein Buch, ,Angel Condemned®, das (aus
welchen Grinden auch immer) nicht mehr ins Deutsche Ubersetzt wurde, so dass einige Fragen
offen bleiben.

Allerdings kann man sich die amerikanische Originalausgabe des fehlenden Romans besorgen, was
man allen Fans warmstens empfehlen mdchte. (1S)

Mats Strandberg

Die Uberfahrt

Farjan, Schweden, 2015

Nach dem gleichnamigen Roman bei Fischer Verlage/Tor,
Frankfurt, 05/2017

Argon Horbuch/Audible GmbH, Berlin, 05/2017

2 MP3-CDs in kartonierter Box, ungekurztes Hérbuch, Horror,
Splatter, 978-3-8398-1543-4, Laufzeit: ca. 963 Min, EUR 19,95
Aus dem Schwedischen von Anke Rieck-Blankenburg

Gelesen von David Nathan

Titelgestaltung von Stephan Siebert, Rotraud Biem, Berlin, nach
dem Entwurf des Buchumschlags von www.buerosued.de unter
Verwendung von Motiven von Getty Images, Design Pics/The
Irish Image Collection u. a.

Autorenfoto von Lindsten & Nilsson, Sprecherfoto von christianhartmann.com
Altersempfehlung: Ab 18 Jahre!

www.argon-verlag.de

www.audible.de

https://twitter.com/matsstrandberg_?lang=de

Die Ostseefahre ,Baltic Charisma‘ verbindet Schweden mit Finnland. Die Menschen, die mit ihr
unterwegs sind, sind teils Einheimische, teils Touristen. Einige haben konkrete Griinde fir die Reise,
andere mochten fir eine Weile dem tristen Alltag entfliehen. Ihnen gemein ist, dass sie sich wahrend
der Uberfahrt auf jeden Fall amisieren wollen: mit gutem Essen und viel Alkohol,
Showveranstaltungen und One-Night-Stands.

Mit an Bord befindet sich eine stark geschminkte Frau zusammen mit ihrem kleinen, kranklichen
Sohn. Die beiden hiten ein Geheimnis, aufgrund dessen sie untertauchen missen. Doch der Junge
macht seiner Mutter einen Strich durch die Rechnung, als es ihm mit der Bitte um Hilfe gelingt, einen
Gast in seine Kabine zu locken.

Damit beginnt das Grauen, und bis die Menschen erkennen, was mit ihnen geschieht, scheint es
bereits zu spat zu sein. Wer noch dazu in der Lage ist, kdmpft um sein Uberleben und hofft auf eine
Fluchtmdglichkeit. Die Frau ist bestrebt, ihren Fehler wiedergutzumachen, aber was sich nun auf der
Fahre befindet, ist nur sehr schwer zu téten.

Liest man den Klappentext und lauscht den ersten Kapiteln, mag man anfangs noch glauben, einen
wirklich dusteren und schmutzigen Hardcore-Thriller in den Handen zu halten, doch spatestens mit
dem aktiven Eingreifen des kleinen Jungen wird klar, dass ,Die Uberfahrt“ Horror, ja, Splatter ist.
Bis es soweit kommt, stellt der Autor einige der Protagonisten vor, damit der Leser/Zuhérer zu dem
einen oder anderen von ihnen eine Beziehung aufbauen kann. Obwohl es sich bei keinem von ihnen
um echte Sympathietrager handelt, denn dafiir wirken sie zu problembeladen, oberflachlich,
egoistisch und sogar abstof3end, so lasst einen ihr Schicksal dennoch nicht kalt.

Als die Menschen begreifen, dass sie sich in todlicher Gefahr befinden, ohne recht zu wissen, was
wirklich passiert, dirfen sie auf der Flucht und im Kampf immer wieder Hoffnung schépfen, nur um
dann doch dem Grauen zum Opfer zu fallen. Einige wachsen Uber sich hinaus, gewinnen dadurch
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Sympathiepunkte, aber das offene Ende erlaubt blof3 eine Schlussfolgerung.

Mehr mdchte man nicht verraten, um nicht alle Geheimnisse preiszugeben, zumal das Bdse
letztendlich sehr traditionell daherkommt.

Mats Strandberg bedient sich einer sehr derben Sprache, die vermutlich ebenso wenig den
Geschmack jedes Fantastik- oder Thriller-Freunds trifft, wie die extrem blutige Handlung. Beides
sorgt keineswegs flir mehr Spannung oder Unterhaltung; die Story ist einfach nur deprimierend,
schmutzig und brutal, durchbrochen von wenigen tiefergehenden, menschlichen Szenen.

Sprecher David Nathan legt viel Ausdruck in seinen Vortrag, was die Derbheit der Worte und der
Charaktere noch betont.

,Die Uberfahrt ist purer Splatter fir all jene, die von Schmutz, Blut und Hoffnungslosigkeit nicht
genug bekommen und gut 16 Stunden lang in gore baden wollen. Wem das zu heftig ist, der sollte

von diesem Titel besser die Finger lassen. Der Argon Verlag gibt zwar keine Altersempfehlung, aber
der Leser/Zuhdrer sollte 18 Jahre alt sein und wissen, worauf er sich einlasst. (IS)

Mehr Mystery/Horror unter Comic, Manga & Light-Novel.

Krimi/Thriller

Ross Armstrong

The Watcher — Sie sieht dich

The Watcher, GB, 2016

Nach dem gleichnamigen Roman bei Fischer Verlage/
Scherz, Frankfurt, 07/2017

Argon Horbuch/Audible GmbH, Berlin, 07/2017

6 CDs im Tripple-Jewelcase, Horbuch, Thriller, Drama,
978-3-8398-1585-4, Laufzeit: ca. 471 Min., gesehen
11/17 fur EUR 6,90

Aus dem Englischen von Christine Struh

Gekdrzte Lesung von Ulrike Kapfer

Titelgestaltung von Stephan Siebert, Berlin, nach dem
Entwurf des Buchumschlags von www.buerosued.de
unter Verwendung von Motiven von Plainpicture, Tilby
Vattard, burosued

Autorenfoto von Ev Sekkides, Sprecherfoto von Sabrina Theissen
www.argon-verlag.de

www.audible.de
https://twitter.com/rarmstrongbooks?lang=de
http://ulrikesophiekapfer.de

Lily Gulick lebt mit ihrem Mann in einem Londoner Neubaugebiet, flir das die alten Wohnungen des
Abrissviertels Stick fur Stlick weichen missen mit all den negativen Folgen fur dessen Bewohner,
denen man zwar neue Unterkiinfte versprach, doch dabei ist es auch geblieben. Wenn Lily nicht
ihrem Job nachgeht, beobachtet sie Vogel und dokumentiert deren Verhalten — und das ihrer
Nachbarn, Uber die sie sich Fantasiegeschichten ausdenkt.

Eine zufallige Beobachtung Iasst Lily glauben, dass in einer der Wohnungen gegentiber eine junge
Frau in groRer Gefahr schwebt. Ohne ihren Mann, der sich lediglich flr das Buch interessiert, an
dem er schreibt, in ihre Plane einzuweihen, beginnt Lily, Nachforschungen anzustellen. Sie spricht
mit Nachbarn und Passanten und versucht, mehr Gber den oder die Bewohner in der fraglichen
Wohnung herauszufinden.

Prompt bringt die Schniffelei Lily in Gefahr. Eine altere Frau, die sie nur wenige Stunden zuvor
besucht hatte, wird ermordet aufgefunden. Ob die Tote etwas gewusst hat? So wie die
verschwundene Studentin, die sich flir den Erhalt der preiswerten Altimmobilien eingesetzt hatte?

Seite 51 von 98



Plétzlich wird auch Lily beobachtet und bedroht. Von der Polizei scheint sie keine Hilfe erwarten zu
kénnen, und dann ist auch noch ihr Mann plétzlich verschwunden.

Trost findet sie bei ihrem Nachbarn Phil und bei inrem Vater, der nach dem Rechten sehen will. Sie
vertraut sich den beiden an, die zunachst aus gutem Grund an ihrer Geschichte zweifeln, und dann
erkennt Lily ihnren Fehler ...

.1he Watcher — Sie sieht dich* ist eine Mischung aus Thriller und Drama, das sich Hitchcocks
.Fenster zum Hof* als Vorbild genommen hat. Entsprechende Anspielungen auf Film-Klassiker
werden immer wieder eingestreut.

Allerdings vermag es der Titel nicht, auch nur eine vergleichbare Spannung aufzubauen, denn daflr
liest bzw. hort er sich Uber lange Strecken zu unzusammenhangend und verworren an. Das liegt
daran, dass die Handlung nicht dem chronologischen Ablauf folgt, sondern standig hin und her
springt zwischen Ereignissen, die in der Vergangenheit liegen, gerade stattfinden oder erst spater
eintreten werden.

Diese Zerrissenheit des Plots ist gewollt, denn er versinnbildlicht den Geisteszustand von Hauptfigur
Lily Gulick, aus deren Sicht die Geschehnisse geschildert bzw. einem unbekannten Adressaten, der
erst nach einer Weile einen Namen erhélt, erzahlt werden. Nach und nach wird deutlich, dass die
junge Frau traumatische Vorfalle verdrangt und eigentlich Hilfe brauchte.

In Konsequenz beginnt man gemeinsam mit dem Umfeld, daran zu zweifeln, ob die angeblichen
Beobachtungen und Drohungen real sind oder sie vielmehr Lilys Einbildung entstammen. Diese
Entwicklung kommt genauso wenig Uberraschend wie die Auflésung am Ende, als die Lage eskaliert
und Lily nur einen Ausweg sieht.

Leider gelingt es Ross Armstrong nicht wirklich, seinen Zuhorer in die Handlung zu ziehen und
spannend zu unterhalten, weil ,Das Fenster zum Hof* zu weit weg ist und die Ubertriebene
Zusammenhangslosigkeit der Kapitel einen Beziehungsaufbau zur Protagonistin und die Stimmung
der Story mehr stort als unterstitzt.

Aber er schafft es, die desolaten Zustédnde in den Stadten, in denen man bewusst alte Hauser
verfallen lasst, um die Bewohner zu vertreiben, damit neue, teure Wohnungen fur betuchte Mieter,
Kaufer und Spekulanten gebaut werden kdnnen, glaubhaft zu thematisieren. Das gilt auch fur die
Anonymitat, Gleichgultigkeit, Verrohung und Verelendung in diesen Raumen. Blof} liefert der
kritische Stoff lediglich die dunkle Kulisse; die Story selbst will keine aufrittelnde message
transportieren.

Der Vortrag von Ulrike Kapfer Iasst Lily, die der Autor recht derb und eigentimlich aufbaut — nicht
jeder Autor vermag es, das jeweils andere Geschlecht Uberzeugend darzustellen —, kaum
sympathischer erscheinen. Man spurt gleich zu Beginn, dass mit der Protagonistin etwas nicht
stimmt, und schon bald treibt sie allerlei schrdge und illegale Dinge bei ihren Recherchen, die
durchaus peinlich und mitunter nicht mehr nachvollziehbar sind. Die Barrieren sind zu hoch, als dass
das Publikum echte Anteilnahme verspurt.

Alles in allem ist ,The Watcher — Sie sieht dich” reine Geschmackssache und gewiss kein ,Fenster
zum Hof“. (IS)

Paolo Cavara (Regie), Lucile Laks (Drehbuch), nach einer Idee von
Marcello Danon

Der schwarze Leib der Tarantel

La Tarantola dal ventre nero/The Black Belly of the Tarantula,
Frankreich/Italien, 1972

cmv Laservision, Berlin/Alive! AG, Koln, 4. November 2016

1 DVD im Amaraycase, Thriller/Krimi/Giallo, EAN 4042564170283,
Laufzeit: ca. 94 Min., gesehen 01/2017 fur EUR 13,99

Bildformat: 16:9 - 1.78:1

Sprache/Tonformat: Italienisch (Dolby Digital 2.0), Deutsch (Dolby
Digital 2.0), Untertitel: Deutsch

Seite 52 von 98



Darsteller: Giancarlo Giannini, Claudine Auger, Barbara Bouchet, Rossella Falk, Silvano Tranquilli
Musik: Ennio Morricone

FSK 18

https://cmv-laservision.de/

https://de-de.facebook.com/cmv.laservision/

www.alive-ag.de/

https://de-de.facebook.com/AliveAG/

WWW.enniomorricone.org

Als die promiskuitive Maria Zani (Barbara Bouchet) getotet wird, fallt der Verdacht natirlich zunachst
auf den zwar getrennt lebenden, doch immer noch eifersiichtigen Ehemann (Silvano Tranquilli), der
kurz zuvor Fotos eines Seitensprungs erhalten hat. Ein einfacher Fall, wie es scheint.

Alles andere als einfach ist die perfide Mordmethode. Senora Zani wurde eine Akkupunkturnadel
(damals noch groRRer und massiver als die heute Ublichen filigranen Nadelchen) in den Nacken
gestolRen, sie so bewegungsunfahig gemacht, bevor ihr Kehle und Bauch aufgeschlitzt wurden.
Ganz so, wie es die Wegwespe mit der Tarantel macht, damit auch der Filmtitel seine Berechtigung
hat.

Ein zweiter Mordfall an einer Verkauferin nach gleichem Muster I&sst jedoch Zweifel an Zanis' Schuld
aufkommen. Es gibt keine Verbindung zwischen beiden. Viel eher scheint nun Rauschgift das Motiv
zu sein, denn der Laden, in dem die zweite Tote gearbeitet hat, galt als Umschlagplatz fir Heroin.
Erst die Recherchen im Umfeld eines dritten Opfers decken eine Verbindung der Frauen auf. Alle
besuchten den gleichen Massagesalon. Doch da befinden sich der ermitteinde Inspektor Tellini
(Giancarlo Giannini) und seine Frau Anna (Stefania Sandrelli) schon langst im Visier des Killers.

Die Story, die hier aufgebaut wird, beginnt in relativ geregelten Giallo-Krimi-Bahnen: nackte Haut,
ein vollstandig hell erleuchtetes Haus, umgeben von einem dunklen Garten, ein Killer mit schwarzen
Handschuhen und eine perfide Mordmethode. Und natirlich kann der Ehemann nicht der Tater sein,
denn sonst ware der Film nach zwanzig Minuten um. Auch die recht holprige Erzahlweise ist nicht
gerade ein Genre-Einzelfall.

Was ,Der schwarze Leib der Tarantel* dann doch vom FlieBband-Giallo (Giallo = spezifisches
italienisches Subgenre des Thrillers, die sich vor allem durch detaillierte Mord- und
Spannungsszenen sowie stilvolle Kamerafihrung, Ausstattung und Musik auszeichnet)
unterscheidet, ist vor allem die Figur des Inspektor Tellini (in der deutschen Synchro herrlich
.Inschbegdor* genannt), der mit der allgegenwartigen Brutalitdt seines Berufs hadert, allerdings
gedrangt wird, die Ermittlungen auch nach dem zweiten Mord weiter zu fuhren. Als feinsinniger
Ermittler wider Willen ist er eine angenehme Abwechslung im Macho-Dschungel der
zeitgenossischen Kollegen, und Giancarlo Giannini transportiert dies wirklich sehr Gberzeugend.
Kdstlich die Szenen, in denen er sich mit seiner Frau neckt und plétzlich die Mdbelpacker vor der
Tar stehen, weil sie kurzerhand die Wohnungseinrichtung verkauft hat. Auf der anderen Seite
bedeutet dies einigen Leerlauf und so manchen Nonsens-Dialog, wie es hier noch einige gibt. Zum
Beispiel auch mit Privatermittler ,Katapult®. Diese Art peinlicher Humor, der keine Seltenheit im
Genre darstellt, muss man schon goutieren kénnen.

Der Auflésung des Falls kommt dann erstens Kommissar Zufall zu Hilfe, und sie stellt zweitens eine
reine Pflichtibung da. So wird dem Tater, der wie das Kaninchen aus dem Hut kommt, rlickwirkend
noch eine kaputte Psyche angedichtet, die die Morde mehr schlecht als recht erklart. Egal, Haken
dran und ab dafr.

Den Meisterwerk-Status, der vor allem daraus resultiert, dass ,Der schwarze Leib der Tarantel“ nach
dem Kinoeinsatz in Deutschland nie auf VHS erschienen ist und die deutsche Tonspur als
verschollen galt, kann der Film nicht fir sich beanspruchen, doch fiir einen netten Nostalgie-Abend
unter Italo-Fans taugt der Krimi allemal. Ennio Morricones Score hilft dabei.

So ganz nebenbei gibt es mit Claudine Auger (,Feuerball®), Barbara Bouchet (,Casino Royale®) und
Barbara Bach (,Der Spion, der mich liebte®) Gibrigens gleich drei ,Bond“-Girls zu sehen.

Liebevolle und sehnlich erwartete Veroffentlichung fur Genre-Fans. (EH)
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Jonas Maas

Zeitenwechsel

Oscar Wilde & Mycroft Holmes — Sonderermittler der
Krone 01

Libbe Audio, Kéln/Produziert von Maritim Verlag, Wiesmoor,
03/2016

1 Audio-CD im Jewelcase, Horspiel, Histo-Krimi/Thriller,
Detektivgeschichte, Mystery, 978-3-7857-5320-0, Laufzeit:
ca. 75 Min., EUR 7,99

Sprecherinnen: Sascha Rotermund, Reent Reins, Lutz
Schnell, Lutz Mackensy, Bodo Wolf

Titelmotiv von Mark Freier

Altersempfehlung: ab 14 Jahre!
www.luebbe.de/luebbe-audio
www.facebook.com/LuebbeAudio
www.youtube.com/user/LuebbeAudio
www.maritim-hoerspiele.de/

www.reentreins.de/
www.sascharotermund.de/index.php
www.freierstein.de/
https://de-de.facebook.com/mark.freier.9

.ES gibt neue Bedrohungen fir unser Vaterland, denen keine der genannten Stellen allein
entgegentreten und sie abwenden kann. Daflr gibt es vielerlei Griinde unterschiedlichster Natur.
Um diesen Missstand zu beheben, wurde ich von hichster Stelle gebeten, einen Sonderermittler zu
ernennen, um diesen Gefahren begegnen zu kénnen. Nach langer Uberlegung fiel die Wahl auf Sie,
Mr. Wilde. [...] Ich bin mir sicher, dass sich lhre enorme Kreativitat und schnelle Art des Denkens fir
uns auszahlen wird. AuRerdem sind sie eine Person, die ihren eigene Idealen folgt und Wege
einschlagt, die anderen Menschen entgehen.”

Wegen seines ausschweifenden und ,siindhaften‘ Lebenswandels, aus dem er keinen Hehl macht,
droht der irische Schriftsteller Oscar Wilde ins Geféangnis zu wandern. Einen Ausweg erdffnet ihm
der hochrangige Regierungsberater Mycroft Holmes, der ihm anbietet, augenscheinlich ins
Zuchthaus zu wandern, im Geheimen jedoch als Sonderermittler fir ihn zu arbeiten. Ratselhafte
Ereignisse, die dem Koénigreich auf Dauer erheblich schaden, gilt es aufzuklaren und zu bekdmpfen,
woflir dem Politiker ein Zweckbiindnis mit diesem zugegeben scharfsinnigen und mutigen
.Kretin“ recht ist. Wilde willigt ein, ungewiss, was ihn tatsachlich erwartet.

Einige Wochen spater ziehen mehrere Selbstmorde in der Londoner Oberschicht Mycroft Holmes
Aufmerksamekeit auf sich. Allen Todesfallen ging voraus, dass die Opfer in ihren letzten Minuten wohl
unter Wahnvorstellungen litten. Die Obduktion der jlingsten Opfer zeigt, dass sich ein fremdartiger
Pilz in ihren Kdrpern eingenistet hatte, der sich schnell bis ins Gehirn ausgebreitet hat. Wildes
Ermittlungen ergeben, dass beide Tote einige Stunden vor ihrem Ableben ein Medium aufgesucht
hatten, Uber das die Londoner Gesellschaft schon langer hinter vorgehaltener Hand spricht, den
.Reisenden zwischen den Welten“. Um mehr zu erfahren, begibt sich Wilde selbst in die Héhle des
Léwen.

,ES ist nicht wirklich greifbar, und es fallt schwer, die Zusammenhange zu erkennen, doch seit
einigen Monaten gibt es immer wieder Ereignisse und Vorkommnisse, die GroR3britannien nachhaltig
schaden und sogar dessen Sicherheit gefahrden. [...] Menschen verschwinden, Erfindungen werden
gestohlen, unaufgeklarte Morde héaufen sich. [...] GroRe Missernten werden eingefahren, allerdings
nur in Kolonien der Krone. Gebiete anderer Nationen in unmittelbarer Nahe werden verschont und
gedeihen prachtig. Die Unzufriedenheit in der Bevélkerung wird geschirt. Bérsenkurse wichtiger
Exportartikel fallen aus heiterem Himmel ins Bodenlose und ruinieren dabei fast ausschlieflich
britische Anleger. Industrieanlagen werden von Unfallserien heimgesucht, solange bis die
Belegschaft nicht langer bereit ist, die Arbeit fortzusetzen. Dann sind da noch jene Ereignisse, die
scheinbar jeder natirlichen Erklarung entbehren.
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Nachdem Sherlock Holmes selbst inzwischen mit allen mdglichen historischen und literarischen
Partnern und Gegenspielern gepaart wurde, wird nun auch das ndhere Umfeld des Detektivs
abgegrast, sprich, die Nebenrollen riicken auf in eine leitende Position und erhalten auf sie
zugeschnittene Geschichten. Keine neue Idee, wie z. B. die ,Lestrade“-Romane von M. J. Trow, die
franz6sische Comicserie ,Die Vier von der Baker Street® oder Mark Frosts ,Arthur Conan Doyle“-
Romane ,Sieben” und ,Das Zeichen der Sechs” beweisen.

Auch die neue Horspielserie ,Oscar Wilde & Mycroft Holmes® in Produktion von Highscore
Music/Maritim mischt schwungvoll Historie und Literatur und lasst den irischen Skandalschriftsteller
Oscar Wilde als Sherlock Holmes-Ersatz im Auftrag von Mycroft Holmes, der grauen Eminenz des
britischen Empires, in prekaren Fallen ermitteln.

Um gleich die Richtung und die Dimensionen vorzugeben, weiht Holmes seinen neuen
Zweckverbundeten insofern ein, dass Grofbritannien von einigen scheinbar unerklarlichen
Ereignissen heimgesucht wird, die keinen offensichtlichen Zusammenhang besitzen, doch flir einen
aufmerksamen Beobachter durchaus den Schluss zulassen, dass das Konigreich von einer
unbekannten Macht bedroht wird.

Und hier kommt Wilde ins Spiel. Offiziell aufgrund seines skandalésen und slindhaften
Lebenswandels im Gefangnis sitzend, ist der Schriftsteller einerseits verzichtbares Kanonenfutter,
andererseits auch scharfer Beobachter und Schlussfolgerer — in der Realitat dieser Geschichte
haben sich auch die Wege von Wilde und Sherlock Holmes in der Vergangenheit gekreuzt, und
Wilde war von dessen Technik der Deduktion aufterst angetan.

Folge 1 einer neuen Serie hat stets die Aufgabe, einerseits die Figuren einzufGhren, und zum
Zweiten moglichst noch eine spannende Geschichte zu prasentieren. Beides erfolgt hier
nacheinander, was einen inhaltlichen Schnitt mit sich bringt, doch ist das in Anbetracht der
insgesamt herausragenden Qualitat des Horspiels gut zu verschmerzen.

Vor allem die Dynamik zwischen den beiden gegensatzlichen Hauptfiguren berzeugt auf ganzer
Linie. Wilde steht zwar in einem Abhangigkeitsverhaltnis zu Holmes, ist sich jedoch auch seines
Status als unschatzbarer Joker fiir den politischen Taktiker gewiss, so dass seine Uberheblichkeit
keinen weiteren Schaden nimmt. Und das treibt wiederum Holmes zur Weildglut, ganz zum
Vergnugen des Horers.

Mit der Besetzung von Sascha Rotermund (Synchro von Benedict Cumberbatch) als Oscar Wilde
und Reent Reins (Synchro von Don Johnson) als Mycroft Holmes passen auch die Stimmen wie die
Faust auf Auge, ganz abgesehen von dem ebenfalls hochklassigen ,Supporting-Cast'.

Allen Unkenrufen zum Trotz (,Nicht noch eine ,Holmes“-Horspielserie!”) erweist sich
.Zeitenwechsel als erstklassiger Start einer neuen Mystery-Krimi-Reihe aus dem viktorianischen
England. Tolle Charaktere, eine selten gute Figuren-Dynamik und erstklassige Produktionswerte
machen diesen Einstand zu einem absoluten Hérvergnigen. (EH)

Daniel Stamm (Regie & Drehbuch), David Birke (Drehbuch)

13 Sins — Spiel des Todes

13 Sins, RADIUS-TWC, Dimension Films, IM Global, Automatik
Entertainment, Little Magic Films, Sahamongkol Film International,
USA, 2014

Koch Media GmbH, Minchen, 09. Oktober 2014

1 DVD im Amaraycase, Thriller, EAN 4020628898410, Laufzeit: ca. 85
Min., gesehen 10/2016 fir EUR 5,00

Sprachen/Tonformat: Deutsch, Englisch, DTS, Dolby Digital 5.1,
Untertitel: Deutsch

Bildformat: 1.85 : 1 (16 : 9)

Darsteller: Ron Perlman, Rutina Wesley, Mark Webber, Pruitt Taylor
Vince, Stephanie Honoré, Devon Graye, Brittney Alger, Judd Lormand,
Tom Bower, Donny Boaz, Beau Brasseaux, Michelle DeVito

Musik: Michael Wandmacher
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Extras: Audiokommentar mit Regisseur und Darstellern, Making of, Alternatives Ende, Entfallene
Szene, Anatomy of a Meltdown

Altersfreigabe/FSK 16

www.kochmedia-film.de

www.facebook.com/13sinsmovie

Elliott Brindle (Mark Webber: ,Scott Pilgrim gegen den Rest der Welt*, ,Green Room*) steht kurz vor
der Hochzeit mit seiner schwangeren Verlobten (Rutina Wesley), als er unerwartet seine Arbeit
verliert. So sind aus heiterem Himmel seine Lebensplane wie auch die Pflege seines behinderten
Bruders Michael (Devon Graye) infrage gestellt.

Ein geheimnisvoller Anrufer, der offenbar alles Uber Elliott wei® und jeden seiner Schritte
beobachtet, verspricht einen Geldregen, der Elliotts Probleme ein fir alle Mal |16sen kénnte. Dazu
muss sich Elliott auf ein Spiel einlassen, bei dem es gilt, dreizehn Aufgaben in einer vorgegebenen
Zeit zu bewadltigen. Fir jede erfillte Aufgabe erhélt er eine gewisse Geldsumme, die sich von
Aufgabe zu Aufgabe steigert; gibt Elliott jedoch vorzeitig auf, erhalt er nichts.

Die ersten Aufgaben sind unangenehm, erscheinen allerdings harmlos. Von Mal zu Mal nimmt die
moralische und gesetzliche Fragwirdigkeit der Aufgaben zu, und schlieRlich wird auch die Polizei
auf Elliotts Aktionen aufmerksam. Zum Aussteigen ist es jedoch zu spat, denn der geheimnisvolle
Spielleiter hat Elliott Iangst vollig in der Hand.

Mit ,13 Sins® legt Blumhouse Productions ein Remake des thailandischen Films ,13 Beloved® vor,
das kaum besser ins ceuvre der Produktionsgesellschaft passen kdnnte. Das heil’t, der Zuschauer
bekommt eine Story geboten, die man etwas schicker und teurer schon mal irgendwo gesehen hat
(z. B. mit David Finchers ,The Game®), jedoch hinreichend gut geschrieben und inszeniert ist, um
beim Genre-Fan Interesse zu wecken und nicht zu langweilen. Hier werden Elliott Brindle
Lebensumstande auf den Leib geschrieben, die wohl die meisten Zuschauer nachvollziehen kénnen,
was naturlich unschatzbar zur Identifikation mit diesem ,Jedermann’ beitragt. Wer ihn spielt, hier der
etwas farblose und austauschbare Mark Webber, ist letztendlich egal.

Das Versprechen auf das gro3e Geld lockt, auch wenn man ihm von Anfang an zurufen méchte:
.Lass es, das nimmt kein gutes Ende!" Eine gewisse Portion Vorhersehbarkeit gehdrt also auch zum
Filmgenuss und heizt das voyeuristische Sehvergnigen an. Es kommt, wie es kommen muss; Die
Ekelschraube wird nach und nach angezogen, von moralischen Grenzen gar nicht zu reden, und
man folgt unwillkiirlich gebannt Elliotts (selbst-) zerstorerischem Weg. Als unwagbares Element und
Gefahr fur Elliott kommt Ron Perlman (,Sons of Anarchy“) als undurchsichtiger Polizist ins Spiel, der
sich auf die Spur des verzweifelten Amoklaufers setzt.

Als kleiner Subtext klingt zwischen den Zeilen noch durch, dass die anarchistischen Aktionen, zu
denen Elliott gezwungen wird, flr ihn durchaus etwas Befreiendes haben, und er beginnt, die
Adrenalinkicks zu genief3en.

Als Regisseur hat sich Produzent Jason Blum den Deutschen Daniel Stamm geholt, der zuvor in
Hollywood den kleinen Uberraschungserfolg ,Der letzte Exorzismus® abgeliefert hat, der von Eli Roth
produziert wurde. Mit ,13 Sins“ spielt er zwar nicht in der gleichen Liga wie beispielsweise
Landsmann Robert Schwentke, doch empfiehlt er sich als verlasslicher Handwerker.

Unterm Strich ist ,13 Sins® eine typisch-solide Blumhouse-Produktion, die einen spannenden, wenn
auch simplen Plot aufweist, ein gutes Tempo vorlegt und genligend Raum flir Fortsetzungen bietet
(mit der Andeutung, wie lange es dieses Spiel bereits gibt, sogar fur ein Prequel). Die
Schauspielerinnen und Schauspieler erfiillen ihren Job im darstellerischen Mittelfeld, nicht mehr
aber auch nicht weniger.

Kein ganz grofRes Kino, aber ein solider kleiner und auch perfider Thriller. Durchaus kurzweilig und
ansprechend fiir den Genre-Fan, der einige qualitative Abstriche vertragen kann, sich daflir aber
gern Uberraschen lasst. (EH)

Mehr Krimi/Thriller unter Comic.
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Sekundarliteratur/Biografie

Albert Uderzo

Uderzo erzahlt sein Leben

Uderzo se raconte, Frankreich, 2008
Egmont Ehapa, Koéln, 1. Auflage: 02/2009
PB, Ehapa-Comic-Collection, Sekundarliteratur, Autobiografie, Comic,
978-3-7704-3251-6, 286/1995

Aus dem Franzoésischen von Klaus Joken
Titelgestaltung von Wolfgang Berger

Fotos im Innenteil und Autorenfoto von N. N.
www.egmont-comic-collection.de
http://lambiek.net/artists/u/uderzo.htm

Alberto Uderzo kam 1927 als viertes Kind italienischer Einwanderer in

Frankreich zur Welt. Er erlebte den Mangel nach dem Ersten und die Schrecken des Zweiten
Weltkriegs. Seine Familie schlug sich immer irgendwie durch. Friah zeigte sich sein zeichnerisches
Talent, doch erst als er René Goscinny und andere Kiinstlerkollegen kennenlernte, gelang ihm nach
kleinen Erfolgen und Durststrecken endlich der Durchbruch. Seine bekanntesten Serien: ,Pitt Pistol®,
.Umpah-Pah*, ,Tanguy und Laverdure* sowie natlrlich ,Asterix & Obelix".

Freilich gibt es bereits die eine oder andere Biografie tber Alberto Uderzo. Bei dem vorliegenden
Buch handelt es sich allerdings um eine Autobiografie, die er selbst verfasst hat und die zu einer
Hommage an die Menschen geraten ist, welche ihn durch sein Leben begleitet haben.

In kleinen Anekdoten aul3ert er sich Uber den Namen seiner Familie und woher dieser — vielleicht —
stammt, Uber das Leben seiner Eltern und engsten Angehdrigen, seine Kindheit mit allerlei
Streichen, Niederlagen und Freuden trotz der entbehrungsreichen Zeit, in der er und seine
Geschwister aufwuchsen, die ersten Gehversuche als Zeichner, die Begegnungen mit Kollegen und
endlich die offenen Tlren bei den Verlagen, sein eigenes gllickliches Familienleben und auch die
tragischen Verluste, von denen René Goscinny blof einer ist.

Es ist ein sehr persdnliches Buch, das Alberto Udezo sehr menschlich und ganz ohne
Kinstleralliren erscheinen lasst.

Uberraschenderweise finden sich hier keine Beispiele seines Schaffens, denn es geht tatsachlich
um den Mensch, der ,Asterix & Obelix“ und anderen Comic-Figuren ein Gesicht gegeben hat. In der
Mitte des Buchs sind personliche Fotos und andere Abbildungen zu sehen, die zur Abwechslung
ihm und seinen Weggefahrten ein Gesicht verleihen.

Infolgedessen halt man mit ,Uderzo erzahlt sein Leben einen Sekundarband in Handen, in dem
Uderzo erlaubt, dass der Leser Einblicke in die Privatsphare des Zeichners nehmen darf. Einmal
stehen nicht seine Figuren im Mittelpunkt, sondern er selbst, seine Angehdrigen und Kollegen. Eine
(Auto-) Biografie der anderen Art und ein besonderes Danke an alle, die ihm auf die eine oder andere
Weise zur Seite standen. (IS)

Sekundarliteratur/Malen & Zeichnen/Basteln

Hobbit Presse/J. G. Cotta’sche Buchhandlung Nachfolger GmbH (Hrsg.)

Das offizielle Der Herr der Ringe Ausmalbuch

The Lord of the Rings Movie Trilogy Colouring Book, © New Line Productions Inc.
Zusammenstellung © HarperCollins Children’s Book, GB, 2016

Hobbit Presse/J. G. Cotta’sche Buchhandlung Nachfolger GmbH, Stuttgart, 05/2017

PB, Sekundéarband, Malen & Zeichnen, Fantasy, Media, 978-3-608-98118-6, 80/1295
Texte/Dialogzitate stammen aus dem Film und von J. R. R. Tolkien und Warner Brothers
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Aus dem Amerikanischen von Susanne Held

Titelillustration von Birgit Gitschier, Augsburg, unter Verwendung des
Originalcovers

Zeichnungen im Innenteil von Nicolette Caven und New Line
Productions Inc.

www.hobbitpresse.de

www.klett-cotta.de

www.warnerbros.com

www.tolkienestate.com/en/home.html

www.birgit-gitschier.de

,Das offizielle Der Herr der Ringe Ausmalbuch* orientiert sich ganz an
den Vorlagen der Film-Trilogie.

Wie auch immer J. R. R. Tolkien die Charaktere und die Landschaft beschrieben haben mag, es
sind die Schauspieler und Kulissen, die Storyboards, die Nicolette Caven als Vorlage fir das
Malbuch nahm (und deren Bilder teilweise so aussehen, als habe sie durchgepaust).
Infolgedessen findet (nicht nur) der Cinenast viele vertraute Motive, erganzt durch Zitate aus den
Filmen.

Die Bilder nehmen ein bis zwei Seiten ein und sind manchmal relativ einfach gehalten, dann wieder
sehr detailreich.

Die wichtigsten Elemente — meist die Figuren — werden durch einen starkeren Strich hervorgehoben.
Offenbar wurden einige der Vorlagen vergrofiert bzw. verkleinert, denn mitunter sind die Umrisslinien
sehr viel dicker, wirken die Zeichnungen deutlich grober als andere, die sehr filigran ausfallen.
Entsprechend unterschiedlich ist der Schwierigkeitsgrad beim Ausmalen.

Zu sehen sind naturlich die Hobbits Bilbo, Frodo, Sam, Merry und Pippin, der Zauberer Gandalf,
Aragorn und Arwen, Legolas und Gimli und viele andere sowie einige der atemberaubenden Orte,
an denen die Handlung spielt.

Md&chte man im Buch malen, wird man friiher oder spater den Riicken zerstéren, da man es ziemlich
auseinanderdricken muss, gerade bei den doppelseitigen Bildern. Das Papier ist fest und glatt. Ob
es die Benutzung von Tintenmarkern, Filzstiften o. . aushalt, ohne dass die andere Seite Schaden
nimmt, muss man genauso ausprobieren wie die Verwendung normaler Buntstifte, deren
Farbergebnis blass sein kann, wenn das Papier nicht rau genug ist.

Am besten legt man sich zwei Blicher zu, so dass man eines autheben kann zusammen mit weiteren
,0er Herr der Ringe“-Collectibles, wahrend man das andere zum Malen verwendet oder besser
Kopien der Seiten anfertigt, an denen man sich versuchen mdchte. So ist es auch méglich, ein Bild
immer wieder neu zu gestalten.

Fir Fans und Hobby-Zeichner eine nette Idee, die fiir einige Zeit kurzweilig zu beschaftigen vermag.
(1S)

Karol Kafarski (Konzeption, Realisation, Fotografie)

Star Wars Origami — 10 Modelle aus Das Erwachen der
Macht

Star Wars Origami: 10 modéles tirés du Réveil de la Force,
Frankreich, 2017

Panini Books, Stuttgart, 09/2017

PB im quadratischen Grol3format, Sekundarband, Sachbuch,
Media, Basteln, 978-3-8332-3531-3, 232/2250

Aus dem Franzdsischen von Anja Rudiger

Titelmotiv und Abbildungen im Innenteil von Karol Kafarski
www.paninibooks.de

www.flickr.com/photos/kafarski
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Bei Panini sind zum Franchise ,Star Wars® langst nicht nur Comics, Romane und Bildbande
erschienen, sondern auch Sekundartitel wie Koch- und Bastelblcher. Unter dem Stichwort ,Origami’
findet man mit ,Star Wars Origami — 10 Modelle aus Das Erwachen der Macht“ nun schon den dritten
Band, der es geduldigen und gelbten Bastlern ermdglicht, 3-D-Modelle nach bekannten und
beliebten Vorlagen rein durch Falten und Stecken herzustellen.

Auler den genannten zehn Modellen, deren Anleitungen auf den ersten hundert Seiten anhand
zahlreicher Fotos veranschaulicht und von wenig Text erganzt werden, bietet das Buch 60 beidseitig
bedruckte Origami-Papiere.

Eingangs werden die bei den Fotos verwendeten Symbole und Falttechniken erklart. Deren Lektire
ist allerdings noch kein Garant fur ein Gelingen, und auch der Autor weist darauf hin, dass man erst
mit weillem Papier Uben sollte, bevor man loslegt, um z. B. ,Reys Speeder® oder das ,Luggabiest*
zu erstellen. Da er die Original-Papiere verwendet hat und diese auf einem grauen Untergrund
liegen, ist manchmal der Kontrast auf den kleinen Fotos etwas schwach, was das Nachvollziehen
der Anleitungen erschwert.

Angesichts der recht komplizierten Modelle ist es durchaus ratsam, Uber grundlegende Kenntnisse
im Origami-Falten zu verfugen. Es gibt viele andere Bucher mit einfacheren Vorlagen, anhand derer
man sich erste Fertigkeiten aneignen und diese langsam steigern kann. Ist man zu ungeduldig, ist
der Frust vorprogrammiert.

Eine kurzweilige Freizeitbeschaftigung fur Bastler mit Origami-Erfahrung und viel Geduld; fur zu
junge Fans ohne jegliche Faltkenntnisse weniger geeignet. Letztere dirften mit dem Sekundarband
.otar Wars Flieger falten®, ebenfalls von Panini, besser zurechtkommen. (IS)

Panini Comics (Hrsg.)

Ausmalbuch: Batman und die Justice League

© DC, USA, 2017

Panini Comics, Stuttgart, 09/2017

PB im Alben-Format, Sekundarband, Malen & Zeichnen, Comic,
Superhelden, Action, Urban Fantasy, SF, Mystery/Horror, 978-3-8332-
0655-6, 100/1299

Texte von N. N.

Titelillustration von Ivan Reis

Zeichnungen im Innenteil von verschiedenen Kinstlern
WwWWw.paninicomics.de

https://ivanreisdc.deviantart.com

So mancher Comic-Fan und Hobby-Zeichner trdumt davon, so toll zeichnen zu kénnen wie seine
Idole. Einige mégen das Potenzial dafiir haben und durch stetes Uben ihr Kénnen verbessern; fiir
andere wird dieser Wunsch unerreichbar bleiben. Aber immerhin kénnen sie mit Hilfe des
vorliegenden Malbuchs zum Kolorist werden und so ihren Helden nahe sein, zumal Ausmalen kein
flachiges Auftragen einer Farbe bedeutet, sondern der Versuch, durch das Spiel von Licht und
Schatten bzw. Farbnuancen plastische Effekte zu erzeugen.

Wie der Titel vorwegnimmt, handelt er sich um Titelbilder von und Motiven aus alten und
zeitgenossischen ,Batman®-, ,JLA"-, ,Wonder Woman®- etc.-Comics, also, um Werke von Zeichnern,
die in den vergangenen Jahrzehnten fur DC tatig waren. Unter ihnen befinden sich Kinstler wie
Greg Capullo, Terry Dodson, Jim Lee, Ed McGuinness u. v. a.

Entsprechend stilistisch vielfaltig und vom Aufwand her unterschiedlich anspruchsvoll sind die
einzelnen Motive, die stets eine ganze Seite einnehmen. Man stof3t auf ganz einfache Bilder, die an
die Trickserie angelehnt sind, welche auch ein Comic-Format erhielt, und solche, die so detailreich
sind, dass man wohluberlegt ans Ausmalen herangehen muss.

Aber will man das Buch wirklich ausmalen? Eigentlich ist es schon fast ein Artbook voller Tusche-
lllustrationen, das einen kleinen Blick auf rund achtzig Jahre DC-Comics bietet, die wichtigsten
Charaktere im Wandel der Zeit zeigt und wie sie von den jeweiligen Kinstlern gesehen wurden (ihre
Namen stehen nahe dem Falz, und man muss das Buch ziemlich auseinanderdriicken, um sie lesen
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zu konnen). Uberdies handelt es sich, wie einige Abbildungen verdeutlichen, auch um eine
Hommage an den kirzlich verstorbenen ,Batman“-Darsteller aus der TV-Serie: Adam West. Zum
Ausmalen wirklich zu schade!

Moéchte man sich doch als Kolorist versuchen, sollte man sich besser einen zweiten Band zulegen
und/oder Kopien von den Seiten anfertigen, die man bemalen mag, um nicht den Ricken des
Buchs/das Buch zu beschadigen, das man aufbewahren will. Das Papier des Ausmalbuchs ist von
fester Qualitat, aber erst der Versuch wird zeigen, ob es ,feuchte‘ Farben aushalt und rau genug ist
fir (normale) Buntstifte.

Fir Sammler ein nettes Extra, das man sich lieber als Artbook ins Regal stellen sollte. (IS)

Mehr Sekundérliteratur/Malen & Basteln unter Kinder-/Jugendbuch.

Sekundarliteratur/Essen & Trinken/Gesundheit_

Nicole Herft

Die Cocktail-Revolution — Unverschamt leckere Drinks, die
tiberraschend gesund fiir dich sind

The Healthy Hedonist, GB, 2016

Jan Thorbecke Verlag/Patmos in der Schwabenverlag AG, Ostfildern,
05/2018

HC, Sachbuch, Essen & Trinken, Gesundheit, 978-3-7995-1264-0,
96/1600

Aus dem Englischen von Renate Christ

Titelgestaltung von Finken & Bumiller, Stuttgart, unter Verwendung
eines Fotos von Nassima Rothacker

Fotos im Innenteil von Nassima Rothacker

www.thorbecke.de

www.hicolehertft.com

www.nassimarothacker.com

Nicole Herft hat in GroRbritannien und Australien als Koéchin, Foodstylistin und Barkeeperin
gearbeitet. Dartiber hinaus schreibt sie Kochbiicher und fir Zeitschriften und nimmt an Kochshows
teil. Fruh wurde sie von ihrer Mutter an eine gesunde Lebensweise herangeflhrt, was der Autorin
nun beruflich von groRem Nutzen ist. Sie sagt von sich selbst, dass sie gern Cocktails kreiert und
trinkt und dass sie darum auch mit den Folgen des ,Zucker-Katers’ am nachsten Tag vertraut ist.
Infolgedessen legt sie auf den gesundheitlichen Aspekt beim Kreieren von Cocktails grofden Wert,
so dass sie diese auf der Basis von frisch gepressten Saften, zuckerlosen Alternativen firs StiRRen
und gelegentlich auch Zutaten aus dem Bereich ,Superfood’ mixt. Den Alkohol verdammt sie nicht,
mahnt jedoch zum sorgsamen Umgang damit.

Nach der Einfihrung und hilfreichen Erlauterungen zum Umgang mit den Zutaten und den diversen
Hilfsmitteln wie Entsafter, Mixer, Barsieb usw., folgen auch schon die Rezepte, welche in die
Geschmacksrichtungen ,Frucht®, ,Gemuse®, ,Tropisch“ und ,Unterschiedlich Wurzig“ gegliedert
sind.

Einige Beispiele fur Nicole Herfts Kreationen: ,Beeren-Sangria auf Eis“, ,Granatapfel-Vanille-
Cosmopolitan®, ,Grinkohl-Ananas-Daiquiri“, ,Gurken-Martini“, ,Kefir-Mango-Lassi“, Hanf-Piha-
Colada“, ,Yuzu-Gunshot-Margarita“, ,Ginseng Hot Toddy"“. Einige Namen klingen sehr exotisch, bei
anderen kann man erraten, auf welchen Mix-Getranken sie beruhen, wobei natlrlich stets einige
oder alle Standard-Zutaten durch vergleichbare ersetzt und durch Extras erganzt wurden.

Die Autorin ermuntert zum Ausprobieren ihrer Rezepte und eigener Ideen, indem man fir
Bestandteile, die man weniger mag, andere wahlt und sich auf diese Weise nach und nach ein
eigenes Repertoire an leckeren Cocktails anlegt.

Die Rezepte sind leicht nachvollziehbar. Schwieriger (und kostspieliger) ist die Beschaffung der
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Zutaten, insbesondere der Alkoholika, von denen nicht alle beim Discounter um die Ecke zu haben
sind. Wer zumindest am Anfang nicht so viel Geld ausgeben mdchte, kann auch mit anderen als
den genannten Marken experimentieren.

Jedem Rezept, ausnahmsweise auch zwei Getranken, ist eine Doppelseite gewidmet, bestehend
aus einem ganzseitigen Farbfoto, auf dem der fertige, hibsch dekorierte Cocktail zu sehen ist.
Gegenuber findet man zunachst einige einleitende oder erklarende Worte, dann die Liste der Zutaten
inklusive der Angabe, flr wie viele Personen das Rezept gedacht ist, sowie Informationen, welche
Utensilien bendtigt werden. In kurzen Satzen wird beschrieben, was zu tun ist und wie man den
Drink mit Obststlicken usw. garniert.

Dass man Cocktails nicht zwingend im Glas servieren muss, sondern es auch andere Mdglichkeiten
gibt, sie zu genielden, zeigt beispielsweise das Rezept ,Eis am Stiel mit Kakao und Avocado®.

Fur 8 Stlck gibt man 250 g Avocadofruchtfleisch, 50 g Rohkakaopulver, 100 ml Ahornsirup, 300 ml
ungesuflte Mandelmilch, Mark von 1 Vanilleschote und 125 ml Rum in einen Hochleistungsmixer
und puriert die Zutaten zu einer glatten Masse. 25 g Kakaonibs unterziehen. Die Mischung in
Eisformen fullen und Eisstiele hinein stecken. Die Form mindestens 3 Stunden frieren lassen. Das
fertige Eis auf einem mit Backpapier belegten Tablett hibsch anrichten, mit 80 g geschmolzener
Schokolade betraufeln, gehackte Pistazien und Kakaonibs dariber streuen. Nochmal 20 min ins
Gefrierfach stellen, bis die Schokolade fest ist, und servieren.

,Die Cocktail-Revolution“ liefert tatsachlich eine Vielzahl leckerer und leicht nachvollziehbarer
Anregungen fir schmackhafte und optisch ansprechende Mixgetranke, die man gesund und ohne
Alkohol genauso geniel3en kann wie mit. Ein schdnes Buch! (1S)

Chelsea Monroe-Cassel

World of Warcraft — Das offizielle Kochbuch

World of Warcraft — The Official Cookbook, Insight Editions, USA,
2016

WoW © Blizzard Entertainment, USA, 2016

Panini Books, Stuttgart, 11/2016

HC, Sekundarband, Essen & Trinken, Artbook, Dark Fantasy, Horror,
Media, Games, 978-3-8332-337557, 218/1999

Aus dem Amerikanischen von Andreas Kasprzak

Titelfoto von N. N.

Zeichnungen und Fotos im Innenteil von N. N.
www.paninicomics.de

www.blizzard.com

www.worldofwarcraft.com

www.innatthecrossroads.com/

Chelsea Monroe-Cassel hat bereits einige Kochblicher veroffentlicht, und zwar zu ,Game of
Thrones®.

Sie schreibt im vorliegenden ,World of Warcraft“-Kochbuch, dass es eine Sache ist, fiktive Gerichte
in einem komplexen Universum zu erfinden, und eine ganz andere, etwas Nachvollziehbares durch
Ersatzzutaten zu erstellen, wenn man eben nicht an irgendwelche schwer zu erlegende und essbare
Monstertiere und -pflanzen herankommt. Dann ist wirklich Fantasie gefragt, um herauszufinden,
welche Bestandteile ahnlich sein kdnnten und wie man sie verwertet am modernen Herd statt Gber
dem offenen Feuer.

Die Autoren der diversen ,Romer*-, ,Wikinger-, ,Mittelalter‘- usw.-Kochbiicher kénnen davon ein
Lied singen, denn auch wenn sie keine Monster schlachten mussen, so fuhlen sie sich verpflichtet,
nach Zutaten und Bereitungswegen zu suchen fir jene, die man heute nicht mehr kennt, weil es
diese nicht mehr gibt bzw. das Wissen darlber verloren ging.

Der Band gliedert sich in mehrere Rubriken, die etwas an das Bushido erinnern: der Weg des
Kriegers, nun ,der Weg des Knabberns® und ,der Weg des Humpens® ... Na ja, wer es lustig findet.
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Kurz: Man stélt auf Rezepte zu Gewirzmischungen und Grundteigen etc., Beilagen, Broten,
Suppen/Eintdpfen, Hauptgerichten, Nachspeisen und Getranken.

Den heutigen Gesundheitsaspekten geschuldet gibt es auch Hinweise zu veganen und glutenfreien
Verwendungen, d. h., man soll dann einfach die entsprechenden Zutaten beliebig ersetzen.

Schaut man sich die Rezepte an, so erkennt man schnell, dass man es mit einer typisch
amerikanischen Kiiche (Truthahn, Cranberries) zu tun bekommt, die angereichert wurde durch
Zutaten von Zuwanderern vor allem aus Europa und Asien. So manches davon kennt man aus
anderen US-Kochblichern, und das, was die Leute mdgen, hat die Autorin genutzt, um die fiktiven
zu Gebrauchsrezepten zu machen.

Herausgekommen ist durchaus etwas, das man nachvollziehen kann im Rahmen dessen, was man
mag. Fir den eher konservativen Europder/Deutschen, der Pizza, Spaghetti, Frihlingsrollen,
Cevapcici, Paella, Gulasch, Zwiebelkuchen & Co. schatzt, kann, muss es aber nicht ,ominds* sein,
was die Amerikanerin hier zusammengestellt hat:

.Bussardbissen®, ,Geschnittene Zangarkdpfe, ,Knuspriges Fladenbrot, ,Cheddar-Bier-Dip®,
,Bohnensuppe®, ,Drachenodemichli“, ,Dampfende Ziegennudeln®, ,Feuerkracherlachs®, ,Gerdstete
Wachtel“, ,Schokoladenkekse®, ,Mangoeis®, ,Herdweiler Ambrosia®“, ,Perimichltee.

Manches klingt recht strange, anderes vertraut oder nimmt beim Lesen der Zutatenliste Gestalt an.
Die Rezepte sind mehr oder minder aufwandig.

Fir ,Gebratene Karotten® (4 — 6 Portionen) bendtigt man:

500 g geschalte, in breite, ca. 8 cm lange Streifen geschnittene Mdhren, die man in einem Topf voller
Salzwasser ca. 8 min kocht. 2 EL Butter in einer Pfanne schmelzen, M6hren zusammen mit 1 EL
Sojasauce hinein geben. Bei grol3er Hitze braten, bis die Méhren zu braunen beginnen. Mit 1 EL
Honig und 2 EL feingehackten Ingwer ca. 2 min weiter braten, bis die Karotten glasiert sind.
Servieren, am besten zu einem Braten.

Jedes Rezept ist versehen mit einer kurzen Beschreibung und Angaben zur Zubereitungszeit,
Schwierigkeitsgrad, Portionen und kombinierbaren Rezepten; einer hell unterlegten Zutatenliste;
einer Anleitung. Hinzu kommen ein ganzseitiges Farbfoto des Gerichts und kleine Skizzen zum
Auffullen des Freiraums von nicht genannten Kunstlern.

Farbige lllustrationen von ,WoW*-Figuren sind blo3 ausnahmsweise vorhanden, und auch hierzu
finden sich keine Angaben zu den Kiinstlern.

Allerdings ist dieser Anteil so gering, dass der Titel tatsachlich mehr in die Kochbuch-Rubrik fallt als
unter Artbook oder sonstiges Sekundar-Buch.

Fans von ,WoW?*, aber auch die Freunde ungewdhnlicher/witziger Kochbilcher dirften viel Spal} an

diesem Titel haben, der nachvollziehbar angelegt ist, doch sollten sie auch ein faible fur die US-
Kiche haben, welche die Basis bildet. (I1S)

Philosophie/Meditation/Esoterik

llka Osenberg-van Vugt (Hrsg.)

Waldgefliister — Die Weisheit der Baume vom Wurzeln und Wachsen
Verlag am Eschbach/Patmos Gruppe in der Schwabenverlag AG,
Ostfildern, 06/2017

HC mit Poster-Einstecktasche, Lyrik und Prosatexte, Philosophie/
Besinnliches, Meditation/Esoterik, Entschleunigung/Lebenshilfe,
978-3-86917-567-6, 144/1700

Titelgestaltung von Angelika Kraut, Verlag am Eschbach unter
Verwendung eines Motivs von da-kuk/iSrock

Farbige Zeichnungen im Innenteil von Yvonne Hoppe-Engbring
Farbfotografien im Innenteil von Jorn Sackermann
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Sonstige Abbildungen im Innenteil von da-kuk/iStock, juliasv/fotolia, Galina Skornyakova/
shutterstock, Ba_peuceta/Shutterstock

Extra: 1 beidseitig bedrucktes A4-Poster in der Cover-Einstecktasche
www.verlag-am-Eschbach.de

www.hoppe-engbringillustration.com

www.sackermannfoto.de

www.istockphoto.com

www.fotolia.com

www.shutterstock.com

Walder Gben eine ganz eigene Faszination auf so ziemlich jeden Menschen aus. Nicht nur ist jeder
Wald anders, da Boden und Klima das Wachstum verschiedener Bdume und Pflanzen begunstigt,
er zudem die Heimat von Insekten und Wildtieren ist, er wandelt sich auch im Laufe der Jahreszeiten
und langsam Uber die Jahre hinweg, wenn man es ihm erlaubt.

Sobald man den Wald betritt, verliert sich der Alltagslarm. Stattdessen nimmt man das Rascheln von
Laub, das Singen der Vogel und die Rufe grélkerer Waldbewohner wahr. Man befindet sich plotzlich
in einer anderen Welt, an einem Ort der Ruhe und Harmonie, an den man alles, was einen bedriickt,
nicht mitnehmen muss. Jeder Spaziergang im Wald |adt dazu ein, die Schénheit der Natur zu
genielRen, abzuschalten, die Hektik zu vergessen, sich zu beruhigen, zu sich selbst zu finden und
Kraft zu schopfen.

Ist es nicht spannend, sich zu fragen, wie alt ein groRer Baum wohl sein mag und was alles passiert
ist in den Jahren, seit denen er wachst? Oder wie ein winziger Sdmling, ein kleiner Baum in zehn,
zwanzig Jahren aussehen wird? Uberall stehen Baume, schlanke und krumme, reich verzweigte und
welche mit hohen Kronen, mit Blattern oder Nadeln, mit Samenzapfen oder mit Friichten. Die
Wurzeln im Erdreich sind so ausladend wie die Kronen am Himmel.

Der Baum gilt als Symbol des Lebens, denn er ist ein Zeichen fiir den Kreislauf des Werdens
(Austrieb, Wachstum) und Vergehens (Blattabwurf, Winterruhe). Man findet ihn in der Mythologie
(Weltesche Yggdrasil), im Marchen (der Haselbaum in ,Aschenputtel), aber auch in verschiedenen
Kulturen als Opfer-, Wachter- und Totenbaum. Er gilt als der Sitz von Gottheiten, als Wohnort von
mit ihm verbundenen Dryaden und Geistern und als beseelt.

Mit ihren Wurzeln stehen die Baume fest auf der Erde, und mit ihren Kronen streben sie zum Himmel
hinauf. Sofern sie nicht krank sind, Gberstehen sie sogar schwere Stirme, indem sie sich gegenseitig
stlitzen. Das ist es, was sich viele Menschen wiinschen: Mit beiden FiiRen fest auf der Erde stehen,
bodenstandig und stark sein. Gleichzeitig Traume haben, nach Hoherem streben, und auch wenn
nicht alles — wie der Himmel — erreichbar ist, dem Ziel zumindest nahe zu kommen. Und wankt man,
dann hofft man, dass jemand da ist, der einen stitzt.

In ,Waldgefluster® findet man zahlreiche von llka Osenberg-van Vugt ausgewahlte Kurzprosatexte
und Lyrik, die von mehr oder minder bekannten Autoren stammt wie z. B. von Hermann Hesse,
Antoine de Saint-Exupéry, Robert Walser, Ingeborg Kaspers und Christa Spilling-Noker.

Die Texte sollten nicht ,auf einen Rutsch’ durchgelesen werden, denn sie sind besinnlich und
meditativ und mdchten, dass man die Worte auf sich wirken Iasst, sie in sich tragt, wenn man durch
einen Wald streift oder auf einer Wiese einen einzelnen schénen Baum sieht. Sie erzdhlen vom
Wachsen, dem Jahresverlauf, der Hoffnung auf den Frihling und ein weiteres Jahr, von den
Eindriicken, die man im Wald sammeln kann — und alles lasst sich leicht auf das Leben des
Menschen Ubertragen, denn er ist in seiner Entwicklung und in seinem Streben dem Baum ahnlich.
,Die ausgewdhlten Texte in diesem Buch laden ein, die Weisheit der Baume fur sich neu zu
entdecken und sich auf seinen ganz persdnlichen Baumweg zwischen Wurzeln und Wachstum zu
begeben. Manchmal braucht man eben nur einen Baum, um glucklich zu sein.“ (Vorwort der
Herausgeberin llka Osenberg-van Vugt, S. 7).

Aufgelockert werden die Texte durch viele farbige, passend ausgesuchte Abbildungen, die
ansprechenden Zeichnungen von Yvonne Hoppe-Engbring und die stimmungsvollen Fotos von Jérn
Sackermann. Von beiden Kinstlern kann man in groRerem Format auf dem beigefligten A4-Poster
eine Fotografie bzw. eine lllustration mit Sinnspruch sehen. Das gefaltete Poster befindet sich in
einer kleinen Tasche auf dem Cover, das einen Baumstamm als Motiv hat.

,Waldgefluster” ist ein sehr schon gestaltetes, reich illustriertes Buch voller besinnlicher und
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kurzweiliger Geschichten, Essays und Gedichten, die dazu beitragen kénnen, dass man wieder zu
sich selbst findet, und die die Lust wecken, 6fter mal einen entspannten Spaziergang in der Natur
zu unternehmen. (1S)

Comic

Jean-Michel Charlier (Text) & Jijé/Joseph Gillain (Zeichnungen)
Biirgerkrieg in Sarrakat

Die Abenteuer von Tanguy und Laverdure — Gesamtausgabe 5:
Der erste Auftrag/Flugzeug in Flammen/Burgerkrieg in
Sarrakat/Entscheidung in der Wiiste/Ein Pilot tappt in die
Falle/Luftpiraten, Frankreich, 1968/69

Les Aventures de Tanguy et Laverdure — L'intégrale 5: Lieutenant
Double-Bang, Frankreich, 2001

Egmont Ehapa, Kdln, 09/2010

HC-Album, Ehapa Comic Collection, Adventure, Action, Funny, 978-
37704-3372-8, 168/2995

Aus dem Franzésischen, Konzept und redaktionelle Beitrage von
Horst Berner

Titelillustration und Zeichnungen von Jijé

Fotos, Zeichnungen und Abbildungen im Sekundarteil aus verschiedenen Quellen
www.ehapa-comic-collection.de

www.dargaud.com

www.jmcharlier.com/

www.jije.org/

,Der erste Auftrag” schildert, wie sich Michel Tanguy und Ernest Laverdure kennenlernten, bevor sie
beide Militarpiloten wurden. Es ist eine Begegnung, die unter keinem guten Stern steht, aber die
Umstande zwingen sie, ihre Animositaten zu vergessen, um einen Verletzten zu retten. Und das ist
dann der Beginn einer wunderbaren Freundschaft ...

Um mit einem jungen Madchen zu flirten, nutzen Tanguy und Laverdure die Begeisterung ihres
Bruders Bruno fur die Fliegerei aus. Claudine verliebt sich in Tanguy, und Bruno trdumt davon, Pilot
zu werden, derweil er nicht untalentiert ist. Prompt schaltet sich der Vater ein, dem es um das Wohl
seiner Kinder geht. Tanguy radumt ein, dass er keine feste Beziehung im Sinn hat, da er und
Laverdure in Kiirze den Ort verlassen werden, um eine Schule fiir Luftjdger zu besuchen. Uberdies
beruhigt er den Vater, dass Bruno keine Chance hat, Pilot zu werden, weil er die entsprechenden
Voraussetzungen nicht erfullt. Keiner ahnt, dass der Junge alles gehdrt hat, und so passiert es:
.Flugzeug in Flammen*.

Tanguy und Laverdure sollen einen neuen Kollegen unter die Fittiche nehmen. Schnell merken sie,
dass um Unterleutnant Azraf viel Aufheben gemacht wird und er, was auch passiert, keinen Arger
mit den Vorgesetzten bekommt, ganz im Gegensatz zu Laverdure, der seine Scherze mit dem
Neuen treibt und dabei in der Regel selbst ins Fettnapfchen tritt. Dann wird das Geheimnis geliftet,
denn es herrscht ,Burgerkrieg in Sarrakat®, dessen Herrscher Azraf ist. Tanguy und Laverdure sollen
ihn als seine Ausbilder in die Heimat begleiten, woraufhin sie in die Auseinandersetzungen zwischen
ihrem Freund und dessen Onkel, der geputscht und Azrafs Vater ermordet hat, hineingezogen
werden.

Die Fortsetzung davon, ,Entscheidung in der Wiste®, erzahlt, wie Azraf und seine Anhanger immer
mehr in die Enge getrieben werden und das Volk unter den Kampfen leidet. Langst haben die
franzdsischen Piloten Partei ergriffen und setzen sich aktiv fur Azraf ein. Aber der Gegner ist
skrupellos und nutzt alle schmutzigen Tricks.

Laverdures Schwache fur hiibsche Frauen wird ihm fast zum Verhangnis, denn ,Ein Pilot tappt in
die Falle“ einer Agentin, die ihn fir ihre Zwecke ausnutzt.

Ein Sprengkopf soll an einen anderen Ort transportiert werden. Durch Verrat gelangen ,Luftpiraten®
an Bord des Flugzeugs.
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,Die Abenteuer von Tanguy und Laverdure® durften vielen noch aus den ,Zack“-Comics und anderen
Publikationen der 1970/80er Jahre bekannt sein. Es handelt sich um eine Serie, die in erster Linie
an Jungen adressiert ist, die sich flrs Fliegen, Technik, Militar und Abenteuer interessieren. Die
Geschichten spielen vorwiegend in Frankreich, ehemaligen franzésischen Kolonien oder auf dem
Gebiet von Verbindeten — und natirlich vor allem in der Luft. Es geht meist um Politik,
Wirtschaftskriminalitat, Spionage und Rettungseinsatze vor dem Hintergrund des kalten Krieges und
den Konflikten in den arabischen Landern.

Dieser Spannungsteil wird abgefedert durch humorige Einlagen, fir die Laverdure als
Heldenbegleiter zustandig ist. Er macht gern Witze auf Kosten anderer und fallt dann selbst herein,
oder er agiert ungeschickt mit entsprechenden Konsequenzen. AufRerdem flirtet er viel, und wenn
sie ihn mal nicht abblitzen Iasst, dann ist die Schone fur gewohnlich eine Spionin.

Frauen haben in der Pilotenwelt der damaligen Zeit allenfalls kleine, klischeehafte Auftritte
(Krankenschwester, Sekretarin, Agentin ...), was nicht nur an der gangigen Rollenverteilung liegt,
sondern auch daran, dass die Kunstler davon ausgingen, dass ihr Publikum markige
Mannerabenteuer lesen will und nicht unbedingt ein Alter erreicht hat, in dem man sich flir Madchen
interessiert. Infolgedessen wird die Freundschaft von Held Tanguy und seinem Begleiter Laverdure
in den Mittelpunkt gestellt. Wo der eine hingeht, folgt der andere, und gegenseitig helfen sie sich
aus jedem Schlamassel heraus. Zeitweilig wird diese Kameradschaft auf Kollegen ausgedehnt, die
in Not sind, wie in dem das Album dominierenden Zweiteiler ,Burgerkrieg in Sarrakat® und
-Entscheidung in der Wiste"“.

Obwohl alle Abenteuer von Jijé gezeichnet wurden, gibt es Unterschiede. Die Main-Story ist
wesentlich filigraner und detailreicher angelegt, wahrend ,Rettung aus der Luft*, ,Ein Pilot tappt in
die Falle* und ,Luftpiraten® einfacher wirken, einen starkeren Strich und eine andere Kolorierung
aufweisen. Vermutlich waren die Blatter im Original kleiner, denn die Panels warten hier mit drei, in
den anderen mit vier Zeilen auf. Abgerundet wird mit einem ausflihrlichen Sekundarteil.

Spannung uUber den Wolken und viel Drama sorgen flr eine packende Lektire, die heute eher die
altere m?nnliche Leserschaft anspricht, welche die Serie von friher kennt und die sich auch noch
an jene Ara erinnern kann, die den Hintergrund liefert. (1S)

Brian Azarello, Matteo Casali

Batman: Europa

Batman: Europa 1 — 4, DC, USA, 2015/2016

Panini Comics, Stuttgart, 11/2016

PB, Comic, Superhelden, Thriller, Action, SF, Drama, 978-3-95798-994-
9, 140/1499

Aus dem Amerikanischen von Alexander Roésch

Titelillustration von Lee Bermejo

Zeichnungen von Giuseppe Camuncoli, Jim Lee, Diego Latorre, Gerald
Parel, Alex Sinclair

www.paninicomics.de

http://leebermejo.blogspot.com

http://jimlee00.deviantart.com

http://diegolatorre.com

http://aldgerrelpa.deviantart.com/

WWW.comicspace.com/sinc

http://sinccolor.deviantart.com

Ein Virus hat Batmans Systeme befallen, aber schlimmer noch: auch ihn! Und seinen Erzfeind Joker,
dem zuzutrauen ist, seinem eigenen Leben ein Ende setzen zu wollen, wenn er auf diese Weise
auch Batman grausam téten kann. Die Zeit lauft, beide werden schwacher, und ihr Denken verwirrt
sich. Um zu Uberleben, missen sie zusammenarbeiten und denjenigen finden, der sie infiziert hat.

Die Spur fuhrt nach Berlin zu der Hackerin Nina, die, ohne nachzufragen, den Auftrag eines
Unbekannten wegen des Geldes ausgefuhrt hat. Sie begleitet die Manner nach Prag, von wo aus
der Auftraggeber operiert. Nina wird entfihrt, wahrend Batman und Joker sich einer Armee
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altertimlicher Roboter erwehren missen. Der Sender, mit dem Batman Nina versehen hatte, lasst
die beiden nach Paris reisen, doch kdnnen sie der jungen Frau nicht mehr helfen. Die Art ihres Todes
liefert den Fingerzeig auf Rom, wo der mysteridse Mérder schon wartet und endlich seine Identitat
enthdllt.

Die vierteilige ,Batman: Europa“-Miniserie erschien bei Panini bereits in zwei Banden im Mai und
Juli 2016. Anders als die meisten Geschichten um den Dark Knight, die in den USA, vorzugsweise
in Gotham (New York), oder an exotischen Schauplatzen weltweit spielen, wahlten die Autoren Brian
Azarello (,100 Bullets®, ,Hellblazer”, ,Lex Luthor: Man of Steel”) und Matteo Casali (,Catwoman®,
~Justice League Unlimited®, ,99 Days") fir dieses Abenteuer gezielt Europa bzw. namhafte
Hauptstadte mit einer bedeutsamen Historie, die genauso wie Gotham als distere, abweisende, fast
schon lebendige Kulisse dienen: Berlin, Prag, Paris, Rom.

Jede dieser Stationen wurde von einem anderen Zeichner dargestellt, beginnend mit Jim Lee (,X-
Men®, ,WildC.A.T.S% ,All Star Batman®), der die Ausgangssituation in Gotham und die weiteren
Ereignisse in Berlin inszeniert hat, Gber Giuseppe Camuncoli (Prag — ,The Amazing Spider-Man®,
»1he Superior Spider-Man*®), Diego Latorre (Paris — ,Hulk: Broken Worlds®, ,Dante‘s Inferno®) und
Gerald Parel (Rom — ,Iron Man: Season One*).

Da hier absichtlich fir jeden Teil der Story andere lllustratoren eingesetzt wurden — und nicht aus
,Verlegenheit' mitten drin in der laufenden Handlung, weil der aktuelle Kiinstler mehr oder minder
plétzlich abgesprungen ist —, sieht man die individuellen Stile auch nicht als Bruch an. Im Gegenteil,
die Bilder wirken sehr homogen, da man die Zeichner wohl auch nach ihrem Stil auswahlte, und
selbst Jim Lee, bekannt fur realistisch-ldealistische lllustrationen, zeigt sich hier von einer weniger
bekannten Seite.

Meist wurde auf klare Linien verzichtet. Die Protagonisten verschmelzen beinah mit ihrer Umgebung,
passen sich auf ihrer Mission wie Chamaleons an, um praktisch ungehindert der Person
nachzujagen, die sie zu einer tddlichen Schnitzeljagd eingeladen hat. Dabei wird der Eindruck
vermittelt, je rascher das Virus sich in Batmans Korper ausbreitet, umso verschwommener nimmt er
wahr, was um ihn herum passiert, und mit ihm der Betrachter. Die Autoren haben seine Perspektive
gewahlt und lassen Batman mutmafen, was in Joker vor sich geht, der aufgrund seiner
Unberechenbarkeit und Verricktheit mit der Situation offenbar wesentlich besser zurechtkommt, so
dass er manchmal Batman zurtick auf die Spur bringen und ihn sogar retten muss.

Dieser Punkt ist es auch, der die Geschichte reizvoll macht: Zwei geschworene Feinde sind
gezwungen, sich verblinden, um am Leben zu bleiben, wobei jeder wachsam zu sein hat — eigentlich
nur Batman, wenn man es genau nimmt, da er kein Mdrder ist —, denn der andere kdnnte einen
Moment der Schwache ausnutzen, um den tddlichen Streich zu versetzen. Allerdings wissen beide,
dass sie aufeinander angewiesen sind und nur gemeinsam das Mittel finden kénnen, welches sie
heilt. Dabei entdeckt jeder am anderen bisher ungeahnte Wesenszlige. Es wundert nicht, dass
prompt das beriihmte Schlusszitat aus ,Casablanca“ einen Platz findet: ,Das ist der Beginn einer
wunderbaren Freundschaft.“ — naturlich nicht wortlich zu nehmen.

Auf den Hintermann des Ganzen kommt man wirklich nicht leicht, da ein solch perfider Plan
durchaus dem Joker zugeschrieben werden konnte. Insofern iberrascht ein anderer ibler Gegner
Batmans das Publikum.

.Batman: Europa“ ist in sich abgeschlossen und kann unabhangig von irgendwelchen laufenden
Titeln gelesen werden, was freilich ein groRes Plus bedeutet. Die geschichtstrachtigen Stadte und
ihre Darstellungen liefern eine wichtige, bedrohlich anmutende Kulisse, die Tragddien atmet und vor
der zwei Protagonisten um ihr Leben und um ihren Verstand kdmpfen. Die Bilder sind angemessen
duster, wirken teilweise schon surreal. Die Feinde arbeiten temporar zusammen, gewinnen neue
Erkenntnisse Ubereinander, doch jeder bleibt, wer er ist. Infolgedessen ibt auch umgekehrt dieser
Band keinen weiteren Einfluss auf die Serien aus. Ein interessantes, gelungenes Experiment, auch
wenn der Drahtzieher am Ende doch etwas wie ,aus dem heiteren Himmel fallt‘. (IS)
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Garth Ennis

Caliban — Odyssee ins Grauen

Caliban 1 — 7, Avatar Press, USA, 2015

Panini Comics, Stuttgart, 08/2017

PB mit Klappenbroschur, Comic, SF, Horror, 978-3-7416-0241-2,
180/1999

Aus dem Amerikanischen von Gerlinde Althoff
Titelillustration und Zeichnungen von Facundo Percio
www.paninishop.de
www.facebook.com/PaniniComicsDE/
https://twitter.com/paniniverlag
www.instagram.com/paninicomicsde/
www.avatarpress.com/

Eine Zukunft, in der die Rohstoffe der Erde langst aufgebraucht sind und die Menschen dank
Hyperraumtechnik unvorstellbare Distanzen im Weltraum zuriicklegen kénnen: Das Raumschiff
Caliban ist in der Lage, mit einer vergleichsweise winzigen Besatzung durch den Hyperraum zu
fliegen. lhre Fracht sind hunderte Minenarbeiter und Geologen im Kalteschlaf, die zwecks
Rohstoffabbaus zu gigantisch weit entfernten Planeten beférdert werden.

Urplétzlich ,rammen’ sie wahrend der Hyperraumpassage ein anderes Raumschiff, was in diesem
Zustand labiler physikalischer Gesetze bedeutet, dass beide Schiff miteinander ,verschmelzen® und
fortan ein einziges bilden. Noch wahrend die Uberlebenden der Caliban dabei sind, sich ein Bild der
Schaden zu machen und mehr (ber das fremde Schiff herauszufinden, dessen urspriingliche
Besatzung offenbar lange tot ist, kommt etwas von dem fremden Schiff herliber, das sich unerkannt
unter den Menschen bewegen kann.

Allen Kritikern, die in der Story ,nur‘ eine ,Alien“-Kopie sehen, nimmt Garth Ennis (,Preacher”) im
Vorwort zumindest etwas den Wind aus den Segeln, indem er ihnen recht gibt, sich aber gleichzeitig
erklart. Er hatte sich, als er vor Ridley Scotts Planen fir ,Prometheus” (das ,Alien“-Prequel, mit dem
Ur-Regisseur Scott wieder ,die Kontrolle* Uber das Franchise Ubernahm), Gedanken gemacht, wie
dies ausschauen konnte. ,Prometheus® sah schlief3lich anders aus, doch hatte Ennis schon so viele
Ideen, die zu schade fur die Milltonne waren, so dass er daraus einfach ,Caliban“ gemacht hat.
Doch ja, ,Caliban® ist nicht mehr als eine von Anfang bis Ende deutlich erkennbare ,Alien®-Variante,
aber auch nicht weniger. Die Charakterisierung der Personen ist souveran in die Handlung
eingebettet, und neue, effektvolle Ideen sorgen fir die notwendigen Uberraschungsmomente in der
grundlegend bekannten Story.

Zum einen sind da natirlich die beiden verschmolzenen Raumschiffe — AuRenwande des Alien-
Schiffs gehen pldtzlich mitten durch die Flure der Caliban und umgekehrt, so dass man sich ohne
grélkere Probleme zwischen den Schiffen bewegen kann. Damit einher geht auch, dass nach dem
Crash einige Menschen plotzlich halb in Wanden stecken und in dieser Stellung ihr Leben
aushauchen. Auf der grolen Leinwand waren dies sicherlich grandios-verstérende Effekte, die,
gemeinsam mit einigen Splatter-Spitzen, auch den Comic auf das 16+-Regal riicken.

Die Bedrohung durch ein fremdes Lebewesen, das die Mannschaft der Caliban einen nach dem
anderen totet, ist sogar perfider ausgefallen als bei ,Alien“, da das Wesen unerkannt von Kdérper zu
Kdrper wechseln kann, was Freund und Feind ununterscheidbar macht. Am Uberzeugendsten,
abseits aller Schrecken und Katastrophen ist jedoch die sich unsicher entwickelnde lesbische
Beziehung zwischen der flrsorglichen Nomi und der toughen San, die im Angesicht dieser tddlichen
Bedrohung aufkeimt und die, dank Ennis’ Talent, weder aufgesetzt noch stérend wirkt. Skizzenhaft
bleibt dagegen, was es mit der urspriinglichen Besatzung des fremden Schiffes auf sich hat.

Wenn es um die zeichnerische Umsetzung eines SF-Horror-Szenarios geht, denkt man bestimmt
nicht zuerst an Facundo Percio. Dessen puppenhaften Gesichter haben noch in ,Fashion
Beast" grandios gepasst, wirken hier zusammen mit der langweiligen Kolorierung jedoch zu steril.
Ein anderer Kinstler hatte vermutlich noch einige Stimmungspunkte herausholen kénnen.

Die ,Alien“-Variante ,Caliban® wartet mit einigen guten Ideen auf, ist allerdings nicht eigenstandig
genug, um vollauf zu Uberzeugen. (EH)
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Ming Doyle, James Tynion IV

Abwarts

Constantine — The Hellblazer 1

Convergence Shazam 2 (ll), Constantine — The Hellblazer 1 — 5: Going
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Girls Make Graves (Convergence Shazam 2 (Il), Constantine — The
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Panini Comics, Stuttgart, 06/2016

PB mit Klappenbroschur, Comic, Superhelden, Mystery, Horror, Urban
Fantasy, Thriller, 978-3-95798-756-3, 124/1499

Aus dem Amerikanischen von Josef Rother

Titelillustration von Riley Rossmo

Zeichnungen von Riley Rossmo, Ming Doyle, Vanessa Del Rey, Chris
Visions, Scott Kowalchuk

https://paninishop.de/

www.dccomics.com/

https://twitter.com/mingdoyle?lang=de
www.instagram.com/mingdoyle/?hl=de
https://twitter.com/jamesthefourth?lang=de

http://rileyrossmo.com/

https://twitter.com/rileyrossmol?lang=de

http://vrdelrey.com/

https://twitter.com/vdelrey?lang=de

www.chrisvisions.com/

https://twitter.com/chrisvisiOns?lang=de

http://scottkowalchuk.com/

http://scottkowalchuk.blogspot.de/
https://twitter.com/scottkowalchuk?lang=de

Gerade hat sich John Constantine, seines Zeichens Okkultist, Exorzist, Egoist, hinterhaltiger
Trickser und selbstgerechter Zyniker vor dem Herrn, der Damonin Blythe entledigt, da er6ffnet ihm
sein Geisterkumpel Gaz, dass ein anderer seiner Geisterfreunde spurlos verschwunden ist. Jemand
ist offenbar hinter Constantines Geistern her, um sie endgultig zu téten, was eigentlich unmdglich
ist. Um der Sache auf den Grund zu gehen und es zu beenden, muss der Zauberer zurtick nach
England und sich mit seiner Vergangenheit auseinandersetzen. Denn der Geister-Killer ist jemand,
den er aus seinen Anfangstagen als Magier kennt.

Nachdem John Constantine mit DCs ,New 52“ ins regulare DC-Universum eingegliedert wurde und
dort von Mai 2013 bis Mai 2015 ganze 23 Ausgaben geschafft hatte, erfolgt mit ,Constantine — The
Hellblazer® ein weiterer Serienneustart, der diesmal ,Wieder mehr Vertigo-Flair* (Werbung)
verspricht.

Mal abgesehen von DCs frustrierender Hu-Hott-Politik und dem dauernden Zurlickdrehen aller
Serien auf Null, ist ,Constantine — The Hellblazer doch ganz schén geworden. Johnny ist immer
noch der alte Arsch, der aus reiner Selbstliberschatzung oder Experimentierfreude auch mal seine
Freunde Uber die Klinge springen lasst. Neu ist, dass er selbigen (Arsch) auch gern mal hinhalt,
wenn ihm ein strammer Barkeeper Uber den Weg lauft. Damit ist endlich auch eindeutig die Frage
nach Constantines sexueller Variabilitdt geklart, die bereits andere Autoren immer mal wieder
angedeutet haben.

Jedenfalls geht Neuautorin Ming Doyle mit einer angenehmen Portion Selbstbewusstsein und der
Unterstlitzung von Tausendsassa James Tynion IV an die Figur ran und bietet ein geschickt
gestricktes Abenteuer, das einen gefalligen Neubeginn definiert. Denn der Fall Geister-Killer betrifft
erstens Johnny persoénlich und zwingt ihn zweitens, gedanklich in die Zeit zurlickzugehen, als er
begonnen hatte, mit Magie zu experimentieren, und als er sich verliebte. ,Constantine“-Kenner
vermuten richtig, dass dies nicht gut ausgegangen ist.

In England trifft er auch prompt seine Hass-Freundin Georgiana Snow wieder, auf deren Hilfe er nun
angewiesen ist. Mit diesem Kniff, Constantine zurlick an Ort und Zeit seiner Jugend zu schicken,

Seite 68 von 98



wird der Handlungsbogen schdén rund, auch wenn die Spannung eher leidlich vor sich hin platschert.
Dafur hat ,Constantine — The Hellblazer in der Tat wieder mehr Vertigo-Flair im Gepack als die
Vorgangerserie. Das zeigt sich unter anderem in vielen kleinen Episédchen, die die (magische) Welt
illustrieren sollen, in der sich John Constantine bewegt, aber grundsatzlich nichts zur Handlung
beitragen; der ,Vertigo-Touch® eben. Leser, denen Jason Aarons ,Doctor Strange® gefallt, werden
auch hier ihren Spafl} haben.

Als Hauptzeichner fungiert Riley Rosmo, der mit einem auflergewohnlichen und sehr eigenen Stil
Uberzeugt. Teilweise sind Schattierungen beispielsweise als Punkteraster realisiert.

Mit dem Ortswechsel nach England wechseln auch die Zeichner; Ming Doyle und danach Chris
Visions ubernehmen die Vergangenheitsszenen, Vanesa del Rey die Gegenwart. Die
Abschlussnummer ist unpassender Weise wieder von Riley Rosmo gezeichnet.

Deutlich fallt auf, dass die verschiedenen Kinstler die (gleichen) Figuren erheblich anders gestalten.

Frische Autoren und Zeichner verstromen ,altes’ Vertigo-Flair. (EH)

Rob Liefeld, Chris Sims, Chad Bowers

Deadpool: Boses Blut

Deadpool — Bad Blood Graphic Novel, Marvel, USA, 2017

Panini Comics, Stuttgart, 09/2017

PB, Comic, Superhelden, Action, Splatter, SF, 978-3-7416-0369-3,
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Aus dem Amerikanischen von Michael Strittmatter
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Zeichnungen von Rob Liefeld, Shelby Robertson, Adelso Corona, Romulo
Fajardo Jr.

www.paninicomics.de
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http://americandischord.bigcartel.com/
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Es gibt viele, die Deadpool tot sehen wollen. Einer von ihnen ist Thumper, der unregelmaRig
auftaucht und nach getaner Arbeit wieder verschwindet. Allein seinem Heilungsfaktor hat es
Deadpool zu verdanken, dass er seine Einzelteile nach solchen Begegnungen zusammensetzen
kann. Erschreckend ist, dass es scheinbar nichts gibt, womit er den Gegner in Bedrangnis zu bringen
vermag.

Wahrend Deadpool einmal mehr von Thumper zerlegt wird, sammelt Domino Informationen, die eine
geheimnisvolle Waffe betreffen, kann aber mit nichts Konkretem aufwarten. Doch schliel3lich gelingt
es beiden, eins und eins zusammenzuzahlen, wobei es sich nun racht, dass Deadpool einige Details
fir sich behalten hat. Aber es steckt noch sehr viel mehr dahinter, und involviert ist das kanadische
Department H, das Killer geschaffen hat wie Deadpool, Wolverine — und Thumper.

,Deadpool“ ist ein Geschdpf von Rob Liefeld und debutierte in ,New Mutants 98“. Von da an hatte
er stets Gastauftritte in verschiedenen Reihen, erhielt mehrere Mini- und fortlaufende Serien. Seine
Beliebtheit bei den Lesern wuchs bestandig, weil er einen neuen Typ ,Schurke’, ,Held* und Anti-Held'
verkorperte.

Anfangs agierte er brutal und schizoid, erledigte seine Jobs und kannte keine Skrupel. Aber er wirkte
nie richtig ,bése’, was teils an seinen Spriichen lag, die etwas an die von Spider-Man erinnern,
wenngleich sie morbider ausfallen, teils aber auch daran, dass er einen Ehrenkodex besitzt und ihm
nahestehende Personen zu beschitzen versucht. Spater kommt das Bedirfnis hinzu, das ,Richtige’
zu tun und alte Fehler wiedergutzumachen. Sogar dem einen oder anderen Team mochte er sich
gern anschlieen, doch wie zuvor Wolverine, Spider-Man und einige andere musste er lange um
Akzeptanz kampfen.
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Die ,Bdses Blut“-Graphic Novel schrieb und zeichnete Rob Liefeld (Mitbegriinder der Image-Studios,
X-Force, ,Youngblood®, ,Brigade®) laut Vorwort schon vor einiger Zeit und erhielt nun die
Gelegenheit, sie zu publizieren und so der Personlichkeit von Deadpool weitere Facetten
hinzuzufigen, denn die Story fuhrt zurtck in dessen Jugend und beleuchtet mehr oder minder
intensiv seine Beziehungen zu Domino, Thumper und einigen anderen; Beziehungen, die auch
immer im Zusammenhang mit dem zu sehen sind, was Department H und sonstige Organisationen
ihnen allen angetan haben.

Die Geschichte ist komplex, da zwischen Vergangenheit und Gegenwart standig gewechselt wird
und vieles nicht so ist, wie es im ersten Moment erscheint. Es gibt Missverstandnisse, die manchmal
nur auf zu wenig Kommunikation beruhen, und selbst wenn alles geregelt scheint, ist immer noch
nicht sicher, ob man den oder die anderen als Freund oder Feind einstufen kann.

So widersprichlich Deadpools Charakter aufgebaut ist, genauso unberechenbar sind seine
Kameraden und Widersacher, was einen grol3en Reiz der Geschichten ausmacht. Man weil} nie,
was als nachstes kommt.

Die lllustrationen von Rob Liefeld sind gewohnt kantig, kraftig und dynamisch, wirken aber etwas
weicher und weniger Ubertrieben als friher, um 1990, als er zu den damaligen Stars des Comic-
Business zahlte (zusammen mit Kollegen wie Jim Lee, Todd McFarlane, Marc Silvestri u. a., deren
Namen auch heute noch Gewicht haben).

Nach wie vor wartet er mit martialischen Kdmpfern auf, die ein hohes Aggressionspotential besitzen,
bei denen ,dicke Wummen* genauso Standard sind wie attraktive und nicht minder wehrhafte Frauen
an der Seite der muskulésen Heroen.

Die Panels sind so gestaltet, dass der Blick wie von einer Kamera gefiihrt und ganz auf die schnellen
Handlungsablaufe und Auseinandersetzungen gelenkt wird, bei denen detaillierte Hintergrinde eher
storen.

Rob Liefelds Stil mag etwas gewdhnungsbedurftig sein, weil seine Figuren nie so realistisch-
idealistisch aussahen/aussehen wie die von einigen seiner Kollegen (Michael Turner, Alan Davis,
David Finch etc.), aber er versteht sein Handwerk und kann sehr abwechslungsreiche, dynamische
Szenen erschaffen.

Gleichzeitig vermag er als Autor, seinen Figuren Individualitat zu verleihen und sogar die Anti-Typen
dem Leser nahezubringen.

Es tut einfach gut, wieder etwas von diesem eigenwilligen Kunstler zu lesen! (1S)

Mark Millar

Empress

Empress 1 — 7, Millarworld, USA, 2016/17

Panini Comics, Stuttgart, 06/2017

PB mit Klappenbroschur, Comic, SF, Action, Adventure, 978-3-7476-
0284-9, 200/1999

Aus dem Amerikanischen von Bernd Kronsbein
Titelillustration und Zeichnungen von Stuart Immonen
https://paninishop.de/

www.millarworld.tv

https://twitter.com/mrmarkmillar

http://immonen.ca/

Die Erde vor 65 Millionen Jahren: Koénig Morax herrscht mit eiserner Hand Gber die Menschen und
sonstigen Bewohner der Erde. Alles was er unternimmt, tut er flir seine Frau Euphoria, die jedoch
schon lange Plane schmiedet, diesen tyrannischen Irren zu verlassen. Ein Plan, der einem
Todesurteil gleicht, denn Einsicht und Verzeihung kommen in Morax‘ Wortschatz nicht vor.

Mit Hilfe ihres Leibwachters, Captain Dave Havelock, setzt sie ihren Plan in einem glnstigen
Moment in die Tat um. Sie kapern ein Raumschiff und machen sich gemeinsam mit Euphorias drei
Kindern auf eine waghalsige Flucht quer durch die Galaxis in der Hoffnung, weit genug aus
Morax’ Einflussbereich zu entkommen und auf Nimmerwiedersehen unterzutauchen.
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Er hat es schon wieder getan. Mark Millar (,Secret Service®/,Kingsman®, ,Wanted*, ,Kick-Ass") stlirzt
den Leser mit einem kaum so nennenswerten Vorspiel in eine halsbrecherische Handlung, die
eigentlich vom ersten Augenblick nur noch straight nach vorn geht. Dabei ist es Millars Starke, den
Leser nicht abzuhangen und die Figuren trotz des dominanten Tempos emotional greifbar zu
machen, so dass man schon bald mit Euphoria, ihren Kindern und Captain Havelock fiebert.

Dazu spielt ,Empress” zwar in einer weit, weit entfernten Zeit, doch sind die Handlungsmotive der
Figuren so aktuell, wie es nur geht. Euphoria flieht vor ihrem Mann, einem veritablen Despoten, der
zwar nie Hand an sie gelegt hat, doch der auch nicht als Vorbild fur ihre Kinder dienen soll. Teenie-
Tochterchen Aina steckt mitten in der Pubertat, rebelliert gegen alles und jeden und mdchte lieber
bei Papa bleiben als mit Mum und ihrem Lover — was jeder annimmt, sich tatsachlich aber erst im
Lauf der Handlung entwickelt — quer durch die Galaxie zu fliehen.

Dabei gelingt es Millar, den Ernst der Lage glaubhaft zu machen und trotzdem den Grundton seiner
Story auf einem unbeschwerten Level zu halten, tiber das die Story flutscht, wie ein Stiick Seife Uiber
den Duschenboden. Obendrauf gibt es noch, zwar vorhersehbare, aber damit auch nachvollziehbare
Charakterentwicklungen. So hegt Euphorias Beschutzer Havelock trotz aller anderslautenden
Lippenbekenntnisse natlrlich Geflihle fir seine Schutzbefohlene, was deutlich an Daenerys
Targaryen und Jorah Mormont aus ,Game of Thrones* erinnert.

Und als ware die Flucht vor Morax und das Gefihlschaos nicht Antrieb genug, missen die
Fliehenden noch mit einem unzuverlassigen Teleportationsgerat klarkommen, das die Gruppe auch
mal prompt in ein kénigliches Naturschutzreservat schleudert, wo Morax bedrohte Tierarten vor der
Ausrottung schitzt. Zur Erinnerung: Wir befinden uns 65 Millionen Jahre in der Vergangenheit, und
ein simpler Dinosaurier ist im Angesicht dutzender anderer fleischfressender Riesenviecher flr
unsere Helden eher ein Grund, sich auszuruhen.

So erinnert die Stimmung von ,Empress” und der Aufbau frappierend an das erste Kinoabenteuer
von Marvels ,Guardians of the Galaxy®, freilich ohne als Kopie gelten zu missen. Dazu ist Mark
Millar zu gut darin, eigenstandige Stoffe zu entwickeln.

Als Kir findet sich zwischen der ganzen Dramatik, Action und Komik sogar noch eine gewisse
Eleganz, denn Mark Millar hat noch einige Uberraschende und verschieden weit greifende Story-
Loops eingebaut. Vieles, was scheinbar nebensachlich erwahnt wird, erlangt im Lauf der Handlung
weit gréRere Bedeutung. Wie zum Beispiel der Nebensatz, dass Morax in seinem ego-zentralisierten
Weltbild kein Interesse an Euphorias Vergangenheit hat, ja, ihr sogar verbietet, dariber zu reden.
Dies sorgt nicht nur dafiir, dass die Flichtigen bei Euphorias Schwester — von der Morax gar nichts
weill — zeitweisen Unterschlupf finden, sondern auch fir einen hammerguten Twist am Ende des
Bandes. Infolgedessen hat innerhalb der Handlung alles Hand und Ful}, was man nicht gerade von
jedem Comic behaupten kann.

Die Zeichnungen von Stuart Immonen (DC: ,Final Night“, Marvel: ,Fear Itself) sind ausgesprochen
flissig und dynamisch, dabei mit leichten Manga-Anleihen. Auch die Mimik der Figuren ist stets auf
den Punkt getroffen. Exzellent!

Originell, schnell, witzig, pointiert und durchdacht. Wieder einmal ganz gro3es Comic-Kino von
Starautor Mark Millar. (EH)

Bill Willingham

Die Schonsten im ganzen Land

Fairest 4

Fairest in All the Land — Original Graphic Novel, Vertigo/DC, USA, 2014
.Fables” und ,Fairest* wurden erdacht von Bill Willingham

Panini Comics, Stuttgart, 03/2015

PB mit Klappenbroschur, vollfarbige Graphic Novel im Comicformat,
Urban Fantasy, Mystery, Krimi, 978-3-95798-113-4, 252/1899

Aus dem Amerikanischen von Gerlinde Althoff

Titelillustration von Adam Hughes

Zeichnungen von Tony Akins, Jordie Bellaire, Russ Brown, Mark
Buckingham, Rosemary Cheetham, Chris Chuckry u. a.
WWW.paninicomics.de
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Ein Morder geht in Fabletown um und totet skrupellos die schénsten Frauen. Cinderella, die sich der
Sache annimmt, findet eine Liste mit Namen — auf der ihrer fehlt. Ob das ein gutes oder schlechtes
Zeichen ist? Die bewahrte Agentin von Bigby Wolf bemuht sich, die verbleibenden Opfer zu retten
und den Téater zu identifizieren, um ihn oder sie aufhalten zu kénnen.

Der Einzige, der mehr weil}, befindet sich leider an einem schwer zuganglichen Ort und kann daher
nicht befragt werden, so dass das Unheil weiter seinen Lauf nimmt.

Die Graphic Novel ,Die Schonsten im ganzen Land“ wurde von Panini zwischen die Geschehnisse
der ,Fairest‘-Paperbacks 3 und 5 mit mehr oder minder fortlaufender Handlung gebettet. Sie steht
fur sich allein, man bendtigt keinerlei Vorkenntnisse, sollte aber mit den vielen Figuren, die ihre
Auftritte haben, vertraut sein.

Der Band wird als Mischung aus einer illustrierten Novel, welche die Rahmenhandlung vorgibt, und
kurzen Comic-Episoden, die von sehr vielen verschiedenen Zeichnern illustriert wurden und
Cinderellas Recherchen schildern, prasentiert. Man kann sich an den wechselnden Stilen der rund
dreiBig Kinstler (Penciler, Inker, Koloristen) storen, aber dank des Episodencharakters ist das
weniger gravierend als Stilbriiche in einer laufenden Handlung.

Man ahnt, wenn es um die Schdnsten geht, dass der Spiegel, dessen entsprechende Aussagen
nicht jedem gefallen, eine wichtige Rolle spielt. Da die meisten der (bedrohten) Fables ganz gut
miteinander auskommen, stellt sich die Frage, wer ein Dutzend ausgewahlter Frauen umbringen
will, wer sie so sehr hasst, dass er zu allem bereit ist und darliber ganz vergisst, dass die machtigsten
Fables nach ihrem Tod durchaus zuriickkehren kénnen. So recherchiert man gemeinsam mit
Cinderella, bis am Schluss die Auflésung erfolgt.

Mégen die Zeichnungen mitunter auch etwas gewdhnungsbedurftig sein, so ist die Story als
packender Krimi erzahlt, der einen zum Weiterlesen bis zur letzten Seite verleitet. (I1S)

H.G. Wells (Vorlage), Dobbs (Adaption)

Der Krieg der Welten 1 (von 2)

H. G. Wells 2

La Guerre des Mondes, Editions Glénat, Frankreich/Belgien, 2017
Splitter Verlag, Bielefeld, 07/2017

HC-Album, SF, Adventure, 978-3-95839-503-9, 56/1580 EUR
Aus dem Franzdsischen von Tanja Kramling

Titelillustration und Zeichnungen vonVicente Cifuentes
www.splitter-verlag.eu/

www.facebook.com/vicenCifuentes
https://airold.deviantart.com/

Mit Sorge beobachtet der Astronom Professor Ogilvy das gehaufte

Aufkommen von Meteoriten, die aus Richtung Mars auf die Erde zusteuern. Als einer der Flugkdrper
ganz in der Nahe von Maybury einschlagt und Ogilvy den metallischen Zylinder inmitten des Kraters
erblickt, glaubt der Wissenschaftler noch, dass mit dieser Entdeckung sein Name in die Annalen der
Astronomie eingeht.

Aus der Kapsel entsteigen jedoch riesenhafte, dreibeinige Maschinen, die alles im Umkreis mit
Strahlenkanonen in Brand setzen. Ein junger Freund von Ogilvy wird Zeuge des Vorfalls und flieht
nach Hause, um seine Familie zu Verwandten in Sicherheit zu bringen. Er selbst kehrt nach Maybury
zurick und wird Zeuge, wie weitere marsianische Kampfmaschinen das Land verwdsten.
Militarische Einheiten haben dem Ubergelegenen Feind nichts entgegenzusetzen, provisorische
Lager fur die Evakuierten werden zu Todesfallen.

Seite 72 von 98



,Der Krieg der Welten“ durfte zumindest der kraftvollste unter den groRen H. G. Wells-Klassikern
sein. Nicht umsonst, da die Adaption des Romans in andere Medien immer wieder sehr gut
funktioniert; die B- und C-Gurken von Asylum (Filmproduktionsgesellschaft, die sich mit
Mockbustern einen Namen gemacht hat: billig produzierte Filme, die sich die Namen von
Grol3produktionen ,ausleihen’) jetzt einmal aul’en vor gelassen. Von Orson Welles’ ,Skandal‘-
Horspiel — die Radiohdrer hielten die fiktive Reportage iber einen Angriff der Marsianier anno 1938
angeblich fur echt, und es kam vor den Radios zur Massenpanik — Uber die George Pal-
Filmproduktion von 1953 und einer TV-Serie bis zum Steven Spielberg-Remake von 2005. Sogar
ein erfolgreiches Musical wurde aus dem Stoff gemacht; Jeff Waynes Titelsong ,Eve of the War“ war
1978 ein veritabler Chart-Erfolg.

Nun liegt hierzulande mit ,Der Krieg der Welten 1 nach ,Die Zeitmaschine® die zweite H.G. Wells-
Adaption von Dobbs (,Scotland Yard“) vor. Wie im Vorgangerband halt sich der Autor mit der
Umsetzung eng an der Vorlage, was bedeutet, dass die Landung und der Angriff der Marsianer
schon relativ schnell erfolgen.

Nur einige knappe Szenen stellen den namenlosen Philosophen vor, der zur Hauptfigur der
Geschichte wird. So richtig warm wird man mit dem jungen Mann in der kurzen Zeit leider nicht.
Fir die Adaption des Romans sind dieses Mal gleich zwei Alben vorgesehen. Dennoch legt der
Autor einen ordentlichen Galopp vor, der kaum Gelegenheit zum Innehalten und zur Verarbeitung
des Gelesenen bietet. Es entsteht der Eindruck, dass Dobbs zwar unbedingt alle Elemente des
Originals Ubernehmen wollte, gleichzeitig aber zu wenig Platz hat, diesen auch in voller Bedeutung
gerecht zu werden.

Ein schones Beispiel ist die Begegnung des Philosophen mit dem Geistlichen, die im Original eine
kraft- und bedeutungsvolle (und sehr viel langere) Sequenz darstellt, hier aber null und nichtig ist.
Mut zur Straffung, zum freieren Umgang mit der Vorlage und zur Definition eigener Schwerpunkte
hatte nicht geschadet.

Als Zeichner fungiert diesmal Vicente Cifuentes, den fleiRige Panini-Leser z. B. von ,Batgirl*, ,Green
Arrow“ oder Blackest Night/Brightest Day“ kennen. Meist, und hier auch, funktioniert es sehr gut,
wenn solch dynamische lllustratoren ein viktorianisches Setting kreieren. Die Zeichnungen sind sehr
sauber und angenehm filigran geraten und Uberraschen mit ungewdhnlichen Perspektiven.
Aulerdem pflegt der Spanier auch hier sein Markenzeichen, die strudelartig verwirbelten Rauch-
und Nebelschwaden.

Interessant durfte der Vergleich des Bandes mit Thilo Krapps Graphic Novel ,Der Krieg der Welten"
sein, die Anfang des Jahres bei Egmont erschienen ist.

Dobbs‘ Comic-Adaption bleibt eng an der Vorlage, geht aber nur wenig in die Tiefe. Das Konzept
der wechselnden Kinstler geht auf; Vicente Cifuentes liefert elegante und doch dynamische Bilder.
(EH)

Jeff Lemire, Charles Soule

Inhumans Vs. X-Men 1 (von 2)

IvX 0 — 2 (Inhumans Vs. X-Men, Teil 1 — 3), Marvel, USA, 2017

Panini Comics, Stuttgart, 10/2017

PB, Comic, Superhelden, SF, Urban Fantasy, Action, 978-3-7416-0414-0,
100/1299

Aus dem Amerikanischen von Jirgen Petz

Titelillustration von Leinil Francis Yu

Zeichnungen von Kenneth Rocafort, Leinil Francis Yu, Gerry Alanguilan,
Dan Brown, David Curiel
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Wahrend die Inhumans dem Terrigen-Nebel ihre besonderen Fahigkeiten verdanken, ist das Gas
fur Mutanten tddlich. Eine von zwei Wolken konnte vernichtet werden, was beinahe einen Krieg
zwischen beiden Gruppen ausloste. Seither forscht Beast nach einem Mittel, das die Mutanten
schitzen wirde — vergeblich. Es gibt nur eine Lésung: die Erde verlassen und anderswo neu
anzufangen. Das kommt fur die Mutanten jedoch nicht infrage.

Insgeheim haben sie Plane geschmiedet, um die Inhumans unschadlich zu machen und dann auch
die zweite Wolke zu zerstoren. Beast warnt vor einer neuerlichen Eskalation, weil er beflirchtet, dass
die Mutanten durch einen dann nicht Ianger vermeidbaren Krieg ihr eigenes Ende herbeifuhren. Far
Worte ist es jedoch schon zu spat, denn die einzelnen Mutanten-Communities sind sich langst einig
und setzen ihr Vorhaben um.

Zunachst lauft alles wie gewlnscht, doch zwei jungen Inhumans mit einem Auftrag gelingt die Flucht.

Die Zeiten, dass ,Gut' gegen ,Bbse‘ kampfte, die jeweiligen Seiten klar definiert waren, Verletzte
oder gar Todesopfer die Ausnahme blieben, sind schon lange vorbei. Obschon die Mutanten von
jeher um ihr Uberleben kampfen mussten, weil skrupellose ,Mutantenhasser’ ihre Spezies
auszuléschen versuchten, haben sie nie so vehement zurtickgeschlagen wie in den letzten Story-
Arcs. Die Appeasement-Politik von Professor Xavier gehoért der Vergangenheit an, und die X-Men
nebst Verblndeten bedienen sich praktisch jener Mittel, die sie einst bei Magneto und seinen
Gesinnungsgenossen, die sie auf ihre Seite ziehen wollten, ablehnten.

In gewisser Weise ist das Verhalten der Mutanten nachvollziehbar. Nachdem sie mehrmals nur ganz
knapp und in ihrer Zahl stark dezimiert der Ausrottung entgangen sind, bleibt ihnen lediglich die Wahl
zwischen dem sicheren Tod und der Aufgabe ihrer Heimat, was beides nicht akzeptabel ist. Die
Vernichtung des Terrigen-Nebels wirde sie retten, doch die Wolke ist den Inhumans heilig und
verleiht ihnen Krafte, auf die ihre Nachkommen nicht verzichten sollen.

Ein Kompromiss ist ausgeschlossen, da jede Seite auf ihrem Standpunkt beharrt. Fir die einen geht
es um die gewilinschte Mutation des Inhuman-Gens, fir die anderen ums nackte Uberleben. Die
Mutanten stehen bereits mit dem Ricken an der Wand, denn die Werte der gefahrlichen Substanz
in der Luft steigen exponentiell an und werden in Kirze die Erde unbewohnbar machen fir jeden,
der das X-Gen in sich tragt. Freundschaften und Biindnisse zerbrechen.

Der Band endet an einer Stelle, die den X-Men Hoffnung verheil3t und offen Iasst, ob die Inhumans
das Blatt doch noch wenden kénnen, wodurch das Schicksal aller Mutanten besiegelt ware. Aber
wie das Ganze auch ausgehen mag, inzwischen weil® man, dass es blol} eine Frage von Monaten
ist, bis wieder ein Reset erfolgt, das Marvel-Universum umgekrempelt wird und so mancher, der
gestorben oder nicht mehr der ist, der er einst war, so zurtickkehrt, wie man ihn kennt. Infolgedessen
halt sich die Spannung in Grenzen.

Die lllustrationen sind gefallig und stimmungsvoll koloriert.

Wenn man die Vorgeschichte nicht kennt und auch mit den vielen, teils neuen Gesichtern wenig
vertraut ist, braucht man eine Weile, um in die Handlung hineinzufinden. Da der Schluss erst im
Folgeband erzahlt wird, muss man sich auch diesen zulegen, will man die Auflédsung erfahren. Als
Gelegenheitslektire ist der Zweiteiler daher kaum geeignet und nur den treuen Lesern zu
empfehlen, die der Handlung schon Uber einen langeren Zeitraum folgen.

Die ,X-Men* zeigen sich von ihrer dunkleren Seite, denn es geht um ihr Uberleben — Drama pur. (IS)

Jean Tabary

»Woran denkst du, mein Guter Isnogud?“ (Vorwort)/Wer hat den
Kalif umgebracht?/Ein furchtbar sympathischer Kerl/Die Schuld
der Vorfahren

Die gesammelten Abenteuer des GroBwesirs Isnogud — Buch 9
Qui a tué le Calife?/Un monster sympathique/La faute de I’Ancétre,
Frankreich, 1998, 2000, 2004

Egmont Ehapa, Koln, 1. Auflage: 03/2010

HC-Album, Ehapa-Comic-Collection, Funny, Satire, Fantasy, History,
978-3-7704-3189-2, 160/2900

Aus dem Franzésischen von Uwe Lohmann
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Titelillustration und Zeichnungen von Jean Tabary, Farben von Nicolas Tabary
Vorwort von Horst Berner

www.egmont-comic-collection.de

http://jeantabary.free.fr/

www.editions-tabary.fr/

www.iznogoud-lefilm.com/

Der neunte Band der ,gesammelten Abenteuer des GroRwesirs Isnogud® Uberrascht mit drei
Geschichten, die bisher nicht in deutscher Sprache erschienen sind. Nach dem zu friihen Tod von
René Goscinny ist nun Jean Tabary sowohl fiir die Texte als auch die Zeichnungen zustandig. Die
Kolorierung ubernahm sein Sohn Nicolas Tabary.

-Wer hat den Kalifen umgebracht®: Laut Gesetz muss der Kalif regelmaflig einen Eroberungszug
erfolgreich absolvieren, um sein Amt behalten zu dirfen. Isnogud sieht seine Chance gekommen
und sorgt daflr, dass das Ziel das Reich von Sultan Pullmankar ist, der schwerlich zu besiegen sein
wird. Der Schock lasst den tattrigen General tot umfallen — und Isnogud soll an seine Stelle treten
und an vorderster Front kAmpfen.

,Ein furchtbar sympathischer Kerl“: Wieder einmal probiert Isnogud ein Mittel nach dem anderen,
um endlich Kalif anstelle des Kalifen zu werden — ohne Erfolg. Schliellich wird ihm eine Suppe
angeboten, deren Genuss nur fur den Kalifen todlich ist. Zu gern wiirde der Ahnungslose die Suppe
kosten, aber argerlicherweise ist der Topf schneller leer, als er beim Kalifen ankommt, denn der
appetitliche Duft lockt stdndig andere Esser an.

,Die Schuld der Vorfahren®: Wenn man den Kalifen mit normalen oder magischen Mitteln nicht
umbringen kann, vielleicht sollte man dann daflir sorgen, dass er gar nicht erst geboren wird?
Isnogud wird ein Weg gezeigt, wie er einen frihen Vorfahren des Kalifen finden kann. Aber selbst
diesen aus dem Weg zu rdumen, ist alles andere als leicht.

Die Abenteuer des Grol3wesirs Isnogud folgen dem Motto ,Wer anderen eine Grube grabt, fallt selbst
hinein“. Was er auch anstellt, um den Kalifen von Bagdad, Harun al Pussah, verschwinden zu
lassen, umzubringen — was auch immer ..., so dass der Weg frei ist fir den Wesir, den Thron zu
besteigen, schlagt fehl und hat auflerdem schmerzliche Konsequenzen flr Isnogud. Es sind stets
die Tucken des Alltags, menschliche Fehler, die eigene Dummheit und schieres Glick auf Seiten
des Kalifen, die dafur sorgen, dass alle Anschlage misslingen. Selbst wenn einmal Isnoguds Plane
zu funktionieren scheinen, passiert etwas Unvorhersehbares, das die Wende bringt.

Freilich ist aufgrund der stets ahnlich ablaufenden Bemiihungen Isnoguds aus dem Thema schon
ein wenig die Luft raus, so dass die Komik zunehmend von Nebenfiguren ausgeht, die teils sogar
aus dem Off eingreifen. Auch immer mit von der Partie ist Tunichgud, der treue Mietsklave des
Wesirs, der hin und wieder Ideen beisteuert, was sein Herr unternehmen konne, um sein Ziel zu
erreichen. Dafur bekommt naturlich auch er immer wieder die Quittung gemal® dem Spruch
~-mitgegangen, mitgefangen, mitgehangen®.

Mitunter empfindet man schon Mitleid mit den beiden gebeutelten Protagonisten, aber ,sie haben
sich die Suppe eingebrockt und miissen sie nun ausloffeln”. Zum Glick sind sie ganz Papier und
Farbe und darum schnell wieder heil, so dass man sich weiterhin iber ihre Dialoge, Grimassen,
Wutausbriche usw. amusieren kann. Besser jedoch in kleinen Dosen, denn die Wiederholungsrate
ist schon etwas hoch.

Ein lustiger Comic flir Fans aller Altersgruppen, wobei jedoch das reifere Publikum die Anspielungen
besser versteht und naturlich auch die Gestaltung des Bandes als Sammler-Ausgabe mehr zu
schatzen weild. (1S)

Gardner F. Fox, Len Wein, E. Nelson Bridwell, Gerry Conway u. a.

Justice League Anthologie — Die Geschichte der groRten Helden der Welt

Starro the Conqueror! u. a. Geschichten, DC, USA, 1960 — 2013

Panini Comics, Stuttgart, 10/2017

HC, Comic, Superhelden, SF, Mystery, Urban Fantasy, Action, 978-3-7416-0504-8, 436/3499
Aus dem Amerikanischen von Christian Heiss, Alexander Résch

Titelillustration von Alex Ross
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Zeichnungen von Mike Sekowsky, Dick Dillin, Martin Pasco, George
Pérez u. a.
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Die ,Justice League” wurde 1960 von Gardner F. Fox geschaffen. Das

Team, zu dem einige der damals beliebtesten Superhelden zahlten —

Superman, Batman, Wonder Woman, Green Lantern, Flash, Aquaman

und der Martian Manhunter —, erlebte sein erstes Abenteuer in ,The Brave

and the Bold 28, bevor die Serie ein halbes Jahr spater ihr eigenes Heft

unter dem Titel ,Justice League of America“ erhielt.

Genauso wie sich das Personen-Karussell im Laufe der Jahre drehte, so

dass zeitweilig Charaktere wie Hawkman, Green Arrow, Atom, Zatanna usw. an die Stelle
ausgeschiedener Mitglieder traten, anderte sich hin und wieder der Name des Teams bzw. wurden
Spin Offs produziert und ahnliche Gruppen auf den diversen Parallel-Erden vorgestellt.

Der Reiz dieser Geschichten liegt auf der Hand: Team-Ups erlauben mehr Mdglichkeiten, auch
solche Feinde zu bekdmpfen und Probleme zu I6sen, an denen einer allein vielleicht scheitern wiirde
(z. B. kosmische Bedrohungen). Die wechselnde Zusammenarbeit variiert die mitunter ahnlichen
Themen, und sie bringt zudem persdnliche Konflikte ins Spiel. Bestes Beispiel fur Letzteres ist die
~Justice League International® (1987), eine bunt zusammengewdurfelte Truppe aus Helden der
Uberwiegend hinteren Reihe, deren Mangel an Team-Fahigkeit fur skurrile Situationen sorgte,
wodurch ein bewusst schrager Humor in den Titel Einzug hielt.

Die vorliegende Anthologie bietet einen kleinen Uberblick iber mehr als fiinfzig Jahre ,Justice
League®, stellt einige pragende Autoren und Zeichner vor (Keith Giffen, J. M. DeMatteis, Kevin
McGuire, Grant Morrisson etc.) und wartet mit einer Auswahl Storys auf, die von den Anfangstagen
bis in die Gegenwart reichen, an Meilensteine innerhalb der Serie erinnern und auch zeigen, wie die
Erzahlungen und Protagonisten immer komplexer wurden, welche Experimente den Autoren erlaubt
wurden, wie sich die Mode und die Motive der Zeit anpassten, wie auf kritische Verkaufszahlen
reagiert wurde.

So findet man beispielsweise die Debut-Story ,Starro der Eroberer!®, die schildert, wie ein Alien die
Erde zu erobern versucht, indem es Helfer um sich schart, die von den Helden in Zweier-Teams
besiegt werden missen, bevor sie es gemeinsam mit Starro aufnehmen.

Die eigentliche Ursprungsgeschichte lieferte Gardner F. Fox 1962 nach: Aliens landen auf der Erde,
um durch Kampfe ihren Anflihrer zu ermitteln. Welche Verwistungen sie anrichten, spielt flr sie
keine Rolle. Nachdem die Helden zunachst einzeln einige ihrer Gegner besiegen konnten, waren
sie ihnen beinahe doch noch erlegen, konnten sich aber durch Teamwork retten, was in ihnen den
Entschluss reifen lieR}, bei grolken Gefahren gemeinsam zu handeln. Dieser Titel lieferte 1982 fir
den Jubildumsband 200 den Aufhanger fur eine Quasi-Wiederholung, in der die Helden erneut auf
ihre damaligen Gegner treffen, nicht ahnend, dass sie von diesen manipuliert werden. Zum Gluck
gibt es eine neue Justice League, die das Schlimmste zu verhindern versucht, aber zuerst sind sie
alle ,Die entzweite Liga®“.

Es folgen noch einige weitere spannende Abenteuer, von denen manche besonders schon illustriert
wurden. Leider findet man nicht in jedem Fall Angaben zum Zeichner (die Galeriebilder
zwischendurch und am Ende, die Hauptquartiere und das ,Who’s Who) und kann blo raten oder
anhand von Signaturen auf die Klnstler schlieBen. Aulder den viel zu wenigen Galerie-Seiten und
den interessanten Sekundartexten wurden noch Abbildungen der Hauptquartiere sowie die
Kurzvorstellungen einiger wichtiger Team-Mitglieder und Gegner eingeflgt.

Die ,Justice League Anthologie“ bietet einen spannenden, informativen Abriss Uber bald sechzig
Jahre ,Justice League® nebst grotenteils sehr gefalligen lllustrationen. Wer durch den Film auf die
Serie aufmerksam wurde und mehr erfahren mochte, stoRt hier auf viele wichtige Details,
ansprechend aufbereitet. (I1S)
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Alan Moore

Nemo 3: Fluss der Geister

Die Liga der auBergewohnlichen Gentlemen

Nemo — River of Ghosts, Top Shelf Productions/Knockabout Comics,
USA, 2015

Panini Comics, Stuttgart, 11/2015

PB mit Klappenbroschur, Comic, Adventure, Mystery, SF, Fantasy,
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Lincoln Island, 1975: 34 Jahre, nachdem Janni Nemo Ayesha in Berlin getétet hat (siehe ,Die Liga
der auflergewodhnlichen Gentlemen: Nemo — Die Rosen von Berlin®), soll sie angeblich erneut im
Sldatlantik gesehen worden sein. Die gealterte Janni fackelt nicht lange und nimmt, gemeinsam mit
alten und neuen Verblindeten, die Spur ihrer Feindin auf. Mit der Nautilus folgt sie Ayesha, die keinen
Tag gealtert zu sein scheint, den Amazonas hinauf bis zu einer Enklave Uberlebender Nazis.

.Nemo: Fluss der Geister®, der dritte und letzte Teil von Alan Moores ,LXG"-Spin Off-Trilogie, steht
ganz im Zeichen der Pulp-Romane und B-Movies vergangener Zeiten, angefangen von den
fantastischen Abenteuerromanen der viktorianischen Ara (iber das Golden Age der Comics bis zu
Jack Arnolds ,Der Schrecken vom Amazonas®. Von jeher sind diese Pop-Kultur-Verweise ein fester
Bestandteil der ,LXG"-Serie, nur muss man schon ein ausgesprochener Experte sein, um diese auch
alle zu finden.

Da die Story relativ Uberschaubar ausgefallen ist, drangt sich der Eindruck auf, dass diese
Referenzen oft lediglich dem Selbstzweck dienen, vor allem da sich der Aha-Effekt nach diversen
Banden ,LXG* merklich abgenutzt hat. Konnte man uber die Gastauftritte von M oder Mycroft
Holmes im ersten Band noch schmunzeln, wirken die Besuche von Familie Mabuse und den
Schwestern Scaramanga (aus ,James Bond: Der Mann mit dem goldenen Colt®) hier kaum noch
aufsehenerregend.

Eigentlich eine Zwickmuhle, die sich Alan Moore selbst ertffnet hat. Der Leser erwartet diese
Referenzen, kann jedoch nicht mehr dariber staunen bzw. benétigt einiges an Vorwissen, um diese
zu goutieren. So geht die Reise der Nautilus vorbei an den zerfallenen Ruinen von Yu-Atlnachi (aus
Abraham Merrits ,Das Gesicht im Abgrund®) und Maple White Land (aus Arthur Conan Doyles ,Die
vergessene Welt").

Dennoch hat man das Geflhl, dass die diinne Story nur als Kleber fir Alan Moores Beutestiicke aus
diversen Quellen dient. Auch kénnte es an der Kirze der Geschichte liegen, dass das Ganze
insgesamt wenig elegant wirkt. Lediglich Neuzugang Hugo Coghlan (nach ,Hugo Hercules®, der als
Vorlaufer von Superman gilt) hat mit seinen Riesenkraften und seinem unverblimten Sexangebot
an Janni Nemo das Zeug dazu, einige Fans zu gewinnen.

Ein neuer Aspekt verleiht immerhin Janni Nemo eine gewisse Tragik und erklart ihr impulsives
Vorgehen. Denn Jannis Tage sind beinahe gezahlt. Die Nemo-Tochter leidet an einem Hirntumor,
der ihren baldigen Tod bedeutet, welcher ihr aber auch die Anwesenheit und die Unterstitzung ihrer
verstorbenen Verbiindeten ermaglicht. Freilich sind diese nur fiir sie sichtbar. Damit erklart sich auch
der Titel der Geschichte.

Fir die Bilder zeichnet erneut Alan Moores ,LXG"-Langzeitkollaborateur Kevin O’Neill
verantwortlich, was bedeutet: einfache, comichafte Zeichnungen, die jedoch in ihrer Wirkung und
Ausdruckskraft immer ins Schwarze treffen.

Die Story strotzt vor Verweisen auf klassische Abenteuerstoffe, hat jedoch kaum Gelegenheit, sich
angemessen zu entwickeln. (EH)
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Michel Greg (Story), Eddy Paape (Zeichnungen)

Die letzten 24 Stunden der Erde/ln den Fangen der
Ameisenmenschen/Sprung in die Vergangenheit/Das Kristalltor
Luc Orient — Gesamtausgabe 3

Luc Orient — Intégrale 3: 24 heures pour la panéte Terre/Le 6eme
continent/La vallée des eaux troubles/La porte de cristal, Frankreich,
2009(1972 — 1976)

Egmont Ehapa, Kéln, 09/2011

HC-Album, Ehapa-Comic-Collection, SF, 978-3-7704-3446-6,
200/2999

Aus dem Franzésischen von Horst Berner, Reinhard Schweizer
Titelillustration von Eddy Paape

Mit einem Vorwort von Jacques Pessis
www.egmont-comic-collection.de

www.lelombard.com

Ein Unbekannter, der sich Zerstorer nennt, stellt den Staatschefs der Erde ein Ultimatum. Werden
seine Bedingungen nicht erfullt, droht er mit globalen Katastrophen. Um zu verdeutlichen, dass er
es ernst meint, gibt er eine Kostprobe seiner Mdglichkeiten. Professor Hugo Kala ist einer der
wenigen, die die Dimensionen dieser Drohung erfassen und einlenken wollen, um Zeit zu gewinnen.
Der Gegner muss ausfindig gemacht und ein Mittel gefunden werden, das die aggressiven Alien-
Bakterien abtotet.

Ein Bekannter von Professor Kala verschwindet, nachdem er eine Entdeckung machte. Kurz darauf
ist auch Kala fort, der ihm folgte. Luc Orient, Lora und Toba gehen den vagen Spuren nach und
treffen auf Ameisenmenschen, von denen sie in ihre unterirdische Welt verschleppt werden.

Auf einer indonesischen Insel stolRen Forscher auf Lebensformen, die es gar nicht geben diirfte. Sie
scheinen aus langst vergangenen Erdzeitaltern zu stammen, unterscheiden sich jedoch durch
Kleinigkeiten von den fossilen Spezies. Auflerdem sterben sie aus unbekannten Grunden.
Zusammen mit seinen Begleitern gelangt Luc zu einem abgelegenen Labor, dessen Betreiber Gott
zu spielen versucht.

Trotz eindringlicher Warnungen des Kellners eines Lokals nehmen Luc, Lora und zwei Freunde eine
abgelegene Waldroute und bleiben dort nach einem Autounfall liegen. Kala wird informiert und
schickt sogleich Hilfe, aber bis diese eintrifft, finden Luc und Lora ein seltsames Objekt, in das sie
hinein gezogen werden, wie schon andere vor ihnen. Als sie es wieder verlassen, sind Jahre
vergangen.

Der dritte Band der ,Luc Orient Gesamtausgabe® offeriert vier in sich abgeschlossene Abenteuer, in
denen die Protagonisten mit mysteridsen Gegnern konfrontiert werden. Diese erflllen ihre Rollen
als Eroberer aus einer untergegangenen Welt, als Exilanten, die sich von der kriegerischen Erde in
deren Inneres zuriickgezogen haben, als kranke Forscher, die ihre eigene Welt schaffen wollen, und
als Schutzsuchende, die sich eine neue Heimat erhoffen. Spontan denkt man an ,Die Reise zum
Mittelpunkt der Erde®, ,Die Insel des Dr. Moreau“ sowie vergleichbare Blcher/Filme und Motive.
Titelheld Luc Orient ist in allen Abenteuern Dreh- und Angelpunkt, ohne dabei wirklich der allen
Uberlegene Akteur zu sein, denn er ist nicht der eingefleischte Wissenschaftler wie Hugo Kala,
sondern mehr der Typ des Abenteurers, der anfangs zweifelt und Witze reif3t, dann jedoch als
Pragmatiker das Notwendige erledigt. Doch auch dabei wirkt er nicht wie ein unfehlbarer Superheld,
weil er hin und wieder Fehler begeht, Uberwaltigt wird und Helfer braucht, wodurch er glaubwirdig
erscheint. Lora als Quotenfrau darf zwar tough sein, wird aber immer wieder zum Opfer der damals
typischen Machoklischees.

Auf die Erzahlweise, die Charaktergestaltung und die Art der Abenteuer muss man sich einlassen
kénnen, um Spall an einem der typischen SF-Comics der 1970er Jahre zu haben. In den
vergangenen Jahrzehnten hat sich diesbezlglich doch so manches geandert.

Hingegen die Zeichnungen kénnen sich immer noch sehen lassen. Sie sind realistisch, ohne den
mitunter Ubertriebenen Idealismus amerikanischer Superhelden in sich zu tragen. lhr Detailreichtum
|&dt dazu ein, so manches Panel langer zu betrachten. Die Kolorierung ist vergleichsweise einfach,
da man erst gut zehn, zwanzig Jahre spater anfing, die Seiten mittels PC-Programmen zu
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bearbeiten. Doch man vermisst das nicht, da eine solche Kolorierung hier tberfrachtet wirken und
von der Handlung ablenken wirde.

Die ,Luc Orient‘-Gesamtausgabe, gestaltet als schéne Hardcover-Alben mit interessanten
Hintergrundinformationen, wendet sich in erster Linie an die Fans, welche der Serie in den 1970ern
folgten und die nun die Chance haben, ihre Sammlung zu komplettieren oder neu zu erstellen. Aber
auch jene, die nostalgische SF schatzen, sollten einen Blick riskieren. (IS)

Pierre Seron & Gos (Roland Goossens) & Mittéi (Jean Mariette)
Die Maxiausgabe der Minimenschen: Strahlen aus dem
All/Menschenraub/Die 6 Klone/Parodie

Die Minimenschen 8

Les Petits Hommes 18, 20 21, Parodies — Les Petits Hommes,
Frankreich, 1985 — 1987

Egmont Ehapa, Kdln, 08/2010

HC-Album, Ehapa Comic Collection, Funny, SF, Adventure, Krimi,
978-3-7704-3364-3, 152/2995

Aus dem Franzosischen von Bernd Leibowitz

Titelillustration und Zeichnungen von Pierre Seron

Vorwort von Volker Harmann

www.ehapa-comic-collection.de

www.dupuis.com

www.lambiek.net/artists/g/gos.htm

~otrahlen aus dem All* lassen die Menschen erstarren. Katastrophen wie Unfalle, Gasexplosionen,
Hochwasser usw. sind vorprogrammiert. Die Minimenschen, die Zeugen der merkwirdigen
Geschehnisse in der Welt der Grofen wurden, bemuhen sich, diesen zu helfen. Aber nicht minder
wichtig ist es herauszufinden, wer hinter all dem steckt und warum. Renaud und einige seiner
Freunde fliegen ins All und treffen dort auf den Erdenjungen Khena, seinen Freund Kosmi, eine
Alien-Katze, und die Galaxianer, die in eine Auseinandersetzung mit einem machtigen, aber
dummen Gegner verwickelt sind.

Einige Gangster lassen sich auf ,Menschenraub® ein, um an das grofle Geld zu kommen.
Zufalligerweise sind die Minimenschen vor Ort, da die Fabrik des Entfiihrten Waffen herstellt und sie
die Gerate unbrauchbar machen wollen. Nun werden sie auch noch zu Befreiern, denn ein Mord
muss unbedingt verhindert werden, egal, um wen es sich handelt.

Renaud, Cedille und ihre Freunde stoRen auf ,Die 6 Klone“, die ein alter Feind von Renaud
angefertigt hat. Aber sollte dieser Gegner nicht tot sein? Und was haben die Renauds vor, die
genauso tough sind wie das Original?

.Parodie“ ist ein zweiseitiger Comic, der, anders als die Jugendversion, erwachsene Themen
aufgreift; in diesem Fall das Sex-Leben von Renaud.

Die Themen, die in ,Die Minimenschen“ behandelt werden, sind ziemlich schnell umrissen:

Es geht darum zu verhindern, dass die GroRen etwas von der Existenz ihrer geschrumpften
Mitblrger erfahren, die sich aus der lauten, schmutzigen Welt zuriickgezogen haben und ihr
verstecktes Idyll genieRen. Des Weiteren agieren die Minimenschen wie eine Art Heinzelmannchen
und helfen heimlich aus, wenn die Grof3en in Not sind.

Die Handlung spielt in der Heimstatte der Minimenschen namens Eslapion, in der normalen Welt,
an verborgenen Orten, von denen bisher niemand ahnte, und im Weltraum. Die Gegner sind
Ganoven, deren Bandbreite vom kleinen Dieb bis zum skrupellosen Wissenschaftler reicht, aber
auch Aliens und andere Wesen bereiten Arger. Manchmal beruhen die Konflikte auf einem
Missverstandnis, hinter anderen steckt viel kriminelle Energie. Die Winzigkeit der Minimenschen ist
sowohl ein Handicap als auch ein Teil der Losung.

Im Mittelpunkt der Ereignisse stehen Renaud und seine engsten Freunde, die, wenn eine Mission
durchgefihrt werden muss, teils abenteuerlustig, teils genervt reagieren, wenn sie bereits andere
Plane geschmiedet hatten. Ab und zu ist eine aufdringliche Frau oder eine argerliche Banalitat Grund
genug, den Auftrag schliellich doch anzunehmen. Was zunachst Routine oder heikel zu sein
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scheint, entwickelt schnell ganz andere Dimensionen, als angenommen, und wenn es kritisch wird,
hilft einer dem anderen oder die Dummheit des Gegners.

Dass sich infolgedessen irgendwann die Motive wiederholen, liegt auf der Hand, denn eine richtige
Weiterentwicklung mit neuen Problemstellungen gibt es nicht. Um frischen Wind in die Serie zu
tragen, konzipierte Pierre Seron zusammen mit Roland Goossens alias Gos (u. a. tatig fur ,Jeff
Jordan®, ,Natascha“ usw.) ein Crossover von den Minimenschen mit dessen Charakteren aus
.Khéna et le Scrameustache”, was ein richtiges SF-Abenteuer mit viel Witz zur Folge hatte und
natirlich nebenbei den Blick der jeweiligen Leserschaft auf die andere Serie lenkte.

Auch die ,Parodien”, die sich an ein erwachsenes Publikum richten, waren eine Reaktion auf die
Eintonigkeit der letzten Geschichten, wurden den jungen Lesern allerdings nicht zuganglich
gemacht. Wie man zu diesen ,Parodien“ steht, ist Ansichtssache, denn die Comichelden sind
Machos, die wenigen Frauen besetzen Klischeerollen, die sich nach heutigem Ermessen schon an
der Grenze zur Diskriminierung bewegen, und wenn dann gar noch Sex ins Spiel kommt, mag man
ahnen, was die Pointe bringt.

Die Zeichnungen sind von gleichbleibender Qualitat und unterstitzen die Handlung.

Man merkt der ,Minimenschen“-Serie schon an, dass sie dreilRig Jahre auf dem Buckel hat. Die
ersten Episoden waren noch ganz lustig, aber die wiederholten Klischeewitze reillen bald kaum noch
jemanden vom Hocker. Ob die Crossover eine Abhilfe darstellen, bleibt abzuwarten. (IS)

Cullen Bunn

Wer den Gottern trotzt

Moon Knight 3

Moon Knight 13 — 17: Footprints/Old Gods’
Favors/Bogeyman/Angels/Duality (Moon Knight 13 — 17: Fu3spuren/Ein
Gefallen fur die Gotter/Der schwarze Mann/Engel/Dualitat), Marvel, USA,
2015

Panini Comics, Stuttgart, 01/2016

PB mit Klappenbroschur, Comic, Superhelden, Mystery, Horror, Thriller,
SF, 978-3-95798-589-7, 116/1499

Aus dem Amerikanischen von Bernd Kronsbein

Titelillustration von Declan Shalvey

Zeichnungen von Ron Ackins, Steven Sanders, German Peralta
http://paninishop.de/

www.cullenbunn.com/

https://de-de.facebook.com/cullenbunn/
https://twitter.com/cullenbunn?lang=de

http://dshalv.blogspot.de/

http://ronackins.deviantart.com/

https://twitter.com/rondiggy?lang=de

http://diggys-daily.tumblr.com/

www.studiosputnik.com/

https://twitter.com/stevensanders?lang=de
www.facebook.com/Art-of-German-Peralta-127819023980235/

In Marc Spectors Heim, einem alten, verlassenen Hotel, tauchen plétzlich dutzende von Geistern
auf, die seine Hilfe bendtigen. Er folgt ihnen zu einem alten Schlachthof, wo eine Gruppe von High
Tech-Geisterjagern ihre Basis eingerichtet hat (# 13).

Bei einer Serie todlicher Tierattacken bittet Detective Flint Moon Knight um Hilfe. Doch nicht ein
Werwolf ist der Tater, sondern gewohnliche Hunde, die auf ganz spezielle Ziele abgerichtet wurden
(#14).

Nach einem Kampf mit dem Bogeyman wird Moon Knight, mehr tot als lebendig, von einigen
Fremden nach Hause gebracht und gepflegt. Khonshu hat ihm bei seinem Kampf nicht
beigestanden, weil Spector ohne den Segen des Gottes kampfte. So macht sich Spector noch
einmal, schwer bewaffnet, auf den Weg, dem Bogeyman erneut entgegen zu treten (# 15).
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Urplétzlich werden drei Menschen aus den Stralen von New York von fliegenden Angreifern in die
Luft entfUhrt. Moon Knight nimmt mit seinem Fluggeréat die Verfolgung und den Kampf auf. Die
Kidnapper fihren ihn zu einer stillgelegten Bohrinsel, wo weitere Gefangene fir ein Ritual
festgehalten werden (# 16).

Verkleidet schleicht sich Spector in eine Organisation ein, die sich ,Reisende in der Nacht' nennt und
deren Anflhrerin angeblich im Auftrag Khonshus handelt (#17).

Nachdem Brian Wood in der letzten ,Moon Knight“-Ausgabe eine durchgehende Story erzahlt hat,
bietet ,Deadpool“-Autor Cullen Bunn in der abschlieBenden Staffel dieser Reihe wieder eine
Sammlung von Kurzgeschichten um den in Weil} gewandeten ,Beschlitzer der Reisenden in der
Nacht'. So endet diese ,Moon Knight‘-Serie, wie Warren Ellis sie begonnen hat, mit einer Reihe
mysteridser Geschichten ohne weiteren Zusammenhang. Und eben dies l8sst eine gewisse
Unzufriedenheit zurtick, denn man hatte sich schon eine weitere Charakterentwicklung des Helden
gewunscht. Am Ende der Serie ist man als Leser nicht schlauer als zu Anfang.

Zudem hat Bunn eine ganze Reihe vielversprechender Ideen, die allerdings gnadenlos verfeuert
werden. Schon die Geschichten mit der Sekte der ,Reisenden in der Nacht' und einer
,Schwester* Moon Knights, die ebenfalls Khonshus Auftrag ausfuhrt, hatten einen kompletten
Storybogen getragen. Auch der ,Bogeyman®“-Endtwist gefallt sehr gut und hat viel gréReres Potenzial
als nur ein gelungenes Abschlusspanel zu bieten. So wie noch einige andere Ideen, die hier eilig
abgefackelt und damit nahezu wirkungslos werden.

Auch optisch sind hier keine Hoéhenflige zu verzeichnen. Die Zeichner haben einige verspielte
Elemente von den Vorgangern ibernommen, doch ein Wow-Effekt will sich nicht einstellen.

Der Abschlussband der grof3artig gestarteten Serie bleibt weit hinter seinen Moéglichkeiten zurlick
und wirkt trotz einiger guter Ideen reichlich lustlos. (EH)

Yves Bigerel, Sina Grace, Rex Ogle, Dennis Hopeless

Fatales Finale

Die neuen X-Men 4

All New X-Men (2016) 17 — 19 + Annual 1 (I) + A Year of Marvels: The
Incredible 1 (1), Marvel, USA, 2016/17

Panini Comics, Stuttgart, 01/2018

PB, Comic, Superhelden, SF, Mystery, Action, Urban Fantasy, 978-3-
7416-0374-7, 108/1299

Aus dem Amerikanischen von Jirgen Petz

Titelillustration von Mark Bagley

Zeichnungen von Mark Bagley, Yves Bigerel, Paco Diaz, Cory Smith,
Dennis Culver, Leonardo Romero. Andrea Broccado, Andrew Hennessy,
Andres Mossa, Rachelle Rosenberg, Nolan Woodard, Ruth Redomind
www.paninicomics.de

https://balak01.deviantart.com/

http://sinagrace.com

https://twitter.com/rexogle?lang=de

http://dennishopeless.com
https://de-de.facebook.com/MarkBagleyOfficial/
http://pacodiazcomicartist.blogspot.com
http://corysmithart.deviantart.com

http://dennisculver.tumblr.com
https://de-de.facebook.com/Andrea-Broccardo-s-Art-147832685590322/
http://amwd.blogspot.de/

http://rachellerosenberg.com

http://nolan.blogspot.com

http://nolanwoodard.deviantart.com

http://ruthredmond.tumblr.com

Nach seinem Coming Out hat sich Iceman/Bobby Drake gllcklich verliebt in Romeo, einen Inhuman.
Ein Schatten fallt jedoch Uber ihre Beziehung, als die X-Men und die mit ihnen verblindeten Mutanten
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beschlieen, den letzten Terrigen-Nebel, der begonnen hat, sich in der Atmosphare aufzulésen, zu
vernichten. Wird dieser Prozess nicht aufgehalten, werden alle Mutanten sterben, da die Erde fur
sie nicht langer bewohnbar ist. Umgekehrt erachten die Inhumans die Gaswolken als heilig, denn
ihnen verdanken sie ihre besonderen Fahigkeiten, so dass fir sie die Zerstérung der Nebel véllig
ausgeschlossen ist. Iceman halt dieses Vorgehen genauso wie einige seiner Kameraden nicht fir
richtig, aber es geht um das Uberleben der Mutanten. Nur was wird dann aus seiner Liebe zu
Romeo? Iceman muss eine schwere Entscheidung treffen.

Einer von zwei Terrigen-Nebel wurde von Cyclops/Scott Summers zerstort, bevor er selbst an den
Folgen der todlichen Substanz starb. Sein junges Alter Ego aus der Vergangenheit hadert damit,
dass man ihn fir die Taten seines spateren Ichs verantwortlich macht und hasst, obwohl er aufgrund
seiner Kenntnisse bezweifelt, dass er ebenso handeln wirde bzw. wird, falls er in seine Zeit
zurtckkehrt. Als sich der Inhuman Mosaic Cyclops Korper ausleiht, ist der junge Mutant in
verwirrenden Erinnerungen gefangen, darunter denen von Magneto/Erik Lensherr, der Mosaik
abzuwehren vermochte. Dennoch blieb etwas von Magnetos Wissen zuriick, und was Cyclops nun
erfahrt, verandert vieles.

Der Konflikt mit den Inhumans konnte bereinigt werden. Das junge Original-X-Men-Team und seine
neuen Mitglieder méchten sich eine Auszeit gonnen. Diese Gelegenheit nutzt Beast/Hank McCoy,
um seinen Freunden zu zeigen, dass er mit Hilfe von Magie durch die Zeit reisen kann, sogar in ihre
urspriingliche Zeit. Allerdings hat die Sache einen Haken, und welchen Preis Beast daflir zahlen
muss, bleibt abzuwarten.

Oya/ldie Okonkwo lernt zufallig den jungen Ronnie kennen und Iasst sich auf ein Date ein — zum
ersten Mal. Leider werden sie zu Zielscheiben von Rassisten, vor allem als sich beide als Mutanten
outen. Wacker verteidigt Oya ihren neuen Freund, aber es kommt noch schlimmer, denn Ronnie
leidet unter den Auswirkungen des Terrigen-Nebels.

Wahrend diese Geschichten als eine Art Tie-In in den ,Inhumans Vs.X-Men“-Mini-Zyklus betrachtet
werden konnen, der die Handlung nicht wirklich beeinflusst, sondern Einzelschicksale beleuchtet,
schert die kurze ,A Year of Marvels“-Episode aus dem Thema und vor allem dem ,X-Men“-Reigen
aus, da ein junger Mann in den Mittelpunkt gertickt wird, der stdndig Pech hat, bedingt durch das
helfende Eingreifen von Superhelden, die aber nie zur Stelle sind, wenn er sich in Gefahr befindet.
Dementsprechend hat er sie alle ,gefressen’, und ...

... mehr méchte man nicht verraten. Es ist eine kleine, zunachst stark unterschatzte Story, die aus
der Sicht eines Kollateralschadens geschildert wird, denn ,der kleine Mann‘ bleibt im ,grof3en
Ganzen‘ meist anonym und wird vergessen. Klar, der Tod einer Person mit Namen, an deren Leben
man kurz teilhaben durfte, nimmt den Leser — und den Menschen in der Realitat — starker mit als
der Massenmord an einer gesichtslosen Menge.

Die Geschichte ist leicht tGiberzeichnet im Manga-Stil.

Der Hauptteil des Comics ist natlrlich den ,Neuen X-Men*“ gewidmet, die auf den vorliegenden
Seiten ihre letzten Abenteuer unter diesem Titel erleben, bevor es als ,X-Men: Blue* weitergeht mit
neuen Autoren und Zeichnern. Der Titel ist eine Hommage an die Bestseller-Zeit der ,X-Men*“-Titel
um 1990, als das Team aus vielen aktiven und bei den Lesern sehr beliebten Mitgliedern bestand,
so dass zwei Gruppen, Team Blue und Team Gold (die originalen Kostiimfarben!), etabliert wurden.
Und ja, eine neue ,Team Gold“-Serie wird es ebenfalls geben.

Auf diesen Seiten erfahrt der Leser, welche Auswirkungen der Kampf gegen die Inhumans um das
Uberleben der Mutanten fiir die jungen X-Men hat. Gleichzeitig machen sie einige iiberraschende
Entdeckungen und mussen feststellen, dass sie wohl fur immer ein Bestandteil dieser fur sie in der
Zukunft liegenden Welt sind — und als modernisiertes Team zeitgendssische Abenteuer erleben
werden, in die alte Widersacher involviert werden sollen. In gewisser Weise war das notwendig, um
das originale Team wieder zu vereinen, wollte man nicht erneut ein wenig glaubwiirdiges Comeback
von (den alteren) Toten (Marvel Girl/Jean Grey, Cyclops/Scott Summers) inszenieren. Prompt fragt
man sich, ob und wann lceman/Boby Drake, Angel/Warring Worthington und Beast/Hank McCoy
ebenfalls ihren jungen Alter Egos Platz machen miussen ... Oder die Toten dann doch wieder nach
einem relaunch ausgegraben werden.

Vordergrundig sind die X-Men in Kémpfe involviert, die Uber die Zukunft der Mutanten, das
Andenken von Cyclops, das weitere Vorgehen des Original-Teams (ohne die Neuzugange)
entscheiden. Das Hauptaugenmerk liegt jedoch auf den persénlichen Beziehungen, die das Handeln
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aller nachhaltig beeinflussen, weniger in Bezug auf den Ausgang der Konflikte als auf das eigene
Wohl und Wehe bzw. dem von besonders wichtigen Personen. Dieser Aspekt wurde zuletzt immer
wieder vernachlassigt, weil zu viel fur alle auf dem Spiel stand. Nach Beendigung der
Auseinandersetzung mit den Inhumans wird es gewiss nicht blof3 neue Gegner sondern auch frische
Partnerschaften geben.

Die Zeichnungen sind durchweg ansprechend. Es fallt auf, dass die Kiinstler das Alter der
jugendlichen Protagonisten berticksichtigt und sie weniger muskulds, sondern mehr sehnig (,Spider-
Man®) angelegt haben. Beispielsweise ist der junge lceman deutlich zierlicher als der erwachsene,
und auch die Teenie-Girls wie Oya haben weniger ausgepragte Rundungen als u. a. Storm. Das
wirkt realistisch und dirfte auch bei der Zielgruppe gut ankommen, zumal sich die jungen Helden
mit ihren altersgerechten Kimmernissen als Identifikationsfiguren besser anbieten als die
Erwachsen, welche eher die ,bestens erhaltenen Zeitgenossen‘ von Eltern und GroReltern sind.

Vorkenntnisse sind immer empfehlenswert, seien es die ,Neuen X-Men“- oder die ,Inhumans Vs. X-
Men“-Hefte, aber dieser Abschlussband macht es auch Gelegenheitslesern und Quereinsteigern
leicht, da sich das Wesentliche der Handlung entnehmen lasst und der Fokus auf das Personliche
gerichtet ist. Es bleiben keine dringlichen Fragen offen, so dass die Serie rund endet ... und
neugierig auf das Kommende macht. (IS)

Disney Enterprises, Inc. (Hrsg.)

Carl Barks Onkel Dagobert 8

© Disney Enterprises, Inc., USA, 2011

Egmont Ehapa, Kdln, 03/2011

HC-Album, Ehapa-Comic-Collection, Funny, Adventure, Fantasy,
Mystery, Krimi, SF, 978-3-7704-3398-8, 152/2495

Aus dem Amerikanischen von Dr. Erika Fuchs

Titelillustration und Zeichnungen von Carl Barks
www.egmont-comic-collection.de

http://disney.go.com

Die 21 Geschichten im 8. Band von ,Carls Barks Onkel Dagobert*

stammen aus den Jahren 1956 bis 1961 und wurden bereits in

verschiedenen Disney-Editionen verdffentlicht. Alle wurden geschaffen, wie der Titel vorwegnimmt,
von Carls Barks und von Erika Fuchs ins Deutsche Ubersetzt. Die Erzahlungen haben einen Umfang
von 1 bis 19 Seiten und decken praktisch samtliche spannende Unterhaltungsgenres ab —
Adventure, Krimi und Fantastik —, wobei die humorige, mitunter moralische Note stets im
Vordergrund bleibt.

Dorette Duck (hier tragt sie den Namen Annette) bedauert, dass ihr ,Der Jungbrunnen® nicht zur
Verfugung steht, ist er doch mehr wert als all die Millionen, die Dagobert angehauft hat. Schliellich
erzahlt er ihr, dass er tatsachlich eine solche Quelle gefunden hatte, doch jedes Ding hat zwei Seiten.
Die Panzerknacker bekommen Wind von einer Erfindung, mit der Dagobert nach Belieben alles
verkleinern kann. Prompt stehlen sie das Gerat und wenden es beim Geldspeicher an, den sie dann
einfach mit den ,Geschrumpften Millionen* stehlen wollen. Als Dagobert und Donald das Geld zu
retten versuchen, geraten sie ebenso wie die Rauber in den Schrumpfstrahl. Nun missen Tick, Trick
und Track ihre Onkel retten.

Ein Planet naher sich der Erde und bringt dadurch alles durcheinander. Ein Sturm reil3t die Ducks
mit sich, und sie landen auf dem Wagen des ,Gottes’ Thor. Am Ziel seiner Reise treffen sie weitere
,Gotter* aus der nordischen und griechischen (Vulkan ist allerdings die romische Entsprechung von
Hephaistos) Mythologie und erfahren, dass auch deren Welt seit der Annadherung an die Erde unter
Katastrophen leidet. Ist ,Der magische Hammer von Walhalla“ das Problem?

AuBer Dagobert, Donald, Tick, Trick und Track darf auch Daniel Dusentrieb wieder einige kurze
Abenteuer erleben. Als prominente Gaste sind Oma Duck, Daisy und Gustav Gans dabei, als
Gegenspieler die Panzerknacker und Gundel Gaukeley. Wieder einmal spielen die Geschichten in
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Entenhausen, in exotischen Landern und auf einem anderen Planeten. Dagobert ist bestrebt, seinen
Reichtum zu mehren bzw. ihn gegen allerlei Gauner zu verteidigen, wobei ihn seine Verwandten
unterstutzen.

Carl Barks® Erzahlungen sind zeitlos und witzig, sowohl von den Zeichnungen als auch von den
Dialogen her. Leser aller Altersstufen werden an ihnen ihren Spal® haben. Freilich wendet sich die
Hardcover-Edition in erster Linie an erwachsene Sammler, die Bicher statt Hefte oder
Taschenbicher in ihr Regal stellen wollen. (IS)

Scott Lobdell, James Tynion IV, Will Pfeiffer

Am Ende des Weges

Red Hood und die Outlaws 3

Red Hood and the Outlaws 0: untitled + 28 — 37: Promises, Promises/The
Big Picture 1 + 2 + Conclusion/untitled/Good Will Hurting/Lost and Found/
Burned/Venomous/Last Call + Annual 2:Yule Be Dead for Christmas + 38
— 40: Masks/Reunion/Endgame + Futures End 1: Dark Days (Red Hood
und die Outlaws 0: ohne Titel + 28 — 37: Leere Verspreche/Das
Gesamtbild 1 + 2 + Finale/ohne Titel/Koris Geschichte/Wie gewonnen, so
zerronnen/Verbrannt/Vergiftet/Der letzte Einsatz + Annual 2: Oh du
todliche Weihnachtszeit + 38 — 40: Masken/Wieder vereint/Endspiel +
Futures End 1: Schwarze Tage), DC, USA, 2012, 2014/15

Panini Comics, Stuttgart, 08/2015

PB, Comic, Superhelden, Action, SF, 978-3-95798-500-2, 356/2800

Aus dem Amerikanischen von Joachim Korber

Titelillustration von Ed Benes, Pete Pantazis

Zeichnungen von Brett Booth, Gerald Borges, Tom Derenik, Pasqual Ferry, Ig Guara, Scott Kollins,
Rafa Sandoval, Stephen Segovia, R. B. Silva, Cory Smith
www.paninishop.de/

www.facebook.com/PaniniComicsDE
www.facebook.com/Scott-Lobdell-352216834832231/
https://twitter.com/jamesthefourth

http://xrayspex.blogspot.de/

https://ed-benes.deviantart.com/

https://petecolors.deviantart.com

http://demonpuppy.blogspot.de/

https://geraldohsborges.deviantart.com/
https://twitter.com/tderenick?lang=de

http://ferrypoli.blogspot.de/

https://igbarros.deviantart.com/

www.facebook.com/igguara/

https://twitter.com/scottkolins?lang=de

http://rafasandoval.blogspot.com

https://sjsegovia.deviantart.com/

www.rbsilva.net/

https://rbsilva.deviantart.com/

https://de-de.facebook.com/corysmithart/

Auf der Pirateninsel Elysium wollen Jason, Kori und Roy etwas ausspannen und feiern. Jason
mdchte sein Verhaltnis zu Isabel wieder ins Reine bringen, als sie von Midas und der Armee der
Goldenen Hand angegriffen werden (# 28).

Ein Trupp von drei Séldnern kapert Koris Schiff, um mit einer Superbombe — als Test fiir einen
mutmallichen Kaufer der Waffe — alles Leben auf einem fremden Planeten auszuldschen. Roy, der
sich noch an Bord befindet, muss auf sich allein gestellt gegen die drei Typen kampfen, wahrend
Jason und Kori mit der unfreiwilligen Hilfe der Organisation Shade versuchen, das Schiff einzuholen,
um zu verhindern, dass eine ganze Galaxie vernichtet wird (# 29 — 31).

Nach einem Schlag gegen Terroristen, die eine Atombombe tber Washington abwerfen wollten, tritt
Shade ihrerseits an die Outlaws heran. Koriandr's Hilfe wird bendtigt, um ein auf3erirdisches
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Fundstick zu klassifizieren. Die ehemalige Prinzessin erkennt sofort das Sklavenschiff, das
Erinnerungen an ihre eigene Zeit als Sklavin weckt und sie schlieRlich zu ihrem ehemaligen Peiniger
fihrt, der nun als unbescholtener Familienvater ein neues Leben auf der Erde fihrt (# 32 — 34).
Immer noch auf der Suche nach den Drahtziehern des Terroranschlags treffen die Outlaws nahe
New Orleans auf eine Horde Muskelmanner, die unter der Droge Venom stehen. Um im Kampf eine
Chance zu haben, injiziert sich Jason das Gift selbst, wahrend Kori die Kontrolle zu verlieren scheint
und Roy schwere Verbrennungen zufligt. An Roys Krankenbett treffen sich Jason und Oliver Queen.
Zeitgleich erlebt Kori einen freiwilligen Absturz in die Drogenhdlle, um unter den Dealern nach
weiteren Verantwortlichen fir den Sklavenhandel zu suchen (# 35 — 37).

Mit Hilfe von Dr. Simon Amal alias Crux spuren Jason und Roy ihre Freundin wieder auf, doch nur
um gleich darauf Rose Wilson, Koris Schwester Komand'r alias Blackfire, Helspont und einer ganzen
Armee Aulerirdischer gegentberzustehen (# 38 — 40).

Finf Jahre nachdem sich die Outlaws getrennt haben: Jason geht unter dem Namen Red Hood als
einsamer Racher mit aller Harte gegen Verbrecher vor, die von der Justiz nicht belangt werden, und
nimmt dabei auch erhebliche Kollateralschaden in Kauf. Bei einem ,Job‘ in Central City sehen sich
Jason und Roy auf verschiedenen Seiten (,Futures End 1%).

Der abschlielende ,Red Hood und die Outlaws“-Megaband wird von Nummer 0 eréffnet, das zeitlich
zwar wesentlich vor den sonstigen enthaltenen Nummern erschienen ist, hier aber als Opener Sinn
ergibt. Jede der ,New 52“-Serien bekam seinerzeit nach etwa einem Jahr Laufzeit eine Nullnummer,
in der die Uberarbeitete Entstehungsgeschichte der jeweiligen Titelhelden erzahlt wurde, so dass
alles gut in den ,New 52“-Kosmos passt.

Im Fall Jason Todd (= Robin 2 = Red Hood) hat sich Autor Scott Lobdell einen bdsen und
intelligenten Twist einfallen lassen, der die Sichtweise auf den Werdegang des ehemaligen
.Batman“-Sidekicks gehdrig umkrempelt. Nach der Schilderung von Jasons unerfreulicher Kindheit
in einem kriminellen und alkoholbedingt brutalen Familienumfeld deutet er an, dass Jasons
kompletter Weg uber Batmans Mindel und Partner Robin bis zu seiner Wiedererweckung als Red
Hood im Hintergrund vom Joker gesteuert war. Zeichner Brett Booth liefert dazu fiebrige Bilder, die
an Ted McKeever erinnern.

Anschlieend steigt der Band recht behabig wieder in die Serienhandlung ein, bevor die Story mit
dem ,Das Gesamtbild“-Dreiteiler von Autor Will Pfeiffer und den Bildern von Rafa Sandoval wieder
ordentlich Fahrt aufnimmt. Doch obwohl sich die Autoren Muhe geben, die Storys besser
miteinander zu verknlpfen, bleiben die Schwachen bestehen, die die Serie von Anfang an hatte.
Zum einen hat man hier zwar ein cooles Trio zur Hand, doch weil3 man offenbar nicht wirklich, was
man mit den Figuren anfangen oder wo man sie hin entwickeln soll. Das zeigt sich besonders in
einer Uberflissigen Episode, die einmal mehr die gemeinsame problematische Vergangenheit von
Roy ,Arsenal“ Harper und Oliver ,Green Arrow* Queen wiederkaut; alles reine Wiederholung. Dazu
werden schubkarrenweise DC-Figuren der zweiten und dritten Reihe in die Serie geholt — wobei die
Devise lautet: erst kloppen, dann reden — und genauso schnell wieder abserviert, so dass der
Eindruck der sinn- und planlosen Seiten- und sogar Nummernschinderei entsteht. Alles, was Gefahr
lauft, in die Tiefe zu gehen, wie z. B. die Konfrontation Koris mit ihrer Vergangenheit als Sklavin,
wird nur oberflachlich behandelt.

Unterbrochen wird der Schlingerkurs noch durch das ,Red Hood und die Outlaws Annual 2%, in dem
die kleinen Outlaw-Kids eine Weihnacht der unerfreulichen Art erleben.

Das stimmungslose Ende der Serie gestaltet sich als unwiirdiges Trauerspiel. Es folgt noch die
.Futures End“-Episode der Serie, die funf Jahre in der Zukunft spielt und zumindest nachtraglich
einen relativ mutigen Schlusspunkt setzt.

Zeichnerisch sind durch wechselnde Kiinstler wieder deutliche Schwankungen auszumachen, was
den uneinheitlichen Eindruck noch verstarkt. Mit Paninis Megaband-Konzept fallt das naturlich
extrem (ungliicklich) auf. Neben Brett Booth (siehe oben) gefallen vor allem die Bilder von Rafa
Sandoval, dessen dynamischen Stil man von ,Catwoman® kennt, Steven Segova und R. B. Silva.
Auch Scott Kollins Gberzeugt mit der ,Futures End“-Ausgabe. Nichtsdestoweniger wirkt die Serie
damit vom Verlag (DC, nicht Panini) eher stiefmutterlich behandelt, nach dem Motto, wer gerade
Luft hat, soll halt einige Seiten dafiir zeichnen.
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Einiges an Potenzial, viel davon verschenkt. Auch ,Megaband 3“ kann den zwiespaltigen und
uneinheitlichen Eindruck, den die Serie vermittelt, nicht wett machen. (EH)

Matt Fraction

Die Sexpolizei kommt

Sex Criminals — Guter Sex zahlt sich aus 2

Sex Criminals 6 — 10: Coming on/Break Enter/Robert Rainbow/Ana/Alone
together (Sex Criminals 6 — 10: Anmache/Einbruch/Robert Rainbow/Ana/
Allein zusammen), Image, USA, 2014

Panini Comics, Stuttgart, 08/2015

PB mit Klappenbroschur, Comic, Erotik, Comedy, Thriller, 978-3-95798-
576-7, 132/1699

Aus dem Amerikanischen von Marc-Oliver Frisch

Titelillustration und Zeichnungen von Chip Zdarsky

www.paninishop.de

www.imagecomics.com/

http://mattfraction.com/

http://stevetastic.com/chip

http://chipzdarsky.livejournal.com/

https://twitter.com/zdarsky

Nachdem Suzie und Jon der Sexpolizei entkommen sind, finden sie ein Gerat bei sich, mit dem sie
geortet werden kénnen, wenn sie in Cumworld/Die Stille eintreten. Der Fund — in Kombination mit
der Absetzung seiner Medikamente — wirft Jon dermallen aus der Bahn, dass sich bei ihm eine
regelrechte Paranoia ausbildet und er davon Uberzeugt ist, jederzeit und tberall von der Sexpolizei
beobachtet zu werden. Das einzige Mittel dagegen scheint es, den Spiel® umzudrehen und vom
Gejagten zum Jager zu werden.

So nutzt Jon Cumworld, um in Myrtle Spurges (von der Sex-Polizei) Haus einzubrechen, wo er einige
Akten stehlen kann. Akten von Menschen, die Uber dieselbe Fahigkeit wie er und Suzie verfliigen.
Eine davon ist ausgerechnet Ana Kincaid, auch bekannt als Jons feuchter Erwachsenenvideotraum
Jazmine St. Cocaine, die heute als Uni-Dozentin und Horologin (Horologie = Studium der Messung
der Zeit) arbeitet und seit der Entdeckung ihrer Fahigkeit dieses Phanomen erforscht. Bisher noch
allein.

Nachdem beim ersten Band vor Lachen kein Auge trocken blieb und man den Verleihern des Eisner
Awards nur zustimmend zunicken konnte, fallt Teil 2 doch merklich ab. Die Zutaten, die den
Vorganger so frisch und Uberraschend gemacht haben, sind alle noch da, wirken jedoch plétzlich
viel weniger originell. Die zweideutigen Unter-der-Gurtellinie-Kalauer sind weitestgehend
vorhersehbar, die direkte Ansprache des Lesers kennt man inzwischen, und Jons Wankelmut sorgt
auch nicht gerade dafir, dass die Story sich einigermalien flott weiter entwickeln kann.

Zusatzlich folgen einige ausfihrliche Rickblenden — Jon auf der High-School, eine Kindheitsepisode
von Suzies scharfer Gynakologenvertretung Robert Rainbow sowie die Lebensgeschichte von Ana
Kincaid alias Jazmine St. Cocaine —, die allesamt ganz witzig geraten sind, die Story aber keinen
Meter weiter bringen. Ebenso wenig wie die Aufnahme von Robert Rainbow ins Team und das
Wiederauftauchen von Suzies ,Sex-Lehrerin’ und ehemaliger Mitbewohnerin Rachel.

Erst gegen Ende, als Jon und Suzie sich als Paar wieder zusammengerauft haben und es an die
gemeinsamen Studien mit der gereiften Porno-Queen und heutigen Zeitforscherin Ana Kincaid geht,
kommt wieder Fahrt ins Geschehen. Doch da ist der Band schon zu Ende.

Als Bonus sind eine Cover-Galerie, wertvolle Sex-Tipps und Warnhinweise (entnommen von den
US-Covern und -Variant-Covern), ein Interview mit Matt Fraction und Chip Zdarsky und —
superwitzig! — ein ,Making of* eines Fan-Variant-Covers enthalten. Fraction und Zdarsky fanden das
so gut, dass sie sich ebenso, mit einem Fan-Fan-Variant-Cover, revanchiert haben.

Auch wenn der Zauber des Neuen verflogen ist, rappelt sich ,Sex Criminals 2“ nach einigen
Startschwierigkeiten auf, macht wieder Spaf’ und gibt gegen Ende sogar nochmal richtig Gas. (EH)
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Mike Butterworth

Verrat in Trigopolis

Trigan 4

The Lokan Invasion + The Revenge of Darak + The Alien Invasion +
Novel, GB, 1967, 1976

Panini Comics, Stuttgart, 05/2016

HC-Album, SF, Fantasy, Adventure, Action, 978-3-95798-696-2,
62/1499

Aus dem Englischen von Susanne Picard, Uwe Peter
Titelillustration und Zeichnungen von Don Lawrence
Kinstlerfotos von Don Lawrence Collection

Mit Nachworten von N. N.

Wwww.paninicomics.de

www.triganempire.co.uk

http://donlawrence.co.uk

Janno und Keren sollen in Trigos Auftrag die Auflenposten kontrollieren, doch die in Rabelli
stationierten Soldaten sind spurlos verschwunden. Plétzlich wird Janno von seinem Freund
angegriffen. Er kann ihn niederschlagen und mit dem Bewusstlosen nach Trigopolis zurlickkehren.
Auch dort weily man nicht, was mit Keren, der weder seinen Namen noch seine Kameraden erkennt,
los ist. Als gar ein Sonnenstich vermutet wird, platzt Janno der Kragen, und Trigo lasst ihn wegen
seines ungebuhrlichen Verhaltens abflhren. Bei der sich ersten bietenden Gelegenheit ergreift
Janno die Flucht und verlasst die Stadt. Das ist sein und das Glick von Trigopolis, denn kurz darauf
wird die Hauptstadt von den Loka tGibernommen, die das Wasser vergiftet haben. Dasselbe Schicksal
soll auch die mit den Triganern verbiindeten Daveli ereilen, die Hilfe senden.

Hauptmann Darak wird flir seine Verdienste von Trigo hdchstpersonlich ausgezeichnet, doch der
Kommandant der Luftstreitkrafte ist der Ansicht, dass ihm weit mehr Ehre gebihre. Prompt lasst er
sich auf das Versprechen eines Loka ein, ihm zu groRem Reichtum zu verhelfen, durch den er seinen
Aufstieg uberall auf Elekton erkaufen kann, wenn er dafur Trigo in einen Hinterhalt lockt. Der Kaiser
kann entkommen, und Darak wird flr seinen Verrat in die Minen verbannt. Ein Jahr spater entkommt
er und will Rache nehmen. Nachdem Trigo seinen Bruder Brag gedemuitigt hat, ist dieser ein leichtes
Opfer und durchschaut die Intrige zu spat.

Nach der Notlandung eines Raumschiffs ibernimmt dessen Crew drei schlafende Tiere und wandert
von dort aus in bessere Korper. Zu ihren Opfern zahlen der Reihe nach ein Hirte, Janno, Keren,
Konig Kassar und Kaiser Trigo. Sobald die Ubernommenen frei sind, missen sie sterben, da sie die
Plane der Invasoren verraten kdnnten: die Eroberung Elektons. Als Janno zu sich kommt, gelingt
ihm die Flucht, und er weiht Perik in die Geschehnisse ein. Dieser glaubt ihm nicht und gibt ihm ein
Betaubungsmittel. Zufallig belauscht der Wissenschaftler ein Gesprach von Trigo, Kassar und Keren
und muss erkennen, dass Janno offenbar die Wahrheit gesprochen hat. Aber wie sollen sie zu zweit
die Streitkrafte, die bereits zum Angriff auf ahnungslose Reiche gestartet sind, aufhalten und die
Ubernommenen befreien?

Wieder einmal haben die Loka ihre Hande im Spiel, als Trigan Uberfallen wird; erneut strebt ein
ambitionierter Mann nach Héherem und verfiihrt einen von Trigos besten Leuten zum Verrat; und
auch eine Bedrohung aus dem All ist nicht neu. Die Motive der Gegner sind stets gekrankte Eitelkeit,
Rache, Machthunger und der Wunsch, die ganze Welt zu beherrschen.

Teils sind die Beweggrinde nachvollziehbar wie z. B. Brags Reaktion auf die Demitigung durch
Trigo: Er liefl3 ein unbekanntes Flugobjekt abschielRen, das auf Funkspriche nicht reagierte und auch
nicht abgefangen werden konnte, um die Stadt zu beschitzen. AnschlieRend wurde festgestellt,
dass es aus dem verblndeten Herikon stammte. Aus Zorn schlagt Trigo Brag und Ubertragt Perik
die Staatsgeschafte flr die Zeit seiner Abwesenheit. Dass Brag gekrankt und infolgedessen
empfanglich fir die Einflisterungen eines Verraters ist, liegt auf der Hand, aber dass er, wenn auch
blo3 kurzfristig, zum Usurpator werden will, wirkt genauso Ubertrieben und unangemessen wie der
von Trigo ausgeteilte Schlag ins Gesicht oder die sofortigen Seitenwechsel von Soldaten und Volk.
Teils erscheinen die Absichten alles andere als realistisch, wie der Eroberungsplan der drei Aliens.
Da sie nach Belieben jeden Koérper Ubernehmen kénnen und bereits drei wichtige Manner, die
Ansehen, Reichtum und Macht innehaben, kontrollieren, sie also alle Annehmlichkeiten genielRen,
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sieht man keinen Sinn in ihrem Vorhaben, andere Reiche anzugreifen, zu unterwerfen oder
auszuléschen. Weder geht es ihnen dann besser, noch mussen sie Elekton fUr eine Invasion ihres
Volkes vorbereiten. Sie tun das nur, weil Aliens auch noch in den 1960er Jahren so etwas machen,
nur weil sie es kdnnen. Punkt.

Das sind die gelegentlichen Holper, die daran erinnern, dass die Comic-Serie vor Uber 50 Jahren
gestartet wurde, als man noch ein etwas anderes Weltbild hatte, die Leser eine spannend-
fantastische Story verlangten und weniger tber das Wer, Wie, Wo, Warum nachdachten.

Es schlie3t sich am Ende des Albums eine Kurzgeschichte an, deren (Original-) Titel (,Sie kamen
aus der Finsternis®“?) nicht ersichtlich ist. Vermutlich geschrieben von Mike Butterworth, der ebenfalls
nur als Verfasser angenommen wird, und illustriert von Don Lawrence. Darin stof3t eine von Trigan
geflhrte Expedition auf Humanoide aus dem Planeteninnern, die um ihre Existenz bangen, da die
Erndhrung immer problematischer wird. Zum Glick erkennt Perik die Zusammenhange und weil}
Rat, nachdem es schon so aussah, als wiirden Trigo und alle seine Begleiter in der Tiefe den Tod
finden.

.rrigan“ lebt vor allem von Don Lawrences groRartigen Zeichnungen, die vollig ohne PC-
Bearbeitung, Rasterfolien usw. auskommen. Wer in seiner Jugend die eine oder andere Episode
dieser Serie in Comic-Heften las, erinnert sich noch sehr gut an die Faszination, die von den wenigen
Seiten ausging, die abgedruckt wurden. Sich nun die Abenteuer in einer schénen Hardcover-Edition
komplett zulegen zu durfen, ist eine feine Sache.

Naturlich sind der Story-Aufbau, das Charakter-Design und die Motive der Protagonisten nicht mehr
zeitgemal, aber wenn man das weil3 und sich darauf einlassen kann, wird man auf nostalgische
Weise sehr gut unterhalten. (IS)

Pierre Christin

Valerian & Veronique — Two-In-One 1: Das Land ohne
Sterne/Willkommen auf Alflolol

Carlsen Comic, Hamburg, 04/2017

PB, Comic, SF, 978-3-551-71416-9, 96/999

Aus dem Franzésischen von Sigfried von Fischern, Gabrielle Montaldi-
Seerhorst

Titelillustration und Zeichnungen von Jean Claude Mézieres, E. Tranlé
(Farben)

www.carlsen.de

www.carlsencomic.de

www.lambiek.net/artists/c/christin _pierre.htm
www.noosfere.org/mezieres/

,Das Land ohne Sterne“:

Valerian und Veronique begleiten einige Pioniere zu einem neuen Sonnensystem. Ukbar besitzt vier
Planeten. Dort wollen die Erdenbewohner sich niederlassen, um eine neues Leben zu beginnen.
Einige Zeit und einige Drinks spater missen die Raum-Zeit-Agenten aktiv werden. Ein Planet rast
auf das Sonnensystem zu und droht alles zu zerstéren.

- Willkommen auf Alflolol“:

Der Planet Technorog besitzt viele wertvolle Metalle und weitere Bodenschatze, die unverzichtbar
fir den Bau von Raumschiffen sind. Doch dann kommen fremde Raumschiffe, deren Besatzungen
sich als die wahren Besitzer und Bewohner des Planeten, den sie Alflolol nennen, entpuppen. Diese
Nomaden besitzen seltsame Krafte. Sie kdnnen heilen oder Gedanken lesen. Dies passt den neuen
Besitzern des Planeten gar nicht, und so mussen Valerian und Veronique zwischen den beiden
Parteien vermitteln. Doch das ist gar nicht so einfach.

Der Carlsen Verlag feiert sein 50. Jubildum. Zur Freude viele Leser werden die Abenteuer der
legendaren Raumzeitagenten ,Valerian & Veronique® neu aufgelegt. Die Comics erscheinen in
einem Two-In-One-Album. Jeweils zwei Abenteuer der Hauptprotagonisten werden in gewohnt
gefalligem Stil gezeigt.
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Seit langem sind der Autor Pierre Christin und der Zeichner Jean Claude Méziéres ein
JArbeitsehepaar’, das brillant zusammen funktioniert. Mit ihrem Epos um die Abenteuer der von
Valerian und Veronique schrieben sie Geschichte und sind aus der klassischen Comic-Literatur nicht
mehr wegzudenken.

Veronique und ihr Partner Valerian agieren als Zeitagenten fur Galaxity. Wo auch immer
Ungereimtheiten im Raum-Zeit-Kontinuum auftreten, werden die beiden aktiv. Dabei recherchieren
sie oft auf mehreren Zeitebenen.

Die Geschichten von ,Valerian & Veronique® Gberzeugen auch im Jahr 2017. Sowohl eingefleischte
Science Fiction-Fans als auch Zukunftsvisionare dirften ihre Freude an den aulRergewohnlichen
Erlebnissen haben. Vor allem Veronique glanzt als taffes Vollblutweib, das mit Esprit,
Einfallsreichtum und den Waffen einer Frau nachvollziehbar agiert. Ihr Partner Valerian wirkt wie der
coole Held in den Agentenfilmen.

Der Reiz, den ihre Abenteuer auf die Leser ausiben, ist nahezu legendar. Die Macher verbinden die
schonsten und interessantesten Orte unserer Zeit und des Planeten Erde mit futuristischen
Ereignissen und Zeitspringen. Dabei konfrontieren sie das Publikum mit fantastischen Welten und
unglaublichen technischen Geratschaften.

Ilhre Figuren, egal ob es sich dabei um Menschen oder Aulierirdische handelt, sind jedoch den ganz
normalen Sehnstlichten und negativen Neigungen ausgesetzt, wie sie praktisch jeder kennt. So gibt
es aulerirdische Diktatoren, die andere Wesen unterjochen, um ihre Macht zu vergrofRern. Den
kleinen Gauner findet man auch auf anderen Planeten an jeder StralRenecke. So wirken die Figuren
ausgesprochen real, und die Interaktion untereinander kann mit menschlichen Verhaltensweisen
sehr gut in Verbindung gesetzt werden. Infolgedessen kdnnen sich Leser wunderbar mit den
Charakteren identifizieren. Der Humor kommt ebenfalls nicht zu kurz, so dass die Abenteuer nicht
zu dramatisch geraten.

Dieses Zusammenspiel von Begebenheiten aus Gegenwart, Vergangenheit und Zukunft bietet ein
reichhaltiges Repertoire und Iasst Platz fur interessante Szenarien und fantasievolle Geschichten.
Dies wird auch zeichnerisch perfekt umgesetzt. Detailreiche lllustrationen werden mit kunterbunten
Farben und ungewohnlichen Formen inszeniert und verzaubern Leser und Leserinnen
gleichermalien.

Sowohl Science Fiction- als auch Fantasy-Elemente verschmelzen zu einer perfekten Symbiose mit
moralischer Aussage. (PW)

Greg Rucka

Wonder Woman/Batman: Hiketeia

Wonder Woman: The Hiketeia, DC, USA, 2002

Panini Comics, Stuttgart, 04/2017

PB, Comic/Graphic Novel, Superhelden, SF, Urban Fantasy, Action,
978-3-7416-0112-5, 100/1299

Aus dem Amerikanischen von Christian Heiss

Titelillustration und Zeichnungen von J. G. Jones, Wade von Grawbadger,
Dave Stewart (Farben)

www.paninicomics.de

www.gregrucka.com

https://de-de.facebook.com/JGJonesArt/
http://wade-von-grawbadger.tumblr.com/
http://dragonmonkeystudios.com

Das Crossover von ,Wonder Woman“ und ,Batman®, ,Hiketeia“, erschien in den USA 2002. Die
Graphic Novel war die erste Geschichte, die Greg Rucka ,Wonder Woman*“ widmete, nachdem er
zuvor zahlreiche ,Batman“-Storys verfasst hatte und woraufhin er sich ausgiebig mit der
Amazonenprinzessin zu befassen begann.
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Danielle Wellys bringt die Drogendealer um, die Schuld am Tod ihrer Schwester Melody haben.
Prompt stellt Batman die Mdrderin, die ihm mit viel Geschick entkommen kann und Wonder Woman
um Schutz bittet. Dabei bedient sie sich eines alten Rituals, Hiketeia genannt, dem sich die Amazone
nicht entziehen kann. Sie nimmt die Fluchtige bei sich auf und macht sie zu ihrer Sekretarin. Als
Batman Wonder Woman auffordert, ihnm Danielle zu Gbergeben, damit sie sich vor Gericht fir ihre
Taten verantwortet, weigert sich Wonder Woman, und es kommt zum Kampf.

Die Geschichte erinnert an die Sage um Orestes, den Sohn des Agamemnon und der Klytdmnestra.
Nach seiner Rickkehr aus dem Trojanischen Krieg ermordet Klytamnestra ihren Mann im Bad und
wird daraufhin von Orestes erschlagen. Dieser hat somit seinen Vater geracht, aber zugleich die
leibliche Mutter getétet, woraufhin die Erinnyen Jagd auf ihn machen.

Die Problematik des Orestes ist, dass er so handeln musste, weil das Gebot der Vergeltung es von
ihm verlangte, doch indem er zum Muttermdrder wurde, zog er sich den Zorn der Rachegéttinnen
zu, der ihn auch ereilt hatte, ware das Verbrechen am Vater nicht gestihnt worden. Kurz: Es gab
keine Alternative, keinen Ausweg fir Orestes — nur die Verdammnis.

Dasselbe trifft auf Wonder Woman zu, die dem Flehen und der Berufung auf ,Hiketeia“ Gehor
schenken muss, wenngleich ihr Handeln sie in einen innerlichen Konflikt bringt, als sie erfahrt, dass
Danielle wegen mehrfachen Mordes gesucht wird. Sie mag Verstandnis dafiir aufbringen, dass die
junge Frau Selbstjustiz an Mannern veribt hat, die nicht nur ihre Schwester, sondern auch andere
in den Tod getrieben haben bzw. noch treiben wirden — vielleicht sogar Personen, die Wonder
Woman nahestehen — und womdglich durch die Maschen des Gesetzes geschlipft waren, aber
Wonder Woman will sich nicht tber die Justiz stellen oder einen Freund bekampfen, der mit seiner
Forderung, Danielle der Polizei zu Gbergeben, im Recht ist.

Infolgedessen muss Wonder Woman die Wabhl treffen, entweder die Tradition zu ignorieren, Danielle
der Justiz zu Uberlassen und selbst von den Erinnyen zur Rechenschaft gezogen zu werden — oder
dem Ritual zu folgen, Danielle zu beschitzen und Batman, der den Rechtsstaat verkérpert, zu
bekampfen, da er dem Gesetz gehorcht und keine Ausnahmeregelungen anerkennen kann und will.
Was Wonder Woman auch tut, sie handelt in jedem Fall falsch und bricht altes oder geltendes Recht,
was Konsequenzen nach sich ziehen wird.

Obwohl dieser Konflikt im Mittelpunkt steht, ist die eigentliche Hauptdarstellerin Danielle, die durch
ihre Tat und das Wissen um ,Hiketeia“ alles ins Rollen bringt. Wonder Woman erkennt die Intelligenz
ihres Schitzlings und macht sie zu ihrer Begleiterin bei 6ffentlichen Auftritten, so dass Danielle einen
Einblick in das Leben und Denken Wonder Womans erhalt. Als der Konflikt mit Batman eskaliert,
entschlief’t sich die junge Frau, das Drama zu beenden.

J. G. Jones (,Shi“, ,Black Widow*, ,Before Watchmen®) illustrierte zusammen mit Tuscher Wade von
Grawbadger (,Birds of Prey“, ,Starman®, ,New Avengers®) und Kolorist Dave Stewart (,Hellboy*,
,conan®, ,Ultimate X-Men®) die Graphic Novel im realistisch-idealistischen Stil. Die kraftigen
Konturlinien der Figuren verleihen den Bildern eine an den Jugendstil erinnernde comichafte Optik.
Die gelungene Kolorierung in grof3tenteils dunklen Nuancen passt zum Thema der ausweglosen
Situation.

Der in sich abgeschlossene Band kann ganz ohne Vorkenntnisse gelesen werden, da sich alles
Notwendige, auch das Hintergrundwissen Uber Wonder Woman und Batman, aus der Handlung
erschlieBt. Der Transfer des ,Orestes“-Drama in die Gegenwart funktioniert und ist zeichnerisch
gefallig umgesetzt. Fur Fans und Gelegenheitsleser eine spannende, ansehnliche Lekture! (IS)

Mehr Comic unter Sekundarliteratur/Biographie, Sekundarliteratur/Malen & Zeichnen/
Basteln.
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Manga & Light-Novel

Tomo Takabayashi (Story) & Temari Matsumoto (Zeichnungen)
Ab sofort Damonenkodnig! 11

Ojousama to wa Kari no Sugatai Vol. 11, Japan, 2004

Carlsen Verlag, Hamburg, 09/2010

TB, Nippon Novel, Urban Fantasy, Adventure, Comedy, 978-3-551-
62027-9, 166/795

Aus dem Japanischen von Sakura llgert

9 lllustrationen in Schwarz/Weif3 im Innenteil
www.carlsenmanga.de

www.nipponnovel.de

http://homika.sub.jp/t/t.html (closed)

https://twitter.com/temari_ma

Langsam gewdhnt sich der Schiler Yuri Shibuya daran, dass er in einer anderen Dimension als
Damonenkonig verehrt wird. Ja, er vermisst sogar die Freunde, die er in jener Welt gefunden hat,
wenn er langere Zeit nicht hindber gerufen wird. Aber dann ist es endlich soweit, und unverhofft
findet er sich in seiner zweiten Heimat wieder, wo man gerade in groRer Sorge ist, weil benachbarte
Reiche eine Koalition gegen die Damonen schmieden und Angriffsplane hegen kénnten.

Yuri Iasst es sich nicht nehmen, mit Gunther, Wolfram und lossac nach Klein-Simaron zu reisen, das
ein Bindnis mit dem Reich des Heiligen Sandes anstrebt. Noch bevor sie das Schloss von
Sararegis, dem jungen Herrscher Uber Klein-Simaron, erreichen, werden sie von diesem
abgefangen und in eine kleine Herberge geleitet. Die Monarchen freunden sich schnell an, doch
eine Revolte zwingt beide, mit ihren Gefolgsleuten zu fliehen.

Sararegis ladt Yuri ein, ihn in das andere Land zu diplomatischen Zwecken zu begleiten, doch das
Schiff wird angegriffen. Ein Pfeil trifft Wolfram, der den Umgang trug, den Yuri wegen der Witterung
von Sararegis bekommen hatte.

Wer die Serie kennt, weil3, was ihn erwartet. Eigentlich ist es ein ,Jungen-Abenteuer’, denn die
wenigen Protagonistinnen sind entweder sehr jung oder erwachsen und in beiden Falle nicht zur
Identifikation geeignet. Auf der anderen Seite sind die mehr oder minder jungen Manner zu soft,
albern und in alle sexuellen Richtungen offen, als dass sich die mannliche Leserschaft auf sie
einlassen wurde.

Bleiben also nur die Boys Love-Fans, wenngleich dieses Element blo3 angedeutet, aber nie
ausgelebt wird. Infolgedessen reduziert sich das Publikum auf sehr junge Madchen, die noch von
Marchenprinzen trdumen und den mitunter kruden Humor tolerieren, schlielich sind ja genug
hibsche Typen dabei. Und wenn diese keine Freundin haben, umso besser.

Hinter dieser eher schlichten Oberflache geht leider ziemlich unter, dass auch eine spannende
Handlung mitlduft. Es geht um die Konflikte zwischen einigen Reichen, um diplomatische
Beziehungen, welche einen mdglichen Krieg abwenden sollen, um Freundschaften — nicht nur
zwischen Monarchen — und Vertrauen. Man kénnte offensichtliche Schlussfolgerungen ziehen, aber
ist das alles wirklich so einfach?

Yuri will nicht in Schwarz und Weil? denken. AuRerdem mdchte er Auseinandersetzungen vermeiden
oder durch vergleichsweise unblutige Schlichtungen regeln. Tritt jedoch seine Damonenkoénig-
Persodnlichkeit mit ihrer Macht in den Vordergrund, wird er unberechenbar. Sein Wesen drangt ihn,
Gutes zu tun, was nicht leicht ist, vor allem wenn Personen, die er schatzt, die Seiten wechseln und
damit alles, woran er glaubte, auf den Kopf stellen.

»Ab sofort Damonenkdnig!“ ist keine Serie flir Quereinsteiger. Man sollte von Anfang an dabei sein
und auller der Light-Novel auch den Manga kennen, um die Charaktere, den Hintergrund und ihre
Probleme zu verstehen. Entweder hat man Spal} daran oder nicht, und das merkt man nach ein,
zwei Banden.

Die lllustrationen steuerte Temari Matsumoto bei, die den Manga zeichnet. (IS)

Seite 91 von 98



Kaori Yuki

Blood Hound Deluxe

Yorugata Aijin Senmonten — Blood Hound Kanzenban, Japan, 2010
Carlsen Manga, Hamburg, 01/2012

HC, Manga, Mystery, Horror, Gothic, 978-3-551-73044-2, 216/195
Aus dem Japanischen von Nina Olligschlager und Jana Hartwig

4 Farbseiten

www.carlsenmanga.de

www.carlsen-chibi.de

www.yukikaori.jp/

www.tv-tokyo.co.jp/vh/

www.bandai-ent.com/products/video detailslfal.html?id=656

Kaori Yuki wurde an einem 18. Dezember in Tokyo geboren. Seit 1992 publiziert sie Oneshots und
Serien, die Uberwiegend dem fantastischen Genre, insbesondere Horror/Mystery bzw. Gothic,
zugeordnet werden kdnnen.

Carlsen hat bereits so manchen Titel von Kaori Yuki veréffentlicht: ,Angel Sanctuary®, ,God Child*,
.Boy’s Next Door*, ,Neji“, ,The Royal Doll Orchestra“ usw.

2006 erschien ,Blood Hound® auf Deutsch als Oneshot/Taschenbuch mit drei Episoden, wurde 2008
durch ein ,Special“ innerhalb der ,Chibi“-Reihe erganzt und schliellich 2010 komplett und mit einem
Extra-Kapitel als ,Deluxe“-Ausgabe, Hardcover im Paperback-Format, veréffentlicht.

Shiho, eine Freundin von Rion, ist verschwunden. Die Visitenkarte, die die Schilerin erhielt, flhrt
sie zum Host-Club ,Krankenhaus*. Das Madchen ist davon Uiberzeugt, dass die jungen Manner, die
dort arbeiten, Vampire und fir die Entfihrung verantwortlich sind. Da sie selbst einmal einem
Blutsauger begegnet ist, erkennt sie die Merkmale, die die Leichen anderer Schiilerinnen aufweisen.
Wurde Shiho ebenfalls umgebracht?

Rion hat sich nicht getduscht, aber diese Vampire sind nicht die Ubeltater und retten sie sowie Shiho
aus der Gewalt der Person, welche die Untaten begangen hat, Obwohl nun eigentlich kein triftiger
Grund mehr besteht, im Host-Club zu verweilen, hilft Rion dort weiterhin aus, denn der Ort wurde fir
sie zu einer Art Zuhause, und die Vampire sind ihre besten Freunde.

Wirklich? Oder geht es blo3 um Ellione, von der bzw. ihrer Wiedergeburt die Vampire erlost werden
kénnten? Alle glauben, dass Rion ihre Verkdrperung ist. Und tatsachlich zeigt sich, dass Ellione in
ihr weilt, und doch ist Rion eine eigenstandige Personlichkeit. Aber haben die Vampire so viel
Verstandnis und Geduld, dem Madchen ein eigenes Leben zu erlauben — oder sind sie doch nur
hinter ihrem Blut und der Erlésung her?

,Blood Hound“ wurde stiickweise veroffentlicht. Der Oneshot erzahlt blof3 einen Teil der Geschichte,
in dem Rion auf die Vampire trifft, die ihr helfen, als Freundinnen in Schwierigkeiten geraten und sie
selber zu einem Opfer der Bésen werden soll. Viele Fragen blieben damals unbeantwortet, auf die
das ,Special der ,Chibi“-Reihe — der erste darin veroéffentlichte Manga eines nicht-deutschen
Kinstlers — einige Erklarungen bot. Die Geschichte war aber immer noch nicht rund, und so kam
eine ,Deluxe“-Ausgabe mit Zusatzkapitel auf den Markt. Dieser Band ist als edles Hardcover
erschienen mit Foliendruck auf dem Cover und einigen Farbseiten, dazu in einem gréReren Format
als die vorangegangenen Titel.

Die Story ist spannend, beinhaltet Gber die Vampir-Thematik hinaus auch Familientragddien und die
Selbstfindungsprobleme junger Menschen. Der Titel ist ansprechend gezeichnet, niedlich im
Rahmen des Shojo-Stils (groRe Augen, Uppige Frisuren, verspielte Kleidung), verzichtet aber
dankenswerterweise auf Chibi- und superdeformierte Figuren, weil das zum eher ernsthaften,
disteren Thema mit unterschwelliger Erotik nicht gepasst hatte.

Adressaten sind in erster Linie Leserinnen ab 12 Jahre, die Vampire, beste Freundinnen, coole
Jungs und packende Erzahlungen, die von der Fantastik aus dem Alltag herausgehoben werden,
mogen. (IS)
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Nase Yamato

Ein Lehrer zum Verlieben 6

Kyoushi mo iroiro aruwakede vol. 6, Japan, 2015

Panini Comics, Planet Manga, Stuttgart, 01/2017

TB, Manga, Boys Love, Romance, Erotik, Drama, 978-3-7416-0228-3,
186/799

Aus dem Japanischen von Alexandra Klepper

Altersempfehlung: Ab 16 Jahre!

WWW.paninicomics.de

www.nasechin.com/

Koki Fujita, ein alleinerziechender Vater, unterhalt eine heimliche

Beziehung zu Ryoya Ibuki, dem Lehrer seines Sohnes Miyuki. In der Schule darf davon keiner etwas
wissen, und auch der Junge soll erst spater erfahren, dass sein Vater und der Lehrer, den er sehr
schatzt, mehr als Freunde sind. Der Anwalt Shuiji Ibuki, Ryoyas jingerer Halbbruder aus einer Affare
des gemeinsamen Vaters, versucht immer wieder, sich zwischen beide zu drangen, doch was er
bisher auch probierte, es ist ihm nicht gegliickt, Koki, den er zunachst als Mittel fir seine Rache
benutzen wollte und in den er sich mittlerweile verliebt hat, an sich zu binden.

Ob sich das nun andert, weil Koki einmal mehr in Shujis Schuld steht? Zuerst beschaffte er aufgrund
seiner Beziehungen dem Lover seines Bruders einen besseren Job. Nun ist es ihm gelungen, Kokis
geschiedene Frau ausfindig zu machen, wofir er natirlich ein ,Honorar* winscht. Koki ist hin und
her gerissen, weil er nicht weil3, was er tun und wie er es Ryoya erklaren soll, der schon wenig
begeistert war, als Koki ihm von seiner Ehe erzahlt hatte, was prompt zu einer ,Bestrafung‘ — rauem
Sex — fihrte.

Koki war sehr jung, als er geheiratet hatte, und wurde sogleich Vater. Seine Frau trennte sich wenig
spater von ihm wegen eines anderen und verschwand praktisch von der Bildflache. Selbst ihre
Eltern, die Koki bei der Erziehung von Miyuki unterstiitzen, haben keine Ahnung, was aus der jungen
Frau geworden ist. Dem Kind wurde gesagt, sie musse hart arbeiten und wurde standig an ihn
denken. Koki ist klar, dass Miyuki irgendwann anfangen wird, nach seiner Mutter zu fragen, und dass
es ihm das Herz bricht, wenn die wohlgemeinte Luge ans Licht kommt. Soll Koki seine Ex um ein
Treffen bitten? Was, wenn sie ablehnt? Oder Ryoya glaubt, Koki empfinde noch etwas fur sie?

Der Konflikt zweier Briider, bei dem Koki Streitobjekt wurde, geht in die nachste Runde. Shuji macht
Koki immer wieder Avancen und wird zurlckgewiesen. RegelmaRig greift Ryoya ein und
demonstriert ungeniert, dass Koki sein Lover ist und alles geniel3t, was mit ihm angestellt wird, ob
Fesselspiele, Maid-Kostiim, Sex-Spielzeuge oder was auch immer. Dass Koki dies peinlich ist, ist
egal. Hauptsache, Shuji wird dadurch verwirrt, in Verlegenheit gebracht und zum Ruckzug
gezwungen. Das ist der leicht humorige und explizit erotische Teil.

Eine ernste Komponente gelangt in die Handlung, in dem verraten wird, wieso Koki alleinerziehend
ist. Zwar ist er Iangst nicht mehr in seine Ex verliebt und hat auch keinerlei Interesse daran, Kontakt
zu ihr aufzunehmen, doch wegen Miyuki und den Schwiegereltern mdochte er klare Verhaltnisse
schaffen. Infolgedessen akzeptiert er trotz aller Sorgen, was Ryota davon halt und wie seine Ex
reagieren wird, Shujis Offerte zu vermitteln, selbst wenn der Preis hoch ausfallen sollte.

Miyuki, der knapp zehn Jahre alt sein durfte, erweist sich, wie schon so oft, als sehr aufgeweckt und
verstandig. Durch ihn werden regelmalig die Spannungen zwischen den Erwachsenen
aufgelockert, und er bringt Normalitat in Kokis und Ryoyas erotischen Alltag, welcher mitunter
Uberdimensioniert wirkt in Hinblick auf die wenigen Gelegenheiten, die die Manner ungestort sind.
Dass Koki alles fir Miyuki tut, liegt auf der Hand, aber in diesen Szenen beweist auch Ryoya, wie
wichtig ihm das Wohl des Kindes ist und dass er mehr als nur Sex im Kopf hat.

Die Zeichnungen sind sehr detailreich. Nase Yamato bedient sich eines klaren, realistisch-
idealistischen Stils, der alle Protagonisten aulRerst attraktiv aussehen lasst. Die erotischen Szenen
sind sehr grafisch, obschon bestimmte Kérperteile blol3 angedeutet werden, das jedoch in einer Art,
die nichts der Fantasie Uberlasst. Da es durchaus auch etwas rau zwischen Koki und Ryoya zugeht,
d. h., sanfte Gewalt ganz normal ist, méchte man die Leseempfehlung fur die Serie lieber auf 18+
anheben.
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.Ein Lehrer zum Verlieben® ist ein explizit gezeichneter Boys Love-Manga fir reife Leserinnen, die
vor allem schone lllustrationen schatzen. (1S)

Kazuo Koike

Lone Wolf & Cub 1

Lone Wolf and Cub, Japan, 1995 (1970)

Panini Comics/Planet Manga, Stuttgart, 06/2003 (2001)

TB mit Schutzumschlag, Manga/Gekiga, History, Action, 978-3-89921-
450-1, 302/999

Aus dem Japanischen von John S.

Titelgestaltung von Frank Miller & Lynn Varley

Zeichnungen von Goseki Kojima

www.paninicomics.de

Kazuo Koike (geb. 1936) ist der Autor von u. a. ,Lady Snowblood* und

,Crying Freeman®. Zu seinen Schiilern zahlen beispielsweise Rumiko

Takahashi (,Ranma %*, ,Inu Yasha“) und Hideyuki Kikuchi (,Vampire Hunter D¥, ,Taimashin®).
Goseki Kojima (1928 — 2000) kennt man als Zeichner von ,Samurai Executioner und ,Path of the
Assassin®, die wie ,Lone Wolf & Cub® von Kazuo Koike geschrieben wurden.

.Lone Wolf & Cub“ erschien in Japan von 1970 — 1976 in 28 Banden. Zudem gibt es diverse
Adaptionen.

Ogami Itto ist ein Gefolgsmann von Tokugawa lenobu (vermutlich) und hat die Aufgabe, jene
Daimyo, die zum Seppuku gezwungen werden, zu kopfen, um ihnen die Schmerzen zu ersparen
und zu verhindern, dass ein loyaler Gefolgsmann diese Pflicht erfiillen muss und somit in einen
Gewissenskonflikt gerat. Dadurch zieht er sich den Hass von so manchen Hinterbliebenen zu und
hat zudem auch Neider.

Eines Tages findet Ogami alle seine Angehdrigen tot vor, ausgenommen seinen dreijahrigen Sohn
Daigoro. Vom Shogun erhalt er den Befehl, Seppuku zu begehen. Dahinter steckt ein Komplott des
Yagyu-Clans, der die wichtigsten Amter an sich reien will, und Ogami steht diesen Planen als
Letzter im Weg.

Ogami will Rache und widersetzt sich der Aufforderung. Seinem kleinen Sohn, der nicht weil3, worum
es geht, Uberlasst er es, fur sich selbst zu entscheiden: Wahlt er das Spielzeug und damit seine
Mutter, soll er sterben und ihm dadurch viel Leid erspart bleiben. Greift er nach der Waffe, muss er
als Sohn eines Ronin in eine ungewisse Zukunft ziehen.

Der Titel nimmt vorweg, wie sich Daigoro entschieden hat. Und tatsachlich bilden die beiden eine
Einheit, wie man sie sich kaum vorstellen kann. Daigoro gehorcht seinem Vater aufs Wort und
vertraut ihm, egal, wie schlimm die Situation auch sein mag. Ogami wiederum benutzt als
Auftragsmorder das Kind, indem er die Zielpersonen irritiert, hinters Licht fiihrt und aufgrund dieses
Vorteils Uberwaltigt.

Aus heutiger (und westlicher) Sicht ist es schwer nachvollziehbar, wie ein Vater seinen kleinen Sohn
den zahlreichen Gefahren wissentlich aussetzen kann. Betrachtet man jedoch jene Ara vor dem
Hintergrund einer Zeit, in der ein Leben wenig zahlt, dann muss man das Miteinander als grof3en
Vertrauensbeweis und Zeichen der Liebe werten, denn Ogami ist durch seinen Sohn erpressbar,
und Daigoros Zukunft hdngt ab von der Gesundheit seines Vaters. Selbst bei Kdmpfen sind sie
immer zusammen, und Ogami passt permanent auf den Jungen auf. In keiner Situation setzt er ihn
absichtlich einer Gefahr aus, aus der er ihn nicht befreien kénnte. Daigoros (Uber-) Leben ist ihm
das Wichtigste, obwohl es manchmal anders auszusehen scheint.

Das Vorwort verrat, dass die einzelnen Episoden nicht chronologisch angeordnet sind, was erklart,
warum Daigoro manchmal kein Wort spricht oder blof3 plappert und bei anderer Gelegenheit ein Lied
singen kann. Wer genauer hinsieht, bemerkt, dass sich dann auch seine Frisur altersbedingt
verandert (die rasierten Stellen).

Ogami zieht mit einem Wagen, in dem der Kleine sitzt, durch Japan und tétet fir Geld Leute. Aber
nicht wahllos. Er hort sich ihre Geschichten an und achtet vor allem auf das, was sie nicht sagen.
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Auf diese Weise sichert er sein und das Uberleben Daigoros, denn nicht jeder, der ihn anheuert, halt
sich an die Abmachung, schlieBlich ist der Mérder auch ein |astiger Zeuge.

Wegen der Sorge um seinen Sohn, dem nachvollziehbaren Wunsch nach Rache an den Mérdern
seiner Familie, dem ehrlichem Kampf gegen betriigerische Widersacher/Auftraggeber und dem
gelegentlichen Eingreifen zum Wohle Dritter sympathisiert man mit Ogami, obschon er viel Blut
flieRen lasst.

Die Zeichnungen sind nicht so gefallig wie in den 0-8-15-Mangas, die seit Jahren auf den Markt
kommen, sondern in ihrem Realismus eher den Frankobelgiern vergleichbar und dem Thema
angemessen.

Infolgedessen wendet sich der Titel an ein reiferes Publikum, das sich flir ein authentisches
mittelalterliches Japan interessiert und den sattsam bekannten Kiddies mit Glubschaugen
Zackenfrisuren und KlumpfiRen nicht viel abgewinnen kann. (1S)

Mari Asami

Auf den ersten Blick

Operation Liebe 1

N. N., Japan, 2005

Tokyopop, Hamburg, 11/2008

TB im Bunko-Format, Light-Novel, Boys Love, Erotik, Romance, 978-3-
86719-548-5, 286/850

Aus dem Japanischen von Josef Shanel und Matthias Wissnet
Titelgestaltung von Laura Bartels unter Verwendung einer lllustration
von Hinako Takanaga

1 Farb- und 13 SW-Zeichnungen im Innenteil von Hinako Takanaga
Leseempfehlung: Ab 16 Jahre!

www.tokyopop.de

http://jasmin-drop.blog.so-net.ne.jp/

http://anaguranz.com/

Wahrend Uber die Autorin von ,,Operation Liebe* lediglich bekannt ist, dass es von ihr einen weiteren
Titel, ,Water Ribbon®, gibt, kennen die Boys Love-Fans in Deutschland die lllustratorin der Light
Novel, Hinako Takanaga, sehr gut durch Titel wie ,Kleiner Schmetterling®, ,Gezielte Verwirrung®,
,Ohne viele Worte® und zahlreiche andere. Die Mangaka wurde am 16. September 1972 in Nagoya,
Aichi/Japan, geboren und debdtierte 1995 mit ,Challengers®.

Als sich die jungen Arzte Shogo Udo und Jun Asaka, nach dessen Riickkehr aus den USA, zuféllig
im Flur der Noftfallklink, die Juns Vater leitet, begegnen, kénnen sie die Blicke nicht voneinander
abwenden. Keiner von ihnen ahnt, dass sie sich schon bald wiedersehen werden, und das
ausgerechnet im Haus der Asakas:

Shogo folgt einer Einladung seines Chefs, dessen Wunsch es ist, dass seine Tochter Tamaki,
ebenfalls Arztin, den aufstrebenden Chirurgen heiratet und ihn so an die Familie und die Klinik
bindet. Shogo hat sich bisher keine Gedanken Uber Frau und Kinder gemacht, da fir ihn sein Beruf
und die Patienten an erster Stelle stehen. Er und Tamaki sind geneigt, einander kennenzulernen.
Doch dann erscheint Jun und wirbelt Shogos Gefuhle vollig durcheinander.

Von nun an begegnen sie sich hin und wieder im Krankenhaus, doch erst als Jun fir Tamaki
einspringt, die ihr erstes Date mit Shogo kurzfristig absagen musste, kommen sie miteinander richtig
ins Gesprach, und Jun gibt sein Geheimnis preis. Uberraschenderweise ist Shogo nicht schockiert,
weil der Kollege sich als homosexuell geoutet hat, stattdessen wird er witend, weil sich dieser, um
eine unglickliche Liebe zu vergessen, mit einem One-Night-Stand hatte einlassen wollen.

Shogo bringt Jun auf sein Hotelzimmer und fallt Gber ihn her, weil er derjenige sein will, der Jun den
anderen vergessen lasst und dessen Platz er einnehmen méchte. Er ahnt nicht, dass er selbst
derjenige ist, den Jun heimlich liebt. Das soll Shogo niemals erfahren, denn wenn bekannt wird, dass
zwei Arzte eine homosexuelle Beziehung unterhalten, wiirde das ihrer Karriere schaden. AuRerdem
mochte Jun Tamaki nicht den Brautigam ausspannen.
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Die in Deutschland publizierten Light-Novels sind nicht unbedingt die Highlights in ihren Genres. Sie
ahneln mehr den wochentlich erscheinenden Heftromanen, die oft rasch herunter geschrieben
werden, weil der Abgabetermin drangt. Gerade im Bereich Boys Love vermisst man meist eine
packende Hintergrundhandlung, denn das Szenario dient lediglich als GerlUst, um moglichst viele
Irrungen und Wirrungen sowie erotische Momente daran aufzuhdngen. Letzteres ist also nicht etwa
das I-Tupfelchen sondern der Hauptinhalt, der so ausgewalzt wird, dass der Witz eigentlich schon
wieder weg ist. Kennt man eine solche Light-Novel, kennt man praktisch alle, weil sie demselben
Schema folgen.

Nicht anders ist es bei ,Operation Liebe“. ,Auf den ersten Blickt“ (Band 1) verlieben sich zwei junge
Arzte und beginnen damit, einander zu umkreisen. Eigentlich sind sie sich ihrer Gefilhle sicher, aber
nur Shogo erklart im Hotel, dass er sich eine gemeinsame Zukunft mit Jun winscht. Statt Gber seine
Vorbehalte mit ihm zu sprechen, schweigt Jun, genief3t die leidenschaftliche Nacht und versucht,
Shogo fortan auf Distanz zu halten — damit dieser Tamaki heiratet und Karriere machen kann.

So ehrbar diese Motive auch sein mdgen (einmal abgesehen von der Unehrlichkeit Tamaki
gegenuber), es ist weder das, was Shogo noch was Jun wirklich will, der sich durch die
Bemuhungen, den geliebten Mann auf Distanz zu halten, einmal mehr seinem dominanten Vater
und dessen Planen unterwirft. Tatsachlich scheint es zum Bruch zwischen dem Paar zu kommen,
doch hat Jun Shogo und seine Beharrlichkeit unterschatzt. Die beiden kommen letztendlich
zusammen, aber nur, um sich kurz darauf zu trennen, weil Shogo nicht an der Klinik bleiben kann,
nachdem er sich von Tamaki getrennt hat, bevor Uberhaupt von einer Beziehung zwischen ihnen die
Rede war.

Fortsetzung (drei weitere Bande) folgt.

Statt in einem Krankenhaus hatte sich die Geschichte an jedem anderen beliebigen Ort genauso
abspielen koénnen. Viel OP-Dramatik gibt es nicht, daflir ausflhrliche Beschreibungen zum
Aussehen der Protagonisten und der Wirkung, die sie aufeinander und andere haben. Vor allem
wenn die Hauptfiguren von Kummer geplagt werden oder ihren romantischen Geflihlen nachgeben,
wird es sehr emotional. Die Beschreibungen der Sex-Spiele sind ausfiihrlich und nicht zu derb, so
dass die Alterdempfehlung 16+ in Ordnung ist.

Die lllustrationen, die einige der Szenen wiedergeben, sind zart und nicht ibermaRig explizit, da die
entscheidenden Stellen nicht einmal angedeutet werden.

,2Operation Liebe“ ist ein Titel, der sich an das etwas reifere Publikum wendet, denn die Dinge werden
beim Namen genannt. Man sollte Boys Love mdgen und damit zufrieden sein, dass die Handlung
auf Sparflamme kocht, wahrend die Schilderungen von Geflihlen und die Beschreibungen des Akts
im Vordergrund stehen. Ist dies das Hauptanliegen der Leserinnen, durften sie auf ihre Kosten
kommen, ansonsten wird man vermutlich mit westlichen Romanen, die wenigstens ein gewisses
Minimum an sozialem Umfeld und Drama mit einbeziehen, gliicklicher sein. (IS)

Shinichi Okada (Story), Hiroto Oishi (Zeichnungen)
SCM - Deine 130 Millionen Sklaven 1

Dai Doreiku — Kimi to 1-oku 3-senman no Dorei, Futabasha, Japan,
2017

Panini Manga, Stuttgart, 08/2018

TB, SF, Thriller, Drama, 978-3-7416-0913-8, 164/799
Aus dem Japanischen von Hiro Yamada
https://paninishop.de/

www.futabasha.co.jp/
http://okadashinichi.com/index.html
https://ameblo.jp/higexneko777/

Auf die persoénliche Intervention der Schulrektorin Himiko Yamato hin

wird Musterschiler und Basketball-Ass Shotaro Nagasaki an die Ooyshimo-Mittelschule versetzt. Er
ist fir Klasse X vorgesehen, wo alle Schiler mit dem ,speziellen Lernmaterial* SCM ausgestattet
sind. Die ,Slave Control Method" wird in den Mund eingelegt und erlaubt es, andere Menschen zu
Sklaven zu machen. Die Kontrahenten missen sich auf irgendeine Art duellieren, der Verlierer wird
zum Sklaven des Gewinners und hat dessen Forderungen zu erflillen.
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Eine erste Machtdemonstration des Klassenlehrers stellt sich als Finte des Schilers Haru
Kumamoto heraus, der bereits der Herr der Klasse ist und einen wahren Machtrausch auslebt. Mit
Shotaros Ankunft glaubt Haru, endlich auch Hiro unterwerfen zu kénnen, die sich bisher weigert,
eine SCM zu tragen und unter dem Mobbing ihrer Mitschuler leidet.

Ziemlich schnell wird deutlich, dass die Klasse X der Ooyshimo-Schule ein Experiment in Sachen
Macht(missbrauch) ist, vergleichbar dem realen Stanford-Prison-Experiment. Die Herren steigern
sich in ihre Uberlegene Rolle hinein, absurde Spiele und Forderungen sind die Folge.

Gemeinsam mit Shotaro muss der Leser erkennen, dass es doch nicht so einfach ist, denn es ist
nicht ersichtlich, wer wirklich Herr und Sklave ist und welcher Sklave moglicherweise nur Herr spielt,
weil es ihm aufgetragen wurde. Ein Konzept, dass sich beliebig ausdehnen lasst. Auf diese Weise
wendet sich die Story gleich mehrmals um 180 Grad, so dass alles, was man bis dahin zu wissen
glaubt, ad absurdum gefihrt wird.

Das Ende von Band 1 holt die Geschichte aus der Schule heraus und zieht sie noch sehr viel grélzer
auf. Einmal ganz abgesehen davon, dass noch einige grundlegende Fragen offen bleiben: Warum
hat Rektorin Yamato ausgerechnet Shotaro an die Schule geholt? Und wer steckt hinter dem
perfiden Experiment?

Auch wenn die Dialoge sehr simpel und grob gestrickt sind, ist die Geschichte insgesamt trickreich
und effektvoll strukturiert. Zumal auf jeder Seite ein neuer Story-Twist lauern konnte. Das macht den
~SCM — Meine 23 Sklaven“-Spin off insgesamt zu einem Pageturner, bei dem noch kein Ende der
Spannungskurve abzusehen ist.

Einige Abstriche muss man bei der Optik machen. Die Figuren wirken hdlzern und neigen zum
Posieren und Chargieren.

Dichtes Thriller-Drama um ein perfides Experiment in Sachen Macht und Unterwerfung. (EH)

Mizuho Kasagani

Yona — Prinzessin der Morgendammerung 5

Akatsuki no Yona 5, Japan, 2011

Tokyopop Hamburg, 05/2017

Manga, Fantasy, Adventure, Romance, 978-3-8420-3147-0, 164/650
Aus dem Japanischen von Verena Maser

Extra: Postkarte mit Yona und Hak

www.tokyopop.de

http://yaplog.jp/sanaginonaka/

Kodnig Il wird von seinem machthungrigen Neffen Su-won ermordet. Dank

der Hilfe des Leibwachters General Hak gelingt es der Prinzessin, dem

Schicksal ihres Vaters zu entgehen. Die niedliche Yona, wegen ihrer

wundervollen roten Haare beim Volk auch als Prinzessin der Morgendammerung bekannt, muss
schnell lernen, sich in der realen Welt auRerhalb ihrer Palastmauern zurechtzufinden.

Nach vielen Gefahren und einiger Abenteuer erfahren Hak und die Prinzessin, dass es angeraten
scheint, die Drachen zu finden, die in Menschengestalt leben kénnen und nur schwer aufzustébern
sind. Doch Yona gelingt das schier Unmdgliche:

Sie findet den weil3en Drachen. Dieser ist nett und friedfertig. Er schlief3t sich den Gefahrten an, die
weiteren Hinweisen folgen. Der blaue Drache ist da schon ein etwas schwieriger Fall, weil die
Dorfbewohner ihn flrchten. Yona meistert mit ihrem EinfGhlungsvermdgen auch dieses Hindernis.
Kurz darauf trifft die kleine Gruppe auf den griinen Drachen. Dieser ist ein Charmeur und Hans-
Dampf in allen Gassen. Ob es die Freunde schaffen, den verspielten Drachen zu lGberzeugen, sich
ihrer Sache anzuschlieRen, obliegt allein Yonas Uberzeugungskraft.

Anfangs erscheint Yona sehr naiv und muss sich erst in der harten Realitat zurechtfinden. Immerhin
lebte sie bis zur Ermordung ihres Vaters beschitzt vor allem Unbill hinter den Palastmauern. Doch
das sanfte Madchen beweist eine innere Starke, die General Hak immer wieder ins Staunen versetzt.
Zu den beiden Fluchtlingen gesellt sich schnell ein Heiler. Yun ist ein heranwachsender
Jugendlicher, der trotz seines schméchtig erscheinenden AuReren ein echter Gewinn fiir Yona und
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Hak darstellt. Viele weitere Protagonisten streifen ihren Weg, manchmal nur um zu helfen oder ihnen
die Richtung zu weisen. Doch die Drachen, die Yona sucht, sind schon ein ganz anderes Kaliber.
Diese sind sehr attraktiv und besitzen unglaubliche Krafte. Vorerst sind sie gewillt, der jungen Frau
beizustehen.

Romantik gibt es kaum, eher sind es die Beschutzerinstinkte eines Leibwachters, die Hak und Yona
ab und zu in einer Umarmung zeigen. Ob sich daraus mehr entwickelt, bleibt abzuwarten. Immerhin
sind Yonas Begleiter ausnahmslos sehr attraktive junge Manner bzw. Drachen.

Dies wird natirlich auch in bewahrten lllustrationen wiedergegeben. Feine Linien zeigen schdne
junge Menschen in verschiedenen Interaktionen, die sehr naturgetreu wirken. Die Welt, in der die
Protagonisten sich bewegen, ist ebenfalls interessant gestaltet und wartet mit fantasievollen
Elementen auf. Die Panels sind von unterschiedlicher GréRe und wurden genutzt, um die Story
interessant anzulegen. Nur die Schrift dirfte ein wenig grof3er ausfallen, da Brillentréger es hier nicht
leicht haben.

Die Story bewegt sich gut voran, und es gibt immer wieder Uberraschungen, die die Leser bestimmt
zu weiteren Banden der Reihe greifen lassen werden. Ahnlich geartete Serien wie die Manga-Reihe
,+C Schwert und Krone® von Tama Yugyouiji erzéhlen ebenfalls von adeligen Hauptfiguren, die sich
gefahrvoller Intrigen erwehren miissen.

Obwohl die Geschichte auf Madchen ab 12 Jahre zugeschnitten wurde, dirften sich auch junge
Méanner angesprochen fuhlen. Die wundervollen lllustrationen sind auf jeden Fall einer der Grunde,
sich die Reihe zu sichern. Das Abenteuer wird fortgesetzt, und so darf der sechste Band mit
Spannung erwartet werden. (PW)
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